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BINGO MATEMATICO: JOGO COMO UMA PROPOSTA
INVESTIGATIVA NA PERSPECTIVA DO DESENHO UNIVERSAL
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INTRODUCAO

A educacdo matematica enfrenta desafios permanentes relacionados a
heterogeneidade das salas de aula, compostas por estudantes com diferentes ritmos de
aprendizagem, estilos cognitivos e necessidades educacionais especificas. Nesse
contexto, torna-se fundamental adotar metodologias que ampliem as oportunidades de
participacdo e aprendizagem para todos. O Desenho Universal para Aprendizagem
(DUA) surge como uma proposta pedagdgica capaz de minimizar barreiras e tornar o
curriculo mais acessivel, por meio de multiplas formas de engajamento, representacéao e

expresséo.

Entre as estratégias que favorecem a aprendizagem matematica, destacam-se 0s
jogos didaticos. Eles promovem ludicidade, interacdo e investigacdo, potencializando a
motivacao dos estudantes e possibilitando o desenvolvimento de habilidades de calculo,
raciocinio logico e cooperagdo. O bingo matematico, em especial, alia diversdo e

resolugéo de problemas, criando um ambiente desafiador e colaborativo.

Este trabalho tem como objetivo geral analisar o potencial do bingo matematico
como recurso investigativo na perspectiva do DUA. Especificamente, busca-se
compreender como 0 jogo contribui para a participacdo e aprendizagem de todos os
alunos, identificar quais principios do DUA foram mobilizados durante a pratica e refletir

sobre os efeitos do bingo matematico na incluséo escolar.

METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)
A pesquisa adotou uma abordagem qualitativa, caracterizada como pesquisa-acao,

desenvolvida em uma turma do Ensino Fundamental de uma escola municipal de
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Cumaru-PE. Participaram da experiéncia alunos do 7° ano, organizados em duplas
heterogéneas, de modo a favorecer a cooperacao entre estudantes com diferentes niveis
de conhecimento e habilidades.

A intervencdo consistiu na aplicacdo do bingo matematico, estruturado a partir das
orientacdes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), especificamente no eixo de
NUmeros e Operagdes. Foram elaboradas cartelas com resultados de operacGes
matematicas (adicdo, subtracdo, multiplicacéo e divisao) e fichas contendo as operacoes
correspondentes. As cartelas foram adaptadas conforme as necessidades dos alunos:
impressas em braile, ampliadas para baixa visdo, coloridas para melhor contraste,
acompanhadas de instrucdes visuais para estudantes com TEA e com apoio do intérprete
de Libras para alunos surdos.

A atividade foi organizada em quatro momentos: apresentacédo das regras do jogo
e divisdo da turma em duplas heterogéneas; sorteio e resolucdo das operacoes;
acompanhamento das estratégias de resolucéo e registros das duplas; e discusséo coletiva
sobre os resultados e as estratégias utilizadas. A avaliacdo foi realizada de forma
processual, considerando a participacdo ativa, a entrega dos registros e a reflexdo final
sobre a experiéncia.

Os dados foram analisados qualitativamente, tendo como referéncia os principios
do DUA, com o intuito de identificar como o jogo contribuiu para a aprendizagem e a

inclusdo dos estudantes.
REFERENCIAL TEORICO

O Desenho Universal para Aprendizagem (DUA) tem suas raizes em pesquisas
desenvolvidas pelo Center for Applied Special Technology (Cast), propondo a eliminagao
de barreiras por meio da oferta de multiplas formas de engajamento, representacdo e
expressao (Cast, 2018). O DUA busca garantir que todos os alunos tenham acesso ao
curriculo, valorizando a diversidade e possibilitando que cada estudante participe
ativamente do processo de aprendizagem.

No campo da educacdo matematica, pesquisas recentes destacam o DUA como
estratégia de inclusdo. Stellfeld et al. (2023) apontam que a aplicac&o de seus principios
permite ampliar o acesso ao conhecimento matematico em turmas heterogéneas. De

forma semelhante, Leite, Oliveira e Vilas Bbas (2024) evidenciam que o DUA promove
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a equidade, ao oferecer diferentes meios para que 0s estudantes compreendam e

expressem seus conhecimentos.

A ludicidade também tem sido amplamente valorizada. Para Bachmann e Sell
(2023), os jogos didaticos estimulam a motivagdo, favorecem o pensamento logico e
criam oportunidades de interacdo entre os estudantes. Quando articulado ao DUA, 0 uso
de jogos em sala de aula amplia ainda mais as possibilidades de aprendizagem inclusiva,

uma vez que permite a adaptacdo dos materiais e a flexibilizacdo das préaticas docentes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados da intervencdo apontaram que o bingo matematico favoreceu o
engajamento e a participacdo de todos os estudantes. Alunos que normalmente
apresentavam dificuldades em matematica demonstraram maior entusiasmo durante a
atividade, contribuindo ativamente com suas duplas. O carater competitivo e ludico do
jogo possibilitou maior motivacdo, ao mesmo tempo em que reforgou contetdos ja
trabalhados em sala.

Observou-se que os principios do DUA foram efetivamente mobilizados: multiplas
formas de engajamento, ao incentivar a colaboracdo em duplas e valorizar o aspecto
ludico; multiplas formas de representacdo, com cartelas adaptadas, instrugdes orais,
visuais e tateis; e multiplas formas de acdo e expressdo, permitindo que os alunos
resolvessem operacdes oralmente, por escrito ou por meio de tecnologias assistivas.

Além disso, a discussdo final possibilitou que os estudantes refletissem sobre suas
estratégias de resolucdo, promovendo o pensamento critico e a valorizacdo das diferencas.
Esses resultados estdo em consonancia com estudos de Stellfeld et al. (2023) e Bachmann
e Sell (2023), que evidenciam os beneficios da integracdo entre jogos e praticas
inclusivas. Contudo, identificou-se o desafio da gestdo do tempo escolar, bem como a
necessidade de formacdo continuada dos docentes para a implementacdo de préaticas
baseadas no DUA.

CONSIDERACOES FINAIS
O presente estudo evidenciou que a utilizacdo do bingo matematico sob a ética do
Desenho Universal para Aprendizagem constitui uma estratégia eficaz para promover a

inclusdo e o desenvolvimento das aprendizagens matematicas. O caréater ladico do jogo
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contribuiu para ampliar a motivacdo dos alunos, estimular a cooperagéo e favorecer a

compreensdo das operacGes com nlmeros naturais.

Conclui-se que metodologias ativas, quando planejadas a partir do DUA, tém
potencial para transformar a pratica pedagoOgica, oferecendo oportunidades de
aprendizagem a todos os estudantes. Recomenda-se que futuras investigaces explorem
a aplicacdo de jogos em diferentes etapas da educacéo basica e que se invista na formacéo

docente voltada para a implementacao de préaticas inclusivas.

Palavras-chave: Ensino de Matematica, Desenho Universal de Aprendizagem, Educacao

Inclusiva.
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