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ADAPTACOES NO ENSINO DE MATEMATICA: LICOES DO
REMOTO PARA O PRESENCIAL

Selma Marques de Paiva'

INTRODUCAO

Durante a pandemia de COVID-19, o ensino de Matematica passou por significativas
transformagdes com a necessidade urgente de adaptagdo ao ensino remoto. Essa mudanga
impulsionou o uso de tecnologias digitais e a criacdo de novas estratégias didaticas. Com o
retorno ao ensino presencial, surge a oportunidade de integrar essas inovacdes ao ambiente de
sala de aula tradicional, potencializando a aprendizagem dos estudantes. Assim, este artigo
propde-se a discutir como as propostas de ensino de Matematica desenvolvidas no contexto
remoto podem ser eficazmente adaptadas e implementadas no ensino presencial.

A pandemia de COVID-19 trouxe desafios sem precedentes para o setor educacional,
forcando uma rapida transi¢do do ensino presencial para o remoto. Nesse processo, professores,
alunos e gestores tiveram que adaptar suas praticas de ensino e aprendizagem utilizando
tecnologias digitais, muitas vezes sem preparacdo prévia. Para a disciplina de Matematica,
historicamente considerada uma das mais desafiadoras, essa transi¢cdo exigiu ainda mais

criatividade por parte dos educadores.

A transi¢do para o ensino remoto surgiu como reflexdo intrigante, destacando a
rapidez com que professores e alunos se viraram diante da necessidade de se adaptar
a uma nova realidade educacional, momento em que se evidenciam os desafios
enfrentados e a resiliéncia demonstrada pelo setor educacional global, destacando as
TDIC como aliadas na continuidade do processo educacional (DANTAS e
FERREIRA, p. 2, 2024).

Dessa forma, emergem novos desafios que adicionam complexidade ao cendrio poOs-
2020, evidenciando desigualdades no acesso as TDIC (Tecnologias Digitais da Informacao e
Comunicacdo). Isso reforca a importancia de adotar estratégias inclusivas, ampliar os
investimentos em infraestrutura tecnologica e enfrentar as dificuldades associadas a
preservacao da qualidade do ensino no ambiente virtual, € o que ressaltam os autores Dantas e

Ferreira (2024). A necessidade de manter o ensino de Matemadtica eficaz e envolvente a
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distancia levou ao uso intensivo de videos, simuladores, plataformas interativas e metodologias
ativas, como a sala de aula invertida.

Com o retorno das aulas presenciais, surge a oportunidade de refletir sobre quais praticas
podem ser mantidas ou adaptadas para o novo contexto. O retorno ao ensino presencial nao
significa uma simples volta ao modelo anterior a pandemia; ao contrario, ¢ um momento
propicio de adaptacdo para integrar o que funcionou no remoto ao presencial, desenvolvendo um
ambiente de ensino mais dindmico, interativo e centrado no aluno.

O objetivo deste artigo ¢ discutir e analisar como as propostas desenvolvidas no contexto
do ensino remoto®, em particular as voltadas para o ensino de Matematica que podem ser
adaptadas ao ambiente presencial. Além disso, este estudo relata alguns dos desafios que essa
transicao impode e as possibilidades de avango na educacdo matemadtica através da integragdo

de tecnologias e metodologias inovadoras.

METODOLOGIA

A metodologia escolhida nesta pesquisa teve carater qualitativo e descritivo, focada no
estudo das diferentes abordagens metodologicas utilizadas de maneira virtual e que ainda hoje
sao aplicadas no formato hibrido e presencial de ensino. A analise ¢ baseada em uma revisao
bibliografica de autores que investigaram a eficacia dessas estratégias, onde alguns relatam os
impactos dessas mudangas no desempenho dos alunos.

Falar em metodologias significa englobar “uma série de procedimentos ou estratégias
de ensino, a disposi¢do do professor, como o método da problematizagdo, a aprendizagem
baseada em problemas (ABP), a gamificagdo, a sala de aula invertida, o ensino hibrido, entre
outras” (Oliveira et al., 2023, p. 2). Oliveira et al. (2023) cita que alguns desses termos ainda
trazem um certo ar de novidade consigo, isso se deve a sua recente popularizagdo no meio

académico.

REFERENCIAL TEORICO
O processo de ensino e aprendizagem, tem como uma de suas caracteristicas a

combinagdo de atividades entre professores e alunos. Para Daher e Morais:

2“0 Ensino Remoto ou Aula Remota se configura entdo, como uma modalidade de ensino ou aula que pressupde

o distanciamento geografico de professores e estudantes e vem sendo adotada nos diferentes niveis de ensino,
por instituicdes educacionais no mundo todo, em funcdo das restricdes impostas pelo COVID-19” (MOREIRA,
SCHLEMMER, p. 8, 2020).
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A Matematica ¢, sem duvida, a ciéncia que melhor permite analisar o trabalho da
mente ¢ desenvolver um raciocinio aplicavel ao estudo de qualquer assunto ou
tematica. (...) ensinar Matematica sem explicar a origem e as finalidades dos conceitos
¢ contribuir para o insucesso escolar. Sendo um dos objetivos fundamentais da
educagdo criar no aluno competéncias, habitos, bem como desenvolver capacidade
(DAHER ¢ MORALIS, 2007, p.16).

Os docentes guiam os discentes para que eles consigam atingir progressivamente as suas
capacidades mentais. Como afirma Libaneo (2013, p. 164): “O processo de ensino se caracteriza
pela combinagdo de atividades do professor e dos alunos”.

Moreira e Schlemmer (2020, p. 8), afirmam que o ensino remoto: “se configura entao,
como uma modalidade de ensino ou aula que pressupde o distanciamento geografico de
professores e estudantes e vem sendo adotada nos diferentes niveis de ensino, por instituigdes
educacionais no mundo todo”.

Durante o ensino remoto, professores de Matematica que ja passavam por desafios
diarios, tiveram que se reiventar ainda mais. De acordo com Leite, Lima e Carvalho (p. 8, 2020),
“a integrag¢do dos recursos tecnologicos as atividades pedagogicas desenvolvidas nas escolas ¢
permeada por diversos aspectos que envolvem o cotidiano escolar, desafiando a direcdo, a
coordenacao pedagdgica e, principalmente, os professores e as professoras regentes”. Essas
abordagens visam aumentar o engajamento dos alunos e facilitar a compreensao dos contetidos
matematicos, muitas vezes considerados abstratos ¢ desafiadores.

Embora a adaptacdo das praticas do ensino remoto ao presencial ofereca varias
vantagens, ha desafios a serem considerados. A infraestrutura das escolas, a formagdo dos
professores e a resisténcia 4 mudanga sio alguns dos principais obstaculos. E de fundamental
importancia que os educadores recebam formagao continua para lidar com essas tecnologias.

A implementagdo de metodologias ativas e recursos digitais no ensino remoto de
Matematica ¢ objeto de discussdo na literatura académica. Segundo Bacich e Moran (2018), “a
metologia ativa se caracteriza pela inter-relagdo entre educacao, cultura, sociedade, politica e
escola, sendo desenvolvida por meio de métodos ativos e criativos, centrados na atividade do
estudante com a inten¢do de propiciar a aprendizagem” (p. 17).

Durante o periodo de ensino remoto, a implementagdo dessas metodologias ganhou
destaque como uma forma de engajar os alunos em um ambiente virtual. Segundo Bacich e
Moran (2018, p. 27), "as metodologias ativas constituem alternativas pedagogicas que colocam
o foco do processo de ensino e de aprendizagem no aprendiz, envolvendo-o na aprendizagem
por descoberta, investigacdo ou resolu¢ao de problemas”.

E notavel que essa combinacido de metodologias ativas com recursos digitais resulta em
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um ambiente de aprendizagem mais dinamico, promovendo uma compreensao mais profunda
dos conceitos matematicos. Essa integragdo de abordagens pedagogicas e tecnologias digitais
tem potencial de transformar a pratica educativa, podendo torna-la mais eficaz e adaptavel as

necessidades contemporaneas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A aplicacao de elementos e mecanicas de jogos em contextos educacionais visa
transformar atividades tradicionalmente consideradas mondtonas em experiéncias dinamicas e
estimulantes. Segundo Castro et al. (2024), a gamifica¢dao pode gerar resultados positivos no
aprendizado dos alunos, especialmente quando aplicada em ambientes controlados e com
grupos menores.

A gamificacdo ¢ uma estratégia que combina elementos de jogos com objetivos nao-
ludicos para melhorar a experiéncia do usudrio e aumentar o engajamento (DIXON, 2011). A
gamificacdo tem sido aplicada em diversas areas, incluindo educacdo, saude, marketing e
negocios, com resultados promissores. No ensino remoto, ferramentas como plataformas de
quizzes, jogos educativos e sistemas de pontos foram utilizadas para tornar as aulas de
matematica mais dindmicas e incentivar a participacao dos alunos.

A utilizacdo de recursos digitais no ensino de Matematica durante o ensino remoto foi
fundamental para contornar as limitagdes impostas pelo isolamento social. Esses recursos
permitiram que os professores mantivessem a continuidade do ensino e proporcionassem um
aprendizado mais interativo e flexivel. Vale ressaltar que, para que ocorra a aprendizagem tem
que acontecer o ensino, ambos devem coexistir, como afirma Freire (2003):

Os videos explicativos e tutoriais online foram ferramentas indispensaveis no ensino
remoto. Esses recursos permitiram que os alunos tivessem acesso a aulas gravadas que podiam
ser assistidas quantas vezes fossem necessarias, facilitando a revisdo e a consolidacdo dos
conteudos. Esses recursos oferecem uma maneira visual e auditiva de aprender conceitos
matematicos, o que pode ser especialmente Util para alunos que possuem diferentes estilos de
aprendizagem. Peixoto (2022) destaca que os “videos didaticos permitem uma nova abordagem
para a apresenta¢do de contetdos matematicos, facilitando a visualizagdo e a compreensdo dos
conceitos" (p. 50).

Simuladores e softwares educativos também desempenharam um papel crucial no
ensino remoto de Matematica, proporcionando ambientes virtuais onde os alunos podiam
experimentar e visualizar conceitos abstratos de forma interativa. Os simuladores permitem que

os alunos explorem fungdes matematicas, resolvam equagdes complexas e visualizem graficos
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de maneira dinamica, o que facilita a compreensao de conceitos que, de outra forma, poderiam
ser dificeis de assimilar.

Ferramentas como GeoGebra, Desmos ¢ Khan Academy foram amplamente utilizadas
para complementar as aulas tedricas e proporcionar uma aprendizagem mais pratica e
envolvente. Além disso, esses recursos digitais permitem uma personalizagdo do ensino,
adaptando-se as necessidades individuais de cada aluno e proporcionando feedback imediato,
o que ¢ essencial para o desenvolvimento das habilidades matematicas.

No que tange as aulas presenciais, ¢ essencial que as praticas e metodologias que
funcionaram no ensino remoto sejam adaptadas a esse contexto. Isso pode ser feito mantendo o
uso de recursos digitais e metodologias ativas, agora em um ambiente fisico.

Nao obstante, a utilizacao de simuladores e aplicativos de Matematica podem continuar
a ser exploradas em sala de aula, como uma forma de complementar a explicacao do professor.
Essa integracdo de tecnologias digitais no ensino presencial ndo s6 mantém o interesse dos
alunos, mas também facilita a personalizacdo do ensino, atendendo as diferentes necessidades

e ritmos de aprendizagem dos estudantes.

CONSIDERACOES FINAIS

A transicdo das metodologias e recursos do ensino remoto para o presencial ndo esta
isenta de desafios e representa uma oportunidade Unica de repensar e inovar as praticas
pedagogicas no ensino de matemadtica. As metodologias ativas e os recursos digitais
desenvolvidos durante o periodo de ensino remoto demonstraram seu potencial para enriquecer
a experiéncia educacional, promovendo um aprendizado mais dinamico, interativo e
personalizado.

Pesquisas adicionais serdo sempre necessarias com o intuito de explorar a eficacia das
metodologias ativas e dos recursos digitais em diferentes contextos educacionais. Estudos
longitudinais que acompanhem o impacto dessas praticas ao longo do tempo podem fornecer
insights valiosos sobre sua sustentabilidade e beneficios a longo prazo.

Além disso, ¢ importante desenvolver programas de formagdo continuada para
professores, focados no uso eficaz de tecnologias digitais e na implementagdo de metodologias
ativas. Esses programas devem ser acompanhados de suporte técnico e pedagogico, garantindo
que os professores se sintam preparados e confiantes para utilizar essas ferramentas em suas
praticas diarias.

Necessario se faz, também, que as instituigdes de ensino promovam uma cultura de

inovacdo e colaboragdo, incentivando a experimentagdo e a troca de experiéncias entre
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professores, alunos e gestores. Esse tipo de abordagem colaborativa pode facilitar a adaptagao
e a melhoria continua das praticas pedagogicas, contribuindo para um ensino de matematica

mais eficiente e frutuoso.
Palavras-chave: Ensino de Matematica, Metodologias Ativas, Recursos Digitais.
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