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RESUMO

Este relato de experiéncia trata das atividades desenvolvidas no ano de 2024 no contexto do
projeto Praticas de ensino na alfabetizacdo na escola publica e a progresséo da aprendizagem,
vinculado a0 PROLICEN/UFPB. E uma agdo que objetiva contribuir para o processo de
alfabetizacdo de criangas de turmas dos 3° e 4° anos do Ensino Fundamental em parceria com
uma escola da rede de ensino de Jodo Pessoa e busca ainda, fomentar a formagdo inicial de
alfabetizadores, envolvendo a atuacdo de licenciandos do curso de Pedagogia (presencial),
Campus I, do Centro de Educagdo. As agdes do projeto sdo lastreadas pela perspectiva do
alfabetizar letrando (Soares, 2020; Morais, 2012) e por autores que preconizam o emprego de
jogos de alfabetizacdo para promover de maneira ludica, reflexiva e prazerosa a aprendizagem
da escrita alfabética (Silva; Morais, 2022; Brandao et al., 2009). Tendo em vista os referidos
objetivos, o percurso metodologico dessa acdo abarcou as seguintes atividades: reunides na
escola, realizacdo de observacdo de natureza participante, conducdo de reunides de estudos,
producdo de recursos didaticos para os momentos de acompanhamento das criangas, producao
de registros, apresentacdo de trabalhos cientificos em eventos, entre outras. A experiéncia
demonstra a importancia da conducdo desse projeto no cotidiano escolar em fungdo da sua
ressonancia para a garantia do direito a alfabetizacdo das criancas acompanhadas. Ou seja, é
uma acdo que se soma as demais iniciativas praticadas pelo coletivo escolar frente ao
reconhecimento da complexidade desse fendmeno. Adicionalmente, constata-se também a
contribuigdo do referido projeto para a formag&o inicial de pedagogos que irdo atuar como
alfabetizadores, no qual o percurso formativo permitiu-lhes a producdo, ressignificagdo e
compartilhamento de saberes e fazeres inerentes a esse campo de atuacéo profissional, tomando
como referéncia o contato com os diferentes sujeitos e as a¢des praticadas no ambiente escolar.
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O presente trabalho propbe-se a relatar a experiéncia do projeto Préaticas de
ensino na alfabetizacdo na escola publica e a progressao da aprendizagem, vinculado ao
PROLICEN/UFPB, referente ao ano de 2024. Trata-se de uma acgdo caracterizada como
colaborativa que é realizada no contexto de uma escola municipal da rede de ensino de
Jodo Pessoa. E uma acdo que objetiva contribuir para o processo de alfabetizacio de
criancas de turmas dos 3° e 4° anos do Ensino Fundamental e ainda, fomentar a
formacéo inicial de alfabetizadores, envolvendo a atuagdo de licenciandos do curso de
Pedagogia (presencial), Campus I, do Centro de Educacéo.

Essa experiéncia, portanto, se insere no campo da alfabetizacdo e da formacéo
de professores alfabetizadores, envolvendo as dimensdes ensino, pesquisa e extensao,
assumindo como “[...] horizonte o compromisso das instituicdes publicas, como a
universidade, na construcdo de projetos que auxiliem a sociedade a pensar e repensar
formas de avangar na luta historica pela garantia ao direito a alfabetiza¢do.” (Camini,
2022, p. 73). Entre estes projetos, consideremos o potencial formativo e propositivo de
acOes institucionais como proposta de trabalho delineado pelo “firme propdsito de
atuacdo articulada entre universidade e escolas no desenvolvimento profissional
docente, buscando a ampliacdo dos espacos formativos para a producdo de didaticas
especificas para a alfabetizag¢do [...]” (Araujo; Camini, 2022, p. 32) e em favor da
aprendizagem das crian¢as acompanhadas.

As bases teoricas que lastreiam as nossas discussdes e acOes se alicercam nos
estudos de Ferreiro e Teberosky (1986), Soares (2004; 2016; 2019), Goulart (2019),
Leal (2022), Morais (2012), entre outros. Nesse sentido, enfatizamos a nossa
contribuicdo em conjunto com as escolas na garantia da alfabetizac&o entre as camadas
populares “num espago-tempo de ampliacdo da leitura do mundo pelo aprofundamento
tanto do conhecimento linguistico quanto dos modos de dizer e ler o mundo [...]”
(Goulart, 2019, p.15). A partir destas filiagbes fundamentamos nossa trajetoria,
assumindo que ““a preocupagdo e a visibilizagdo da ndo alfabetizagdo das criangas esta
amarrada ao tempo histérico em que vivemos. O debate acerca do analfabetismo no
Brasil ndo ¢ novidade e percorre diversas areas de estudo e pesquisa.” (Almeida Santos;
Sperrhake; Alves de Melo, 2022, p. 8). Contudo, esse debate se intensificou nos ultimos
anos em decorréncia dos reflexos do contexto da pandemia, especialmente em relacéo a

elevacdo do nimero de criancas matriculadas em escolas publicas que ndo consolidaram
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0 processo de alfabetizagdo no tempo previsto nos documentos oficiais.

Diante disso, as a¢des assumidas no bojo da referida experiéncia somam-se aos
esforcos praticados e negociados cotidianamente pelo coletivo escolar com a finalidade
de garantir o direito & alfabetizacio das criancas acompanhadas. E justamente o
horizonte que o projeto segue na perspectiva de garantir uma mediagdo ajustada e
qualificada a partir dos avancos e dificuldades apresentadas por cada crian¢a durante os
acompanhamentos pedagogicos. Ou seja, envolvendo um ensino sistematico que ajude
os aprendizes a “[...] compreender como o SEA funciona e para consolidar as
correspondéncias entre grafemas e fonemas, de modo a poderem vir a ler e a escrever

com autonomia” (Silva; Morais, 2022, p. 219).
Alfabetizacéo e formacao de professores alfabetizadores

A alfabetizacdo de criancas em nosso pais, ainda, apresenta-se como uma
problemética do campo educacional brasileiro que se perpetua ao longo de décadas e,
sobretudo, ganha novos contornos. Atualmente, esse fenbmeno vem sendo monitorado
pelas avaliacGes em larga escala que constatam o baixo dominio da leitura e da escrita
das criancas e dos adolescentes (Monteiro; Morais; Montuani, 2020). Consta-se, assim,
que tal fendbmeno é um problema histérico que nacionalmente precisa ser enfrentado,
considerando que a garantia a alfabetizacdo é inerente ao proprio direito a educacao,
assim como é previsto na Constituicio Federal de 1988 (Art. 205). E importante situar
que “a alfabetizagao infantil ¢ dever do Estado, a ser assegurado por meio da garantia de
ingresso e permanéncia das criancas no ensino fundamental (de 9 anos) e, sobretudo,
por meio do “sucesso” na aprendizagem da leitura e da escrita nos anos iniciais de
escolarizagdo [...]” (Mortatti, 2013, p. 24).

Ha&, portanto, o reconhecimento da alfabetizacdo como direito cuja efetivacdo
“demanda a formulacdo de meios e modos mais eficientes e eficazes para implementar
acOes, visando concretizar essa insercao/inclusdo, a servico de determinadas urgéncias
politicas, sociais e educacionais” (Mortatti, 2010, p.329). Em outras palavras, a tradugdo
deste direito reclama a atuacéo efetiva dos gestores publicos no sentido de garantir as
condicgdes efetivas para que ocorra 0 sucesso escolar dos estudantes em termos da

perspectiva de alfabetizacdo negociada no projeto de cidadania pactuado. Conforme
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defende Mortatti (2010), o enfrentamento dessa problematica passa pela definicdo de
politicas de Estado pautadas pela garantia do direito e reconhecimento da complexidade
inerente ao processo de alfabetizagdo. Isso se d4, segundo a autora, por meio de “[...]
acOes especificamente humanas e, portanto, politicas, caracterizando-se como dever do
Estado e direito constitucional do cidaddo.” (Mortatti, 2010, p.329).

Contudo, a historia da alfabetizacdo no Brasil se caracteriza como um
movimento complexo, “marcado pela recorréncia discursiva da mudanca, indicativa da
tensdo constante entre permanéncias e rupturas, diretamente relacionadas a disputas pela
hegemonia de projetos politicos e educacionais e de um sentido moderno para a
alfabetizagdo” (Mortatti 2010, p.329). Conforme avalia a autora, os fatos revelam
avancos, retrocessos e descontinuidade de ac6es como marcas dos ciclos das politicas
publicas que se sucedem a cada alternancia de configuracfes de governos. 1sso releva,
portanto, disputas em torno diferentes projetos que tencionam e influenciam o debate e
proposi¢do de medidas voltadas a alfabetizacdo, assim como certamente repercutem nas
traducdes das praticas docentes.

Conforme alerta Soares (2020), o fracasso em alfabetizagcdo “concentra-se nas
escolas publicas, onde estdo as criancas das camadas populares, exatamente aquelas que
mais dependem da educacéo para ter condigdes de lutar por melhores condic6es de vida
econdmica, social, cultural.” (Soares, 2020, p. 12). Na sequéncia a autora, evidencia que

esse fracasso € denunciado por avaliacdes externas a escola,

[...] e j4 ndo se concentra na série inicial da escolariza¢do, mas espraia-se ao
longo de todo o ensino fundamental, chegando mesmo ao ensino médio,
traduzido em altos indices de precario ou nulo dominio da lingua escrita,
evidenciando grandes contingentes de alunos ndo alfabetizados ou
semialfabetizados depois de quatro, seis, oito anos de escolarizagdo (Soares,
2016, p. 23-24).

Tal preocupacdo no que diz respeito aos indices de estudantes ndo alfabetizados
no pais foi reafirmada nas discussdes do atual Plano Nacional de Educagdo (2014-
2024). Como sintese das negociacOes e embates resultou a meta 5 que expressa a
urgéncia de “alfabetizar todas as criangas, no maximo, até o final do 3° (terceiro) ano do
ensino fundamental.” (Brasil, 2014). A referida meta evidencia, nesse sentido, que a
alfabetizac@o continuar a ocupar espaco de destaque na agenda educacional, assim como
determina a urgéncia de esforgos dos agentes publicos mediante a traducéo de acdes que

efetivamente garantam o direito a alfabetizacdo de todas as criancas de nosso pais.
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Nesse sentido, adotamos a seguinte defesa de alfabetizacéo:

[...] ndo é a aprendizagem de um codigo, mas a aprendizagem de um
processo da representacdo, em que os signos (grafemas) representam, nédo
codificam, os sons da fala (os fonemas). Aprender o sistema alfabético ndo é
aprender um cddigo, memorizando relagdes entre letras e sons, mas
compreender 0 que a escrita representa e a notagdo com que, arbitraria e
convencionalmente, sdo representados os sons da fala, os fonemas (SOARES,
2020, p.11).

Na sequéncia Soares (2004) apresenta a distincdo entre alfabetizacdo e

letramento, posicionando-se que

Dissociar alfabetizacdo e letramento é um equivoco porque, [...] a entrada da
crianca (e também do adulto analfabeto) no mundo da escrita ocorre
simultaneamente por esses dois processos: pela aquisicdo do sistema
convencional de escrita - a alfabetizagdo - e pelo desenvolvimento de
habilidades de uso desse sistema em atividades de leitura e escrita, nas
préticas sociais que envolvem a lingua escrita - o letramento (Soares, 2004,
p. 14).

Sendo assim, a aprendizagem dessa tecnologia, alfabetizacdo, deve ocorrer
simultaneamente a partir da introducdo da crianca nas praticas sociais da lingua escrita,
letramento. De modo que o aprendiz se torne, simultaneamente, alfabetizado e letrado,
ou seja, se insere no mundo da escrita como ele €. Nessa linha de raciocinio, adota-se
como ponto de partida o conhecimento prévio dos sujeitos que “[...] desde muito cedo
convivem com a escrita, reconhecem suas funcbes na sociedade, ndo chegam a escola
sem um conhecimento desta ferramenta cultural.” (Macedo, 2022, p. 105). Logo,
compete a escola trabalhar com o conhecimento cultural desses atores sobre a escrita.
Na sequéncia, a mesma autora ressalta que “[...] isso ndo implica o abandono da anélise
dos elementos que compdem o sistema de escrita alfabética, mas em toma-lo como uma
ferramenta cultural, constitutiva do texto, unidade minima de sentido da lingua.” (p.
105). Consiste em considerar 0s seus conhecimentos e interesses como horizonte inicial
do processo de mediacdo, tendo em vista entender como funciona o SEA.

Tal entendimento alinha-se as contribui¢des das autoras Emilia Ferreiro e Ana
Teberosky (1985) que defendem uma concepgéo de lingua escrita como um sistema de
notacdo e o protagonismo dos estudantes que precisam compreender por meio de
atividades cognitivas complexas as propriedades desse sistema. Frente a complexidade
desse processo, defendemos uma perspectiva de ensino sistematico que ajude o0s

aprendizes a “[...] compreender como o SEA funciona e para consolidar as

correspondéncias entre grafemas e fonemas, de modo a poderem vir a ler e a escrever
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com autonomia.” (Silva; Morais, 2022, p. 219). Logo, reconhecemos a importancia da
alfabetizac&o no contexto das préticas de letramento, ou seja, ensinar a ler e escrever no
contexto das préticas sociais da leitura e da escrita, de modo que o aprendiz se torne,
simultaneamente, alfabetizado e letrado.

No entanto, como alerta Morais (2012, p. 120), “quando pensamos na
conjugacédo de praticas do ambito do letramento com aquelas do ambito do ensino da
escrita alfabética, devemos estar alertas para nao negligenciarmos o cuidado com essas
ultimas.” As pondera¢des do autor permitem-nos compreender que ndo basta as criancas
participarem de situacOes de leitura e producdo textual para se apropriarem do SEA.
Enfim, essa aprendizagem se da por meio de atividades problematizadoras que as levam
a refletir sobre os principios que norteiam esse sistema notacional em sintonia com
praticas significativas que envolvam o uso da lingua escrita em diferentes contextos.

Por fim, é importante situar que nesse percurso, priorizaremos 0 emprego de
jogos de alfabetizacdo como recursos que “[...] podem constituir um dos principais
recursos didaticos que usamos para promover, de maneira ludica e prazerosa, a
consciéncia fonoldgica e, consequentemente, a aprendizagem da escrita alfabética de
criangas [...]” (Silva; Morais, 2022, p. 208). Esperamos, com isso, “ajudar os
educadores nessa empreitada, garantindo, ademais, que a reflexdo metalinguistica sobre
os sons das palavras assuma um sentido prazeroso” (Silva; Morais, 2022, p. 208) e
motivador em prol da compreensdo do principio alfabético.

Diante das breves consideragdes anteriormente exploradas, entendemos a
urgéncia da retoma do debate nacional e a mobilizagcdo de caminhos que efetivamente
possam ser trilhados, compartilhados e praticados. Com a alternancia do grupo politico
do executivo federal, novas perspectivas emergem a partir de dialogos e negociacdes
com os diferentes grupos que militam, pesquisam e atuam na area, trazendo para o
centro do debate esforcos e acdes em prol do direito a alfabetizacdo. A nova politica de
alfabetizacdo anunciada pelo Ministério da Educacdo, em junho de 2023, objetiva
alfabetizar 100% das criangas até o fim do 2° ano do EF. Estabelece-se, nesse sentido,
que o cumprimento desta meta decorre da pactuacao de agdes entre os entes federados e
a partir da continuidade da politica, uma vez que demandam tempo e medidas
articuladas de modo a reverter um fenémeno histérico que marca a trajetéria da

educacéo nacional brasileira.
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A experiéncia do projeto: emprego de jogos para alfabetizar

Com base nas informacGes da avaliacdo diagnostica, planejamos 0s momentos
de acompanhamento a partir de “um olhar atento a heterogeneidade da sua turma,
procurando atender aos alunos com dificuldades na escrita e integrar nas tarefas as
criangas com hipoteses mais avangadas.” (Silva; Albuquerque, 2020, p. 91). Ou seja, em
vista de “possibilitar o avango das aprendizagens de cada crianga” (Silva; Albuquerque,
2020, p. 96) quanto a consolidacao do processo de alfabetizacéo.

Nesse percurso, foram empregados diferentes estratégias e recursos didaticos,
como o alfabeto movel, fichas dos nomes préprios, textos da tradicdo oral (parlendas,
quadrinhas, trava-linguas, adivinhas), paradidaticos, exploracdo de palavras estaveis,
como 0 nome proprio das criangas, jogos, entre outros. Cabe explicitar, ainda que as
cartelas dos jogos, mencionados a seguir, foram utilizadas como estratégia de retomada
e sistematizacdo a fim de auxiliar na reflexdo e escrita de novas palavras a partir
critérios (silaba inicial, rimas) em funcdo do estabelecimento das relagbes entre as
partes sonoras e partes escritas das palavras e para consolidacdo das correspondéncias
letra-som.

Conforme mencionamos, no processo de acompanhamento pedagdgico das
criancas, 0s jogos de alfabetizacdo ocupam espaco de destaque, sem perder de vista a
integracdo e articulacdo desses com os demais recursos adotados. Para tanto,
consideramos, assim como advertem Silva e Morais (2022), que nao é suficiente dispor

dos jogos, no entanto,

E preciso também saber seleciona-los, considerando os conhecimentos que
podem ser construidos por meio do seu uso e o publico a que prioritariamente
se destinam, assim como realizar mediacGes adequadas e propor outras
situagBes de ensino nas quais as criancas possam sistematizar as
aprendizagens realizadas (Silva; Morais, 2022, p. 271).

Entre os jogos explorados, optamos pela coletanea produzida pelo Centro de
Estudos em Educacdo e Linguagem (CEEL) da Universidade Federal de Pernambuco
(UFPE), a saber:

Figura 1: Caixa de Jogos do CEEL
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Fonte: MEC (2011)

Essa caixa é formada por 10 jogos, nos quais sdo agrupados em trés grandes
blocos: os jogos voltados ao trabalho de consciéncia fonoldgica (Bingo dos sons
iniciais, Caca rimas, Dado sonoro, Trinca méagica e Batalha de palavras), sem fazer
correspondéncia com a escrita; os que levam a refletir sobre os principios do sistema
alfabético o (Mais uma; Troca letras, Bingo da letra inicial, Palavra dentro de palavra);
0 que ajuda a sistematizar as correspondéncias grafofénicas (Quem escreve sou eu).
(Albuquerque et. al ; 2009).

Entre os jogos dessa coletdnea, optamos pelos que sdo voltados ao
desenvolvimento da consciéncia fonologica evidenciada como “condi¢do necessaria
para compreender a escrita alfabética e aprender suas convencdes ligadas as relacdes
entre fonemas e grafemas”, conforme esclarecem Morais e Silva (2022, p. 203).

Nessa mesma linha de raciocinio, Soares (2020) destaca que se faz necessario
trabalhar o desenvolvimento da consciéncia para que uma criang¢a chegue ao
principio  alfabético, ou seja, enquanto a capacidade de analisar e refletir sobre os
segmentos sonoros da fala. Deste modo, conforme temos enfatizado, 0s jogos se
apresentam entre o0s recursos didaticos empregados nessa experiéncia para o
desenvolvimento da consciéncia fonoldgica, “permitindo, entre outras coisas, a reflexéo
sobre semelhancas sonoras entre as palavras, no inicio ou no fim delas [...]” (Silva;
Morais, 2022, p. 269), considerando a participagdo dos aprendizes em situacOes
significativas, problematizadoras e reflexivas.

A partir desse intuito, apresentamos alguns dos jogos adotados, bem como

registros dos momentos de mediacdo. Cabe situar que a insercdo dos mesmos na rotina

de acompanhamento seguiu a propria dindmica de planejamento dos momentos de
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acompanhamento, considerando, portanto, as expectativas de aprendizagem e as
informacgBes acerca da avaliagdo. Além disso, adotamos algumas recomendacGes

sugeridas por Leal e Pessoa (2022, p. 249):

. A escolha do jogo. O jogo deve ser escolhido de acordo com a
necessidade do grupo que ira executa-lo para favorecer novas aprendizagens,
partindo do que a crianca ja sabe sobre o SEA.

° Agrupamento dos alunos. E importante definir se sera realizado um
agrupamento em que as criangas estejam com conhecimentos aproximados
sobre o objeto de conhecimento ou agrupamento em que as criangas tenham
conhecimentos muito distintos sobre o sistema.

° A explicacédo das regras do jogo e a confirmacdo da compreensao das
regras. Esse aspecto favorecerd uma maior autonomia das criangas durante a
realizagdo da atividade e familiarizagdo com o0s textos instrucionais e seus
usos.

) Reflexdes por parte da docente sobre o SEA. Ao questionar os alunos
sobre as escolhas que eles fazem durante as jogadas o docente fara com que
essas escolhas se tornem mais conscientes para 0s participantes,
consequentemente construam aprendizagens sobre o objeto que esta sendo
trabalhado.

Tendo em vista tais orientacdes, o foco da mediacdo consistiu em auxiliar os
aprendizes “a analisar as partes orais das palavras, para que avancem nas questdes
conceituais que Ihes permitirdo progredir na compreensao das relacfes entre partes orais
e partes escritas e entre todos orais e todos escritos.” (Morais, 2020, p. 134).

Inicialmente, apresentamos o jogo Batalha de palavras que tem como principais
objetivos: i) Compreender que as palavras sdo compostas por unidades sonoras
menores; ii) Identificar a silaba como unidade fonoldgica; iii) Segmentar palavras em
silabas; iv) Comparar palavras quanto ao nimero de silabas (Branddo et al., 2009).

E um recurso que apresenta algumas fichas com figuras cujos nomes variam
quanto ao numero de silabas. Cabe aos jogadores contar 0 nimero de silabas e comparar
o tamanho das palavras a partir das fichas de cada rodada. Vence a batalha o jogador
que juntar mais fichas. O tipo de reflexdo envolvida nesse jogo ajuda o aprendiz a
descobrir que a escrita nota segmentos sonoros das palavras, atentando as semelhancas e

diferengas sonoras.
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Imagens 1 e 2- Jogo Batalha de palavras

Fonte: Acervo do projeto.

O jogo Bingo dos sons iniciais tem como objetivos: i) Compreender que as
palavras sdo compostas por unidades sonoras que podemos pronunciar separadamente;
i) Comparar palavras quanto as semelhancas sonoras (nas silabas iniciais); iii) Perceber
que palavras diferentes possuem partes sonoras iguais; iv) Identificar a silaba como
unidade fonoldgica; v) Desenvolver a consciéncia fonoldgica, por meio da exploragdo
dos sons das silabas iniciais das palavras (aliteracdo) (Brand&o et al., 2009).

A meta do jogo reside na identificacdo de palavras iniciadas com a mesma
silaba. De modo que o aprendiz atenta para o principio de que as palavras sdo formadas
por silabas. Adicionalmente, possibilita a reflexdo sobre os segmentos sonoras das
palavras (iniciais) a partir do atributo comparagdo. O mesmo é composto por cartelas
entregues aos estudantes. Tais cartelas contém seis figuras, cada uma e as palavras
escritas correspondentes as imagens e fichas com palavras escritas que sao empregadas
pelo docente. O jogador deverd marcar em sua cartela até preencher a partir da
figura/palavra cujo som inicial € o mesmo da palavra pronunciada pelo mediador até

preencher a sua cartela.

Imagens 3, 4 e 5- Jogo Bingo dos sons iniciais
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J& 0 jogo Dado sonoro que apresenta os seguintes objetivos: i) Compreender que
as palavras sdo compostas por unidades sonoras; ii) Perceber que palavras diferentes
possuem partes sonoras iguais; identificar a silaba como unidade fonoldgica; iii)
Identificar a silaba como unidade das palavras orais; iv) Comparar palavras quanto as
semelhangas sonoras; v) Desenvolver a consciéncia fonolégica, por meio da exploracéo
dos sons iniciais das palavras (aliteracao); vi) Comparar palavras quanto as semelhancas
sonoras (Brandéo et al., 2009).

A proposta desse jogo consiste em levar o estudante a perceber que a palavra é
composta por silabas e que essas podem se repetir em palavras diferentes. E um recurso
que dispde de cartelas com imagens e fichas com figuras para sorteio. “Para cada figura
da cartela, hd 3 fichas de figuras/palavras, que se iniciam com a mesma silaba das
figuras/ palavras apresentadas na cartela)” (Brandao et al., 2009, p. 44). O proposito do

jogo é reunir o maior namero de fichas.

Imagens 6,7 e 8- Jogo Dado sonoro

Fonte: Acervo do projeto

Em seguida, apresentamos 0s jogos utilizados com a finalidade de trabalhar com
rimas. Cabe explicitar que, antes da apresentacdo desses as criancas, percebemos a
necessidade da exploracdo de poemas e textos da tradicdo oral, uma vez que pensar
numa palavra que rimasse se apresentou como um desafio para algumas. Atrelado a
isso, mobilizamos também o emprego de imagens de modo a garantir aos estudantes
referéncias sobre as possiveis palavras que eles precisavam refletir no momento.
Segundo Morais e Silva (2022, p. 13)

para uma crianca que estd comecando a detectar rimas, serd mais facil se
deparar com quatro figuras (de “chupeta”, “cadeira”, “caneta” e “vassoura”) e
identificar que “chupeta” e “caneta” rimam do que evocar de sua mente e

dizer em voz alta, sem qualquer apoio, uma palavra que rime com “chupeta”.

Com a inclusdo desse grupo de jogos, constatamos a cristalizacdo de novas

reflexbes metalinguisticas, possibilitando com que o brincar de rimar se apresentasse
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como uma atividade natural e mobilizadora de uma reflex&o intencional e ludica.

Entre esses jogos, atentamos, inicialmente para o Caca rimas que apresenta 0s
seguintes objetivos: i) Compreender que as palavras sd8o compostas por unidades
sonoras; ii) Perceber que palavras diferentes podem possuir partes sonoras iguais, no
final; iii)Desenvolver a consciéncia fonoldgica, por meio da exploracdo de rimas; iv)
Comparar palavras quanto as semelhancas sonoras (Branddo et al., 2009).

Esse jogo ¢ formado por cartelas e fichas com figuras de modo “que o aluno
descubra que palavras diferentes podem ter o mesmo “pedaco” sonoro final (a rima)”
(Brand&o et al., 2009, p. 35). Isso é feito a partir da localiza¢do de figuras cujas palavras
rimam com os nomes das figuras que estdo na cartela. Como meta, “O jogo ¢ finalizado
quando o primeiro jogador encontra o par de todas as fichas que recebeu. Esse jogador
deve gritar “parou” e todos devem contar quantas fichas foram colocadas corretamente

por cada jogador.” (Brandio et al., 2009, p. 36).

Imagens 9, 10 e 11- Jogo Caca rimas

Fonte: Acervo do projeto.

O ultimo jogo é o Trinca méagica que dispde dos respectivos objetivos: i)

Compreender que as palavras sdo compostas por unidades sonoras; ii) perceber que
palavras diferentes podem possuir partes sonoras iguais, no final; iii) Desenvolver a
consciéncia fonologica, por meio da exploragdo de rimas; iv) Comparar palavras quanto
as semelhancas sonoras (Branddo et al., 2009).

O referido jogo possibilita que os aprendizes analisem as semelhangas sonoras
entre as palavras, no caso em questdo, as rimas. Logo, o aprendiz é desafiado a formar

uma trinca de cartas com as figuras de palavras que rimam. Logo abaixo, apresentamos

alguns registros desse jogo:
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Imagens 12, 13 e 14- Jogo Trinca méagica

Fonte: Acervo do projeto

Conforme situamos, essa experiéncia evidenciou a importancia do emprego de
jogos no processo de alfabetizagcdo como recursos que potencializaram a apropriacdo do
SEA, garantido com que os aprendizes refletissem “ludicamente, sobre as dimensdes
sonora e escrita das palavras da lingua [...]” (Silva, 2018, p. 98). Considerando a
natureza e objetivos desses recursos ao passo das intervengdes pedagdgicas, percebemos
que as criangas passaram a perceber “as unidades linguisticas que precisam ser objeto
de atencdo na aprendizagem [...] (Brand&o et al., 2009, p. 55) e consequentemente em
relacdo a mobilizacdo de tais aprendizagens na escrita de palavras e nas atividades de
leitura e producdo de texto. Desse modo, os aprendizes comecaram a observar certas
propriedades do sistema de escrita, a0 mesmo tempo, em que, divertindo-se, analisam as
semelhancas sonoras (de palavras que rimam ou tém silabas iniciais ou mediais iguais)
bem como examinam a quantidade de partes (faladas e escritas) das palavras (Morais;
Leite, 2012).

Nesse sentido, cabe reiterar que adotamos os jogos a partir de um “planejado e
articulado a progressdo das aprendizagens, atentando-se aos agrupamentos produtivos
dos alunos em funcdo dos desafios dos jogos, e a articulacdo com outras estratégias
didaticas de abordagem dos mesmos conteudos linguisticos” (Araujo, 2018, p. 315),
inclusive quanto & possibilidade da diversidade de variagbes, adaptacbes e
desdobramentos nos momentos da realizacdo desses jogos. Tudo isso, atentando as
dificuldades apresentadas pelas criangas ou avangos na aprendizagem.

Consideramos, ainda, a compreensdo de que “nem tudo se aprende e se
consolida durante a brincadeira. E preciso criar situaces em que os alunos possam

sistematizar aprendizagens” (Brandéo et al., 2009, p. 14). Logo, ainda segundo a autora,

Ressaltamos que é fundamental que o professor saiba o que os alunos estdo
aprendendo, quando participam desses jogos, pois nenhum deles mobiliza
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todos os principios do sistema alfabético de escrita. Ao tomar consciéncia
sobre 0s objetivos didaticos que estdo implicados nos jogos disponibilizados
aos seus alunos, o professor pode se organizar melhor e decidir acerca das
outras atividades que precisara desenvolver, para que os aprendizes se
apropriem de outros conhecimentos ndo contemplados pelos jogos (Branddo
etal., 2009, p. 19).

A partir dessa compreensdo, sentimos a necessidade de envolver no
planejamento atividades de retomada e ampliacdo das situacdes exploradas nos jogos,
como cruzadinhas, caca-palavras, jogo da forca, escrita de lista de palavras com o apoio
das cartelas, entre outras, conforme mencionado.

Percebemos também durante as vivéncias os estudantes ainda mais engajados e
motivados, uma vez que estavam envolvidos numa trama significativa de aprendizagem.
Ou seja, assumiram um papel ativo na construcdo do conhecimento. Ressaltamos, ainda,
que tais recursos possibilitaram interacGes, trocas e ajudas mutuas entre os participantes,
explicitando com isso que existia a compreensdo pelos mesmos quanto a

intencionalidade aventada no que diz respeito a consolidacdo da alfabetizacdo de todos.
Considerac0es finais

O texto refletiu sobre a importancia da mediacdo do processo de alfabetizacédo
através da utilizacdo de jogos a partir de uma experiéncia colaborativa desenvolvida no
cotidiano de uma escola publica. Assim como enfatizamos, nessa experiéncia, 0s jogos
se constituiram como grandes aliados durante o processo de acompanhamento
pedagdgico do grupo de criangas na promog¢do de “oportunidades para, ludicamente,
atuarem como sujeitos da linguagem, numa dimensdo mais reflexiva [...]” (Silva;
Morais, 2022, p.122). S&o, portanto, recursos que estimularam os alfabetizandos a
refletirem de forma ludica e prazerosa, favorecendo avancos significativos em relagdo a
compreenséo do sistema de escrita.

Desse modo, tal recurso, conforme Araujo (2018, p. 315):

apresenta-se, justamente, como recurso produtivo para criar situacdes
problematizadoras, provocar a reflexdo e mobilizar os conhecimentos sobre
aspectos linguisticos e metalinguisticos — como a consciéncia fonol6gica, 0s
signos da escrita, o reconhecimento de palavras, a ortografia — de forma
reflexiva, significativa, contextualizada, exigindo que o jogador lance méo do
que sabe para jogar e consolide conhecimentos ja construidos, mabilizados
para a construgdo de novos conhecimentos.

As reflexdes fomentadas neste texto reforgam, portanto, a importancia das

reducacao
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atividades do projeto, como uma iniciativa que se somou as a¢des mobilizadas pelas
professoras em sala de aula frente ao desafio da garantia do direito a alfabetizacdo. Em
vista dessa constatacdo, a parceria continua a partir do intento de dar sequéncia ao
acompanhamento das criangas que se encontram em processo de alfabetizacdo, assim
como mediante a ampliagdo de novos aprendizes.

Reiteramos, ainda, que a referida experiéncia se constitui como espago de
formacéo inicial de professores alfabetizadores a partir da aproximagao com o cotidiano
de uma escola puablica. Contudo, essa imersdo favoreceu a mobilizacdo de
saberes/fazeres inerentes a atuacdo profissional, dispondo como ponto de partida o
contato com as criangas e as informacgdes da avaliacdo diagnoéstica. Tais informacdes
subsidiaram o0 processo de planejamento e mediacdo dos momentos de
acompanhamentos das criancas. Ou seja, a partir de uma mediacao intencionalmente e
sistemadtica, tiveram que “selecionar os recursos didaticos em func¢do dos seus objetivos,
avaliar se esses recursos estdo sendo suficientes e planejar agdes sistematicas para que
os alunos possam aprender de fato” (Branddo et al., 2009, p. 14). Representando,

portanto, um espaco formativo que possibilitou aos envolvidos a construcao de

Um leque de saberes sobre esses recursos e 0 seu papel na acdo docente, a
fim de poder fazer escolhas fundamentadas para enriquecer sua pratica
pedagogica e, principalmente, constituir sua autonomia docente, ndo apenas
para selecionar, mas também para produzir seus préprios materiais. (Araujo,
2018, p. 325).

Certamente, tal experiéncia marcou as trajetérias formativas desses licenciandos
a partir do reconhecimento de uma pratica docente orientada pelo direito a
alfabetizacdo, que tomou como ponto de partida os conhecimentos prévios dos
alfabetizandos acerca do SEA e suas experiéncias nos eventos de letramentos. Além
disso, puderam perceber que o ensino desse sistema requer a mobilizagdo de diferentes
estratégias e recursos didaticos, entre 0s quais 0s jogos, ajustados as intencionalidades

aventadas, do contexto e das progressoes de aprendizagem.

reducacao
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