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INTRODUCAO

O ensino da lingua inglesa na educagdo basica tem se tornado cada vez mais
crucial, ndo apenas como uma disciplina curricular, mas como uma ferramenta
fundamental para o desenvolvimento académico, social e profissional dos estudantes
(BRASIL, 2001). A sua relevancia ¢ amplificada em contextos de vulnerabilidade e
distanciamento de grandes centros urbanos, onde o acesso a conteudos e metodologias

inovadoras ¢ limitado.

Neste cenario, o projeto "Inglés de Forma Ludica para Criangas Quilombolas"
se insere como uma iniciativa de extensdo universitaria do Instituto Federal do
Maranhao (IFMA) - Campus Caxias. O projeto visa suprir uma lacuna educacional e
promover o acesso ao conhecimento linguistico em uma comunidade historicamente

marginalizada.

O projeto foi concebido e executado no quilombo Soledade, com o objetivo de
oferecer um contato inicial de criancas da comunidade com a lingua inglesa. O
proposito € ir além do ensino tradicional, buscando um aprendizado que respeite e
valorize o contexto cultural das criangas para se tornar mais significativo e relevante. A
justificativa para sua aplicagdo reside na necessidade de fomentar conhecimentos
técnicos e cruciais para o desenvolvimento estudantil, visto que o quilombo possui
apenas uma escola de nivel fundamental, estando afastada do centro da cidade de
Caxias. Conforme Baptista et al. (2015), a inclus@o e a escolarizagdo em multiplos

contextos demandam agdes que se adaptem as realidades locais para promover um
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ensino equitativo. Desta forma, o projeto buscou estimular a aprendizagem de um novo

idioma por meio de metodologias inovadoras do ensino de linguas.

O projeto foi executado em encontros de duas aulas semanais, durante quatro
meses (outubro de 2024 a margo de 2025), no periodo noturno, nas dependéncias de
uma escola municipal do quilombo. Com a participagdo de 3 bolsistas e 3 voluntarios,
provenientes dos cursos de Ciéncia da Computagdo e Zootecnia, as aulas foram
planejadas com uma abordagem ludica, usando temas da educacdo bdsica para
familiarizar um grupo de inicialmente vinte e cinco criancas com o idioma. Este
trabalho ¢ um relato de experiéncia que descreve a organizacdo e a execugao do trabalho
voluntario, evidenciando como a contribui¢do da equipe foi essencial para a realizagdo

dos encontros.

METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

A metodologia do projeto "Inglés Ludico para Criangas Quilombolas" foi
elaborada com o objetivo de oferecer um ensino de lingua inglesa que fosse ao mesmo
tempo eficaz e adaptado a realidade da comunidade. O publico-alvo foi composto por
cerca de 25 criancas do quilombo de 7 a 12 anos, com escolaridade de nivel
fundamental, residentes no Povoado Soledade, em Caxias-MA. A escolha dessa faixa
etaria e do local considerou a necessidade de proporcionar conhecimentos linguisticos

em uma area com acesso limitado a recursos educacionais de qualidade.

As atividades foram realizadas semanalmente, em dois encontros com duragao
de 1 hora e 15 minutos cada, nas dependéncias da escola municipal UEM Vereador
Fébio Gentil do quilombo. A abordagem pedagogica adotada foi uma abordagem mista,
que combinou métodos de ensino tradicionais, como aulas expositivas com o uso de
projetor e videos, com metodologias ativas e ludicas. As atividades foram planejadas de
forma a serem intrinsecamente motivadoras, utilizando a gamificacdo por meio de
jogos, a leitura compartilhada de textos simples e a pratica da lingua por meio de
dialogos e interagdes em grupo. Para isso, foram utilizados diversos recursos didaticos,
como pincéis, lapis de cor, papéis, flashcards, bingo, dados, lapis, quadro, além de
materiais digitais como musicas e videos, projetados com o auxilio do computador e
projetor levados para a escola. A avaliagdo do aprendizado se deu de forma continua e
formativa, com foco na andlise do desenvolvimento progressivo das habilidades dos

alunos. O acompanhamento foi realizado por meio da observagdo direta e correcao das
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atividades, avaliando o engajamento e a participacdo ativa das criangas nas atividades
individuais e em grupo produzidas dentro e fora de sala. A capacidade de escrita e
gramatica foi testada por meio de exercicios escritos, enquanto a fala foi acompanhada

em atividades praticas.

REFERENCIAL TEORICO

O aprendizado de um novo idioma na fase infantil traz inimeros beneficios, e
para que esse processo ocorra de forma espontinea, ¢ fundamental que ele esteja
associado a diversdo, motivando e despertando o prazer de aprender uma nova lingua.
No que diz respeito ao aprendizado de linguas estrangeiras, a literatura aponta que
criancas ndo tém a mesma aptidao que adultos para lidar com regras e conceitos
abstratos. Em contrapartida, Rocha (2007) observa que elas sdo mais curiosas,
espontaneas e desinibidas, caracteristicas que as favorecem na aquisi¢cdo de um novo
idioma. Assim, o ensino de linguas deve ser feito por meio de atividades que guardem
relagdo com a realidade da faixa etaria, incorporando-se a rotina da crianga para que a

aprendizagem seja efetiva e relevante.

Nesse contexto, as metodologias ativas emergem como uma abordagem
educacional na qual o aluno ¢é o agente de sua propria aprendizagem, visando promover
engajamento, pensamento critico, amor pelo aprendizado e desenvolvimento cognitivo e
linguistico. Vérias técnicas, como a aprendizagem por projetos € a criagdo de jogos,
propiciam uma melhor convergéncia entre os interesses dos alunos e a aprendizagem de
uma lingua estrangeira. Para Vygotsky (2003 apud Martins, 2015), quando o principal
meio de constru¢do do conhecimento ¢ o ludico, hd um maior estimulo ao engajamento
do aluno no conteido ensinado, melhorando sua capacidade de concentragdao. A
aplicagdo de atividades ludicas na apresentacdo da lingua estrangeira melhora as
experiéncias ¢ interagdes dentro da sala de aula, contribuindo para que todas as
competéncias linguisticas essenciais da lingua-alvo sejam desenvolvidas de forma

eficaz.

RESULTADOS E DISCUSSAO
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A execucao do projeto, ao longo dos 17 encontros, proporcionou a equipe de
voluntarios e bolsistas uma vivéncia de campo enriquecedora e profunda, caracterizando
o cerne deste relato de experiéncia. Os resultados observados, de natureza
predominantemente qualitativa, foram altamente satisfatorios e superaram a expectativa

inicial de publico do projeto.

O primeiro grande resultado da experiéncia foi o engajamento excepcional das criangas,
que demonstrou a eficacia da metodologia ludica e culturalmente contextualizada. A
maior recompensa para a equipe se deu ao presenciar a alegria e a participacgao ativa dos
alunos em sala, o que foi destacado pelo bolsista Pedro Lucas da Silva Oliveira: "Ver a

alegria das criancas e como elas se envolvem nas atividades ¢ algo tnico".

Essa imersao permitiu a equipe comprovar o desenvolvimento das habilidades primarias
de comunicagao e escrita, a0 mesmo tempo em que recebia o endosso da comunidade. A
ave, Margarida Andrade, ressaltou o valor da oportunidade, descrevendo-a como
"Maravilhoso. E uma experiéncia unica", enquanto o aluno Francisco Conrado validou a
abordagem pedagogica ao dizer que "Aprender inglés estd sendo incrivel! As atividades

sdo muito divertidas e diferentes".

Para os voluntérios, o projeto foi além do repasse de conteudo, configurando-se como
um espaco de troca cultural e de aprendizado reciproco, ademais possibilitou, para
muitos, a experiéncia de atuar no magistério e conhecer mais de perto os desafios e
todas as questdoes que envolvem essa profissao. Enquanto as criangas desenvolviam o
inglés, a equipe aprofundava sua compreensdo sobre a educag¢do inclusiva, a
importancia do ensino em 4areas de vulnerabilidade, o papel social da extensdo
universitaria, a importancia de aulas bem planejadas e o papel do professor como
intermediador desse conhecimento. Essa vivéncia fortaleceu a formagao profissional dos

envolvidos e consolidou a relagao entre o IFMA e a comunidade caxiense.
CONSIDERACOES FINAIS

O projeto “Inglés de forma ludica para criangas quilombolas” permitiu
constatar que o uso de praticas pedagogicas ludicas, aliadas a valorizacdo da cultura

local, constitui um caminho eficaz e significativo para a promog¢ao do ensino de idiomas

em contextos de vulnerabilidade social. A experiéncia serve como um modelo
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promissor para futuras agdes de extensdo, refor¢ando a importancia da universidade

como agente de transformacao social.

Palavras-chave: Ensino de inglés; Ludicidade; Comunidade quilombola; Extensdo

universitaria; Relato de Experiéncia.
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