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RESUMO

O Sensoriamento Remoto ¢ uma proposta metodologica indispensavel a espacializagdo dos
fendmenos geograficos, especialmente se considerarmos o advento do meio técnico cientifico
informacional e da globalizagdo, processos estes constitutivos do cotidiano societario.
Apresentamos reflexdes acerca do sensoriamento remoto no ambiente escolar, nas a¢des da
educacdo geografica, esta que interfere na formacao dos educandos que tém, progressivamente
presenciado e sendo afetados pela incorporagdao de distintas tecnologias no ensino. O uso de
aplicativos com acesso a internet tem transformado conteudos complexos em dindmicas
interativas, construidas a partir de atividades coletivas entre alunos e professores. Esses recursos
didaticos sdo caracterizados a partir da produgdo e observacao de mapas que contextualizam
vivéncias, como o mapeamento coletivo que traz as particularidades e a identidade do aluno. O
sensoriamento remoto coleta dados que sdo transmitidos simultaneamente, e em tempo real,
possibilitando ao aluno descrever caracteristicas particulares de ambientes sem que seja
necessario o deslocamento, tudo isso no alcance da palma da mao, por meio de smartphones,
notebooks, computadores e dentre outras. Atualmente, a sociedade depende de aplicativos que
utilizam as Coordenadas Geogréficas para circularem de um lugar para outro. As bussolas e 0s
mapas virtuais fazem parte do cotidiano como: GPS, Waze, Google Maps, Star Walker 2,
Google Earth e as redes sociais, assim como plataformas de dados como a NASA que depende
integralmente da agdo das tecnologias para funcionar. O desenvolvimento promovido pelo
sistema de produgdo vigente, a globalizacdo e o meio técnico cientifico informacional nos leva a
reflexdo de que somos dependentes das tecnologias. Por outro lado, a auséncia delas podera
causar transtornos imediatos a sociedade, sobretudo pelos niveis de dependéncia. O uso dessas
tecnologias nas aulas de Geografia proporciona oportunidades de leitura e raciocinio espacial na
medida em que se interpreta o espago geografico, portanto, a tecnologia ¢ importante aliada na
educacdo geografica.

' Graduanda do Curso de Licenciatura em Geografia da Universidade Federal de Campina Grande -
UFCQG, josefa.ilza@estudante.ufcg.edu.br;

2 Coautora ¢ Orientadora neste Trabalho. Professora Adjunta IV do Curso de Licenciatura em Geografia,
do Centro de Humanidades, Universidade Federal de Campina Grande (UFCG). Professora do
PROFGEO, Mestrado Profissional em Geografia da UFCG. Professora Credenciada do Programa de
Pos-Graduagdo em Direitos Humanos, Cidadania e Politicas Publicas (PPGDH), da Universidade Federal
da Paraiba (UFPB). Docente Orientadora do Programa Residéncia Pedagdgica Subprojeto Geografia
(UFCG). E-mail: ivanalda.dantas@professor.ufcg.edu.br. Graduado pelo Curso de XXXXX da
Universidade Federal - UF, coautorl@email.com;

3 Mestrando pelo Curso de Mestrado em Rede Nacional em Geografia (PROFGEQ), da Universidade
Federal Grande - UFCG, Professor de Geografia, E-mail: julio.alexandre@estudante.ufcg.edu.br.

* Mestrando pelo Curso de Mestrado em Rede Nacional em Geografia (PROFGEOQ), da Universidade
Federal de Campina Grande - UFCG, Professor de Geografia, E-mail: alipiojornalista@yahoo.com.br.

dA2PN <3 K (ORT hed Y e &


mailto:coautor1@email.com

X1 Congresso Nacional de Educacgao

ISSN: 2358-8829 ‘N '\ CON E Dl '
/. J w

Palavras-chave: Educagio Geografica, Sensoriamento Remoto, Ensino De Geografia,
Tecnologias ¢ Aprendizagens.

INTRODUCAO

A incorporagdo das tecnologias digitais no ensino em geral tem provocado
transformagdes significativas nas praticas pedagogicas, especialmente na area da
Geografia. Entre essas ferramentas, o sensoriamento remoto e a Cartografia ganham
destaque como proposta metodoldgica indispensavel a espacializagdo dos fendmenos
geograficos, permitindo a andlise e interpretacdo do espago em tempo real. No contexto
do meio técnico-cientifico-informacional e da globalizagdo, o uso de tecnologias como
GPS, Google Earth, Waze, redes sociais que nos permitem a conexdo instantinea.
Seguindo assim a linha do cruzamento de dados nas plataformas informacionais como a
NASA, que também tornou-se parte do cotidiano, influenciando diretamente a forma
como os sujeitos se relacionam com o territorio e estabelecem as relagdes
espacialmente.

O mapa ¢ um dos instrumentos mais antigos utilizados pela humanidade para
localizar-se e compreender-se no espaco geografico ao qual estd situado. Desde as
Grandes Navegacoes, os mapas desempenharam papel fundamental na representacao de
territorios ja explorados e na proje¢ao de destinos ainda desconhecidos. Nos séculos
passados, os recursos cartograficos eram limitados, os desenhos rudimentares e, muitas
vezes, baseados em concepgdes ficticias ou imprecisas. No entanto, esses registros
constituiram a base para o desenvolvimento da cartografia moderna. Na
contemporaneidade, os mapas continuam exercendo funcdo essencial na organizacao
espacial da sociedade. A utilizagdo de coordenadas geograficas por meio de aplicativos
como GPS, Waze, Star Walker 2, Google Earth, redes sociais e plataformas de dados
como a NASA evidencia a centralidade das tecnologias digitais na vida cotidiana. Esses
sistemas operam com base no sensoriamento remoto, que permite a coleta e transmissao
de dados em tempo real, reforgando a dependéncia social em relagdo as tecnologias
geoespaciais.

Diante desse cendrio, a inser¢do de recursos tecnoldgicos nas aulas de Cartografia,
localizagdo e demais contetidos da educacdo geografica torna-se uma estratégia
pedagbgica relevante pois potencializa a construcdo de aprendizagens significativas ao

possibilitar que os educandos observem e analisem ambientes sem a necessidade de
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deslocamento fisico. A utilizagdo de ferramentas digitais possibilita a contextualizagao
dos contetdos, a producdo de mapas personalizados e a vivéncia de experiéncias
significativas por parte dos alunos, Essa pratica, mediada por aplicativos e dispositivos
moveis, transforma contetidos complexos em dinamicas interativas, promovendo o
protagonismo estudantil por meio de atividades como o mapeamento coletivo, que
valoriza as vivéncias e identidades dos alunos. Ao promover o uso de tecnologias como
instrumentos didaticos, o ensino de Geografia contribui para o desenvolvimento do
raciocinio espacial, da leitura critica do territério e da autonomia intelectual dos
educandos. Por isso, torna-se urgente refletir sobre o papel dessas ferramentas no
processo de ensino-aprendizagem. Assim, este artigo propde discutir o uso do
sensoriamento remoto como aliado na educacdo geografica, analisando suas
contribui¢cdes para o desenvolvimento do raciocinio espacial, a leitura critica do

territorio e a formagao cidada dos educandos.
OBJETIVO GERAL

O objetivo geral que permeia este artigo buscou analisar o uso do sensoriamento
remoto como ferramenta metodologica na educacdo geografica, destacando suas
contribuicdes para o desenvolvimento do raciocinio espacial, da leitura critica do

territorio e da formacao cidada dos educandos no contexto das tecnologias digitais.
OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Investigar como o sensoriamento remoto pode ser integrado as praticas
pedagogicas no ensino de Geografia, especialmente por meio de aplicativos e
plataformas digitais explorando o potencial dos mapas digitais e do mapeamento
coletivo como recursos didaticos que valorizam as vivéncias e identidades dos

alunos.
e Refletir sobre os  impactos da  globalizaggo e do  meio
técnico-cientifico-informacional na dependéncia tecnologica da sociedade e suas

implicagdes na educacao.

e Avaliar os beneficios e desafios da utilizagdo de ferramentas digitais no processo
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de ensino-aprendizagem da Geografia, especialmente em ambientes escolares.
METODOLOGIA

Este estudo caracteriza-se como uma pesquisa qualitativa de natureza exploratdria,
voltada a analise das potencialidades do sensoriamento remoto como recurso didatico
no ensino de Geografia. A abordagem qualitativa permite compreender as experiéncias
vivenciadas pelos sujeitos envolvidos, valorizando os significados atribuidos as praticas

pedagogicas mediadas por tecnologias digitais.
REFERENCIAL TEORICO

Para o desenvolvimento deste artigo foram consultados acervos no Bibliograficos
que trazem a educacdo Cartografica como essencial para o desenvolvimento da
aprendizagem, sobre sensoriamento remoto € a sua aplicacdo dentro da realidade do
aluno, com énfase nos principais acontecimentos dentro de um contexto global e local,
nomes como Azevedo (1996), Florenzano (2007), Mészaros (2008. P. 22), com
Educagdo para além da capital PONTUSCHKA (2007); AUSUBEL (1982) e FREIRE
(1997, 1997) foram citados para contribuir com as pesquisas realizadas, utilizamos o
método Quantitativo e Qualitativo acerca dos dados utilizados, e como metodologia
ativa aplicamos em uma apresentagdo a utilizacdo de mapas tateis a partir dos dados

adquiridos com o sensoriamento remoto.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Trazemos um resultado parcial, pois o projeto encontra-se em andamento, ou seja, nao
temos resultados concretos (dados) mas partindo das estimativas e dos percentuais de
outras escolas que aderiram essa integracao dos saberes Cartograficos e das técnicas de
sensoriamento remoto, observamos que sim, o rendimento e a integracdo recebe um
aumento consideravel, lembrando que estamos inseridos no contexto técnico, cientifico
e informacional, estamos falando sobre uma geragao nativa digital, que ndo imaginam a
vida sem tecnologia e para diminuir esses danos, como docentes devemos adaptar e
utilizar essas caracteristicas como aliadas na aprendizagem significativa. E uma das

propostas seguem o conceito de inclusdo, inserir o aluno PCD nas atividades propostas
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na sala de aula, como resultado temos o desenvolvimento de um mapa tatil
representacdo o Brasil e os povos da educagdo do campo, o que proporcionou uma aula
interativa onde todos participaram e houve a apreciacdo coletiva, o respeito as
diferencas e a inclusao.

Discutimos assim que esse processo seja significativo para o estudante observar que
aquilo que se aprende em Geografia nas escolas tem, e deve ter, uma aplicabilidade
concisa no meio em que ele esta inserido. A Geografia ndo pode ser aplicada e ensinada
nas escolas como algo distante e sem aplicabilidade ao cotidiano e ao espago em que se
vive. (AZEVEDO. 1996), mas uma das perguntas principais ¢ como integrar algo tdo
tecnologico e abrangente ao ensino dentro das salas de aulas para todos os publicos que
a Escola presta assisténcia? E uma tarefa desafiadora principalmente quando se trata de
uma sala de aula em uma zona rural, em uma escola publica, em uma comunidade
carente, em aldeias indigenas, em comunidades. Quilombolas, para povos assentados ou
acampados da Reforma Agraria, essa tarefa se torna mais desafiadora porque os
recursos destinados a educagdo ainda sdo bem limitados e muitas vezes nao
encontramos condigdes dignas até mesmo nas escolas dentro das areas urbanas, a
precarizagdo de recursos a falta de investimento para laboratorios de informatica, a
logistica de levar o estudante até a sala de aula e a propria infraestrutura da escola ainda
deixa muito a desejar, sendo dessa forma inviavel levar atividades que precisam de
instrumentos tecnologicos para serem realizadas.

Hoje a tecnologia tem adentrado no cotidiano das pessoas e tem se encaixado cada vez
mais em todas as areas de conhecimento inclusive dentro das salas de aula, com um
aparelho de smartphone os estudantes estdo cada vez mais conectados as realidades
virtuais em tempo integral de forma instantinea e dessa forma tem um acesso a
aplicativos que utilizam o sensoriamento remoto que utilizam as redes de dados e
utilizam as informacgdes via satélite para funcionarem, como exemplo disso temos as
redes sociais o Facebook, Instagram, Twitter, tiktok e Kwai onde todos esses aplicativos
oferecem a localizacdo do usudrio em tempo integral, enviando os dados de uma rede
para outra. Como aplicativo de localizagdo temos o GPS, Waze, o Google Earth, o Star
Walker 2 dentre outros que sdo utilizados cotidianamente pelas pessoas para saberem a
sua localizagdo para encontrar enderegos, ¢ também utilizado nos carros de aplicativos
(Uber) e etc. Site de informacao como Instituto Brasileiro de Geografia ( IBGE), AESA,
Embrapa, o Instituto Nacional de Dados Meteorologicos (INMET) utiliza os satélites e

o sensoriamento remoto para receber dados e informagdes instantaneamente. No caso do
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Instituto Nacional de Dados Meteorologicos (INMET) utilizando o site temos dados
atuais sobre previsdo do tempo, avisos meteorologicos, com o IBGE Instituto Brasileiro
de Geografia e Estatistica temos dados atualizados sobre os Municipios sobre o pais,
sobre as caracteristicas geograficas, sobre a vegetacao e dentre outras. Com a Agéncia
Nacional da Aeronautica e o Espaco (NASA) que pesquisa e desenvolve novas
tecnologias, bem como cuida da exploragao do universo, buscando sempre entender
como o cosmo foi criado. Ou seja, a partir dos dados enviados por cada uma dessas
plataformas temos acesso a essas informacdes em tempo real instantaneamente, temos
hoje a condicdo de falar com qualquer pessoa de qualquer lugar do mundo temos acesso
a informacao também em qualquer lugar do mundo instantaneamente.

Esses softwares estdo cada vez mais em desenvolvimento, as atualizagcdes possuem
tecnologias avangadas e a cada atualizagdo o modelo anterior vai ficando para tras.
Computadores, tablets, smartphones, laptops, notebook, satélites, todos os anos sdo
desenvolvidos modelos atualizados que desempenham mais fungdes e com isso a
utilidade passa a ser mais requisitada principalmente no campo da pesquisa que exige
estar em constante desenvolvimento tecnologico e informacional. E por que ndo utilizar
todo esse desenvolvimento tecnologico dentro da sala de aula integrados as aulas
ministradas pelos professores utilizando como recurso didatico o proprio smartphone do
aluno, sabemos que a cada dia que passa esta impossivel afastar um adolescente ou uma
crianca com aparelho celular E por que nao utilizd-lo como aliado no desenvolvimento
da aprendizagem? Fazé-los terem curiosidades sobre o seu lugar de vivéncia, sobre sua

cidade, sobre as caracteristicas fisicas e ambientais as quais estdo inseridos.

O sensoriamento Remoto como ferramenta educacional para o ensino de

Geografia: Acdes, experiéncias e aprendizagens a partir da educacio cartografica.

Sabemos que o sensoriamento Remoto ¢ muito utilizado no ensino, mas qual ¢ o
conceito de Sensoriamento Remoto? Ele ¢ o conjunto de técnicas e procedimentos
tecnologicos que visa a representacdo e coleta de dados da superficie terrestre sem a
necessidade de um contato direto. Assim sendo, toda a informagdo ¢ obtida por meio de
sensores ¢ instrumentos em geral. Tal processo vincula-se ao tratamento,
armazenamento e andlise de tais dados para que se conheca melhor os fendmenos que se

apresentam na superficie. Ele revela dados geograficos e até historicos concernentes aos
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espacos naturais e também sociais, como a distribui¢ao das areas florestais, o avanco do

desmatamento, o crescimento das areas urbanas, etc.

A partir dessas imagens satélites enviadas através das redes de dados podemos
confeccionar mapas digitais ou fazer a representagdo fisica com os dados obtidos em
tempo real. Segundo FLORENZANO (2002), a partir da andlise e interpretacdo de
imagens de sensores remotos, os conceitos geograficos de lugar, localizagdo, interagdao
homem/meio, regido e movimento (dindmica), podem ser articulados. E através disso
buscamos através dessa tecnologia promover o aprendizado coletivo de forma
interativa, dindmica e que gerem resultados positivos no que diz respeito a
aprendizagem. Pegar o Google Earth por exemplo, abrir na cidade ou no municipio que
o aluno reside e ver em tempo real imagens satélites enviadas diretamente para o0 nosso
smartphone, poder fazer um mapa com os trajetos percorridos, com as demarcagdes de
onde fica localizado cada espago. Abrir o Star Walker 2 e poder ter acesso a uma
constelagdo, mapeamento através das estrelas o que pode ser utilizado em uma aula de
Cartografia, tragando um paralelo entre as Grandes Navegagdes e como eles se
localizavam anteriormente ao GPS, a tecnologia possibilita o contato com
conhecimentos, com técnicas avancadas, com aparelhos inovadores e se ndo utilizarmos

ela ao nosso favor vamos se ultrapassados, pois todos os dias avangos acontecem.

Fig:1, 2 e 3 - Aula pratica sobre confecgbes de mapas digitais e dindmica com mapa fisico
durante a aula de Geografia

Fonte: Silva, Josefa. 2025.

A Gamificacdo, o uso de jogos como recursos didaticos, as coberturas de imagens
feitas por drones e satélites, a corrida espacial cada vez mais intensa onde cada pais quer
ter seu satélite em Orbita e tudo isso vai gerando novas ondas, atualmente podemos fazer

mapeamentos de areas sem precisar ir a campo, temos informacdes precisas sobre,
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relevo, vegetacdo, tipos de solos, condi¢des climaticas, fatores urbanos, corpos de dguas
presentes e dentre outras informagdes. E impossivel isolar os alunos da internet e da
tecnologia, entdo cabe ao professor adaptar esses meios para virem se tornar recursos
didaticos agregantes ao conhecimento. Estamos vivenciando o meio técnico cientifico e
informacional, estamos em um mundo globalizado, entdo as redes serdo cada vez mais
frequentes, cabe a nds fazermos bom uso delas.

Com isso, a proposta deste artigo ¢ trabalhar o uso do sensoriamento remoto, dos
mapas para promoc¢ao da aprendizagem sobre temas relacionados ao espago geografico
e ao meio de vivéncia que o estudante estd inserido diariamente. Como proposta inicial
trazemos o Google earth para trabalhar as coordenadas geograficas e a localizagdo
referenciada, o desenvolvimento de mapas simples a partir do mesmo aplicativo, trazer
também o Star Walker 2 para uma aula dindmica sobre cartografia e astronomia onde a
partir da utilizacdo deste aplicativo levaremos os estudantes a identificar estrelas,
satélite, cometas e outros objetos espaciais

Fig:4, 5 e 6 - Recursos didaticos construidos pelos alunos do curso de Licenciatura em

Geografia da UFCG, Campus Sede, Campina Grande, PB, doados para o Laboratério de

Ensino e Geografia LAEG para o ensino de Geografia.

Fonte: Acervo do LAEG, 2025.
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Devemos compreender que o sensoriamento remoto € o mapa desempenham um
papel fundamental no referenciamento, nas coordenadas geograficas e na localiza¢ao do
proprio aluno no espago geografico, lembrando que a partir dessa localizacdo o aluno
passa a ser evidenciado como algo que estd presente e algo que esta sendo representado
ali. E quando eles compreenderem podem utilizar essas ferramentas para se localizarem
para mostrarem que estdo presentes em determinados lugares e que ndo sdo apenas
numeros mas que cada geolocalizacdo que cada referéncia de dados possui valores,
culturas, crencas, caracteristicas diferentes e suas particularidades. Proporcionar através
do sensoriamento remoto e da propria Cartografia uma nova visdo sobre as
caracteristicas de cada lugar, Sabendo dessa forma referenciar cada classificacio
compreendendo o que faz de cada lugar Uinico de acordo com suas caracteristicas.

Os parametros curriculares nacionais apresentam a utilizacdo de novas tecnologias
para a educagdo bdsica, como um meio de levar atrativos sobre os temas inseridos
dentro da sala de aula, pois € necessario “saber utilizar diferentes fontes de informagdes
e recursos tecnoldgicos para adquirir e construir conhecimentos (MEC, 2000)”. Ou seja,
atualmente observamos o quanto as redes sociais sdo atrativas, o quanto os smartphones
estdo inseridos nas vivéncias, como ndo ha como impedir o uso, porque nao utiliza-lo
como aliado na aprendizagem? Levando em consideragdo que essas praticas também
podem ser inclusivas, em uma sala de aula tradicional vamos encontrar multiplas
caracteristicas, cada aluno com suas particularidades, uma diversidade de sujeitos e nos
como professores devemos contemplar a todos por meios do ensino ¢ das aulas

ministradas.
CONSIDERACOES PARCIAIS

Portanto a partir deste artigo buscamos trazer a reflexdo sobre o momento ao qual
estamos inseridos, um mundo globalizado, a tecnologia possibilitando agdes antes
inimaginaveis, dados transmitidos em tempo real, imagens satélites com caracteristicas
especificas e detalhadas, tudo isso ao alcance de nossas maos, com isso uma das
possibilidades encontradas por nos futuros professores € utilizar essa tecnologia como
aliada, trabalhar ela ao nosso favor, conscientizar sobre os problemas ambientais que
estdo sendo intensificados diariamente devido a ac¢do antropica, conflitos globais em
busca de dominios, de terras e de poder, as emergéncias climaticas, as grandes

queimadas que estdo fazendo as florestas desaparecerem em meio as cinzas, a seca

dA2PN <3 K seducacho [ (ORT hed Y e &



ISSN: 2358-8829 ‘N '\ CON E Dl '
/. J w

X1 Congresso Nacional de Educacgao

severa que vem assolando Estados pelo Brasil, as enchentes que devastaram cidades,
quase fizeram um Estado desaparecer. Tudo isso pode ser trabalhado nas escolas, no
ensino de Geografia, existem duas Geografias segundo o professor CastroGiovanni a
Geografia da morte quando todas as informagdes, dados e medidas de prevencao sao
negligenciadas por ndo darem retorno financeiro e a Geografia da vida que € justamente
quando os dados, as informacdes sdo utilizadas de forma correta, as pesquisas sdo
colocadas para serem executadas e a preven¢do de incidentes e de grandes riscos sdao
realizadas, por isso trabalhar com dados, com as representagdes Cartograficas,
trabalhando as perspectivas locais, municipais, estaduais e do proprio pais, vai
desenvolvendo no individuo a criticidade e através dela a pesquisa de fato acontece.
Desta forma evidenciamos aqui a importancia de utilizar aplicativos que promovem a
educagao Cartografica nas aulas, trazendo atrativos para que seja despertado o interesse
de aprender e através desta aprendizagem sejam formados cidaddos conscientes, criticos

e responsaveis.
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