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RESUMO: Este estudo tem como objetivo analisar a aplicacdo da inteligéncia artificial,
especificamente do ChatGPT, na producdo de materiais didaticos para o ensino superior,
investigando como essa ferramenta pode ser utilizada para agilizar a producdo de material
didatico, mantendo a qualidade e a relevancia do contetdo. A crescente digitalizagdo da educagao
exige ferramentas que auxiliem professores na elaboragdo de contetidos, otimizando tempo e
garantindo uma experiéncia mais interativa para os alunos. Este estudo se justifica pela
necessidade de analisar a aplicagdo dessa ferramenta no ensino superior, investigando seu
potencial para tornar a elaboracdo de contetdos mais acessivel, dindmica e personalizada,
contribuindo para a modernizagdo das praticas pedagogicas. Este estudo caracteriza-se como uma
pesquisa de natureza qualitativa, baseada em revisdo bibliogréafica. A investigacdo é conduzida
por meio da analise de obras, artigos cientificos e outras publica¢bes académicas que abordam a
aplicagcdo da inteligéncia artificial, especificamente do ChatGPT, na producdo de materiais
didaticos para o ensino superior. A pesquisa fundamenta-se em autores que se debrugaram sobre
0 assunto como: Kenski (2008), Moran (2007), Lima (2014), Soares (2019), Duarte (2024), Pretto
(2009) e Filho (2024), entre outros. A pesquisa envolve a geracdo de resumos, e-books,
avaliacOes, roteiros de videoaulas e féoruns com o ChatGPT, seguida de revisdo e validacdo por
professores de diferentes areas, avaliando a coeréncia, precisao e aplicabilidade pedagdgica dos
materiais produzidos. Os resultados mostraram que a IA pode otimizar a elaboragdo de contetdos,
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mas requer revisdo docente para evitar problemas como a repeticdo de trechos e a formulagéo
inadequada de questdes. A pesquisa conclui que a aplicacdo do ChatGPT na producao de materiais
didaticos para o ensino superior apresenta um grande potencial para otimizar o tempo dos
docentes e enriquecer a experiéncia de aprendizagem dos alunos.

Palavras-chave: Inteligéncia Artificial. ChatGPT, Material Didatico, Ensino Superior,
Digitalizacdo da Educacao.

INTRODUCAO

A criacdo de materiais didaticos representa um aspecto essencial, mas
extremamente desafiador, do trabalho docente no ensino superior. Essa atividade
demanda um tempo consideravel para a pesquisa, organizacdo e adaptagdo dos conteudos,
levando os professores a dedicarem uma parcela significativa de suas horas de trabalho a
essa tarefa, muitas vezes em detrimento de outras atividades igualmente importantes,
como o planejamento de aulas interativas e o acompanhamento individualizado dos
alunos. A necessidade de otimizar esse processo, garantindo rapidez sem comprometer a
qualidade e a personalizacdo dos materiais, € um dos principais desafios enfrentados
atualmente na educacao.

A Inteligéncia Artificial (1A), especialmente através de ferramentas como o
ChatGPT, surge como uma aliada nesse contexto, oferecendo novas possibilidades para
a producdo de contetdo didatico. O ChatGPT, com suas capacidades de processamento
de linguagem natural, permite que o professor desenvolva textos, resumos, exercicios e
explicacBes de maneira &gil e eficiente, economizando tempo e esforco. Além disso, o
uso de IA é benéfica no ensino possibilitando uma maior personalizacdo dos materiais,
adaptando-se as necessidades e aos niveis de cada turma ou até mesmo de cada aluno.
Essa tecnologia pode ndo s6 aumentar a produtividade, mas também promover a inovacao
na abordagem e na forma de entrega dos conteldos pedagdgicos, favorecendo o
aprendizado ativo e motivador.

A digitalizacdo da educacdo tem transformado significativamente as praticas
pedagogicas, exigindo dos docentes novas abordagens para a produgdo de materiais
didaticos. Nesse contexto, a inteligéncia artificial (IA) surge como uma ferramenta
inovadora, capaz de otimizar processos e aprimorar a qualidade do ensino. O ChatGPT,
um dos modelos mais avancados de A generativa, tem se destacado por sua capacidade

de auxiliar na criacdo de conteidos educacionais, oferecendo suporte na elaboracdo de

textos, resumos, questdes e atividades interativas.
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Diante desse cenario, a presente pesquisa se justifica pela necessidade de
investigar como essa tecnologia pode ser aplicada de forma eficiente no ensino superior,
auxiliando professores na producdo de materiais didaticos que atendam as demandas
contemporaneas de aprendizagem. Além de proporcionar economia de tempo na
elaboracdo de contetdos, o uso do ChatGPT pode contribuir para tornar o ensino mais
dindmico e acessivel, promovendo uma experiéncia mais personalizada para os alunos.

Assim, compreender o impacto e as possibilidades dessa ferramenta no ensino
superior se torna fundamental para aprimorar as praticas educacionais, explorando o

potencial da IA como aliada no processo de ensino-aprendizagem.

METODOLOGIA

Este estudo caracteriza-se como uma pesquisa de natureza qualitativa, baseada em
revisao bibliografica. A investigacdo € conduzida por meio da analise de obras, artigos
cientificos e outras publicacbes académicas que abordam educacdo e aplicacdo da
inteligéncia artificial, especificamente do ChatGPT, na producgdo de materiais didaticos
para o ensino superior. A pesquisa fundamenta-se em autores que se debrucaram sobre o
assunto. A revisdo da literatura permite compreender o estado da arte sobre o tema,
identificando beneficios, desafios e perspectivas do uso dessa tecnologia no contexto
educacional.

A metodologia adotada neste projeto baseou-se na criacdo de comandos
especificos para 0 ChatGPT, com o objetivo de automatizar e agilizar a producdo de
diversos materiais didaticos. Esses comandos foram elaborados com instrucdes precisas
para que a IA pudesse desenvolver conteudos alinhados com os requisitos educacionais e
pedagdgicos das disciplinas abordadas. Na fase da criacdo desses comandos ocorreu
varios testes para chegar ao resultado esperado. Dentre as atividades realizadas com o
auxilio da IA, destacam-se: elaboragdo de resumos, elaboracdo de e-books,
desenvolvimento de avaliagGes, questbes discursivas e foruns, bem como geracdo de
topicos para gravagdo de videoaulas.

Na elaboracdo de Resumos, foram criados comandos detalhados que direcionaram
0 ChatGPT a produzir resumos com a intencionalidade de apresentar uma pequena
panoramica do conteddo que sera abordado na unidade da disciplina. Na elaboracéo de
E-books foram criados comandos detalhados que direcionaram o ChatGPT a produzir
capitulos organizados de forma coesa e pedagogica, indicando citacdes direta de autores

veridicos, respeitando a sequéncia légica dos conteldos e a adequacdo aos niveis de
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complexidade dos alunos. J& no desenvolvimento de avaliacbes objetivas, questdes
discursivas e foruns, o intuito foi de criar avaliacbes alinhadas aos objetivos de
aprendizagem. Sendo assim, comandos especificos foram desenhados para que a IA
gerasse questdes objetivas de multipla escolha, indicando texto base, enunciado/comando
com quatro alternativas, gabarito, inserindo comentario das alternativas incorretas e
correta e um comentario geral da alternativa correta. Em relacdo as questfes discursivas,
e foruns, a intencdo € abordar os principais topicos de cada disciplina de maneira
aprofundada e variada. Quanto a geracdo de tOpicos para gravacdo de videoaulas a
intencdo € para facilitar o planejamento das aulas gravadas, no entanto, foram lancadas
palavras-chave e exemplos aplicaveis, otimizando a preparacdo e gravacdo das aulas
através do aplicativo Gamma.

Esses comandos especificos permitiram que o ChatGPT produzisse contetidos
diversificados e de qualidade, reduzindo o tempo de preparacéo e possibilitando um maior
foco na personalizacdo e adequacdo dos materiais as necessidades dos alunos.

Apos a criacdo e realizagdo de testes, foi elaborado uma disciplina com todas as
etapas propostas do material didatico utilizada para a educacéo a distancia. As disciplinas
contemplam quatro unidades e em cada unidade ha etapas a serem seguidas. Para cada
unidade o professor criou um resumo, trés questdes discursivas para o guia de estudo, 20
questdes estilo ENADE para avaliacdo com gabarito e comentario da alternativa correta
e das alternativas incorretas, comentario geral da alternativa correta mais contextualizada
e foi elaborado um E-book. A disciplina foi avaliada por professores da area especifica,
com a finalidade de identificar o teor cientifico e também por professores revisores da
area de letras, a analise foi realizada com a proposta de identificar as possiveis falhas que
o0 material pudesse apresentar em relacdo a escrita. Apds a analise foram detectadas
algumas falhas como por exemplo: no e-book foram detectados trechos repetidos com
outras palavras, porém com o mesmo sentido, nas questdes foram detectados que nos
textos base das questdes objetivas encontrava-se de forma explicita a resposta correta.
Apos a analise, o professor responsavel pela elaboracdo dos prompts realizou a devida

correcdo. Constatou-se, posteriormente, que as falhas identificadas haviam sido sanadas.
FUNDAMENTACAO TEORICA

A Inteligéncia Artificial (IA) é o ramo da ciéncia da computacdo que busca

desenvolver sistemas computacionais capazes de realizar tarefas que normalmente
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exigem inteligéncia humana, como raciocinio, aprendizado, percepcdo e tomada de
decisdo (LIMA, 2014). O autor enfatiza que a IA abrange tanto os aspectos tedricos
quanto os préaticos, visando criar sistemas autbnomos e adaptativos. Essa defini¢do é
expandida para incluir o uso de algoritmos sofisticados para processar grandes volumes
de dados, o que € essencial para a evolugédo da area.

Lima também destaca que a IA ndo é apenas um campo técnico, mas
interdisciplinar, englobando conceitos de matematica, estatistica, neurociéncia e filosofia.
Segundo o autor, a capacidade de uma maquina simular caracteristicas humanas é o que
define o nucleo da inteligéncia artificial (LIMA, 2014).

Historico da Inteligéncia Artificial

A historia da Inteligéncia Artificial (IA) encontra seu ponto de partida nos
fundamentos tedricos estabelecidos por Alan Turing, um dos pioneiros da computacao
moderna. Em seu artigo seminal, "Computing Machinery and Intelligence™ (1950),
Turing levantou questdes fundamentais sobre a capacidade das maquinas de simular o
pensamento humano, desafiando as fronteiras entre mente e maquina. Uma de suas
principais contribuigdes foi a formulagéo do famoso "Teste de Turing", um experimento
mental projetado para avaliar se uma maquina poderia exibir comportamento inteligente
de forma indistinguivel de um ser humano, marcando um dos primeiros esforcos para
definir e medir a inteligéncia artificial (LIMA, 2014).

De acordo com Lima (2014), os avancos tecnoldgicos nas décadas seguintes
permitiram que a IA evoluisse de sistemas simples baseados em regras para abordagens
mais complexas, como redes neurais. Ele também observa que o desenvolvimento da
capacidade de armazenamento e processamento de dados foi um divisor de aguas para o
crescimento exponencial da 1A nas Gltimas décadas.

Os primeiros passos praticos ocorreram na década de 1950, com a criacdo de
programas como o "Logic Theorist", considerado o primeiro programa de IA, e 0
"General Problem Solver"”, ambos focados na resolugdo de problemas baseados em
regras. Esses avancos iniciais foram possibilitados pelo entusiasmo académico e pelo
rapido progresso da computacdo. Durante as décadas de 1960 e 1970, a IA progrediu com
a criacdo de sistemas baseados em regras, conhecidos como sistemas especialistas. Esses
sistemas utilizavam bases de conhecimento especificas para tomar decisbes em areas

como medicina e engenharia. No entanto, suas limitagcGes em lidar com incertezas e dados
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ndo estruturados levaram a busca por abordagens mais robustas. (COZMAN; PLONSKI;
NERI, 2021).

Lima (2014) ressalta que, inicialmente, os recursos computacionais limitados
restringiam o desempenho das aplicacdes de IA. Somente com os avancos em hardware
e armazenamento foi possivel implementar métodos mais sofisticados, como redes
neurais artificiais. A partir da década de 1980, a IA passou por um renascimento,
impulsionada pelo aumento da capacidade de processamento e pelo desenvolvimento de
algoritmos de aprendizado profundo, permitindo avancos em reconhecimento de
imagens, voz e texto. Atualmente, a IA tem transformado diversos setores se incorporado
ao cotidiano das pessoas, embora muitas representaces midiaticas da tecnologia ndo
correspondam totalmente a realidade dos avancos tecnoldgicos (LIMA, 2014).

Embora a inteligéncia seja um conceito amplo e de dificil definicdo, uma diferenca
central entre inteligéncia humana e artificial é a auséncia de consciéncia nas maquinas.
Koch (2004) destaca que, a consciéncia permite aos vertebrados perceber o ambiente,
compreender sua prépria existéncia e antecipar consequéncias de suas ac¢oes, capacidades
ainda ausentes nos sistemas de 1A, que operam por processamento de dados e execucéo
de tarefas programadas. Russell; Norvig (2009) definem IA como um campo amplo, que
abrange desde tarefas intelectuais gerais, como aprendizado e percepc¢do, até atividades
especificas, como jogar xadrez, dirigir um carro ou diagnosticar doencas, tornando-se
aplicavel a praticamente qualquer atividade intelectual.

A inteligéncia artificial pode ser classificada em duas grandes categorias: 1A
Estreita (Artificial Narrow Intelligence — ANI) e IA Geral (Artificial General Intelligence
—AGI). A IA Estreita, que é a que utilizamos atualmente, é projetada para executar tarefas
especificas, como reconhecimento facial, assistentes virtuais e algoritmos de
recomendacdo. Ja a IA Geral, que ainda ndo foi alcancada, teria a capacidade de realizar
qualquer atividade intelectual que um ser humano possa executar, ou seja, teria raciocinio
auténomo e adaptativo. (SOARES, 2019).

Ha também discussdes sobre um terceiro nivel de IA, conhecido como Inteligéncia
Acrtificial Superinteligente (Artificial Super Intelligence — ASI), um conceito futurista no
qual as méaquinas ndo apenas alcancariam o nivel da inteligéncia humana, mas o
superariam (BOSTROM, 2016). Esse cenério levanta questdes filosoficas e éticas sobre
0 papel da tecnologia na sociedade e seus impactos a longo prazo.

Embora ainda estejamos distantes da concretizagédo da IA Geral, muitas pesquisas

continuam explorando formas de replicar o pensamento humano em maquinas. Algumas
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abordagens focam no desenvolvimento de algoritmos especializados, enquanto outras
buscam a criagdo de um "algoritmo mestre"”, capaz de unificar diferentes processos
cognitivos em um unico sistema (DOMINGOS, 2015). Essa linha de pesquisa se baseia
na ideia de que a IA pode ndo precisar imitar exatamente o funcionamento do cérebro
humano para ser eficiente, assim como os avides foram projetados para voar sem imitar
exatamente o bater das asas dos passaros (SOARES, 2019).

Outro conceito amplamente debatido é a singularidade tecnoldgica, termo que
descreve um momento hipotético no qual a IA alcangaria um nivel de evolugédo tdo
avancado que superaria a inteligéncia humana, tornando-se autossuficiente e capaz de se
aprimorar sem a necessidade de intervencdo humana (OLIVEIRA, 2017). Esse cenério,
popularizado por filmes de ficgdo cientifica como O Exterminador do Futuro (1984),
desperta tanto entusiasmo quanto preocupacdes, pois levanta ddvidas sobre a governanca
e o controle dessas tecnologias (SOARES, 2019).

Apesar das especulacdes sobre a IA Geral e a Superinteligéncia, 0 que temos
disponivel hoje é a IA Estreita, que ja faz parte do nosso dia a dia em diversas aplicacoes.
Assistentes virtuais como Siri e Alexa, sistemas de recomendacdo de conteudo,
reconhecimento de voz e imagem, além de chatbots, sdo exemplos de como essa
ferramenta tem sido utilizada para facilitar tarefas cotidianas. Esses avan¢os demonstram
que a IA ndo deve ser vista como uma ameaca a humanidade, mas sim como uma
ferramenta que pode auxiliar e ampliar as capacidades humanas, desde que seja
desenvolvida e utilizada de maneira ética e responsavel (SOARES, 2019).

Dessa forma, a IA segue evoluindo, trazendo beneficios e desafios para a
sociedade. A regulamentacdo e o desenvolvimento de politicas publicas para sua
aplicacdo tornam-se fundamentais para garantir que a tecnologia seja utilizada para o bem
comum, promovendo avanc¢os na educacdo, na salude, na economia e em diversas outras

areas.

O uso da Inteligéncia Artificial na Educagdo: sistemas adaptativos e personaliza¢éo
do Ensino

A inteligéncia artificial (IA) tem se destacado como uma ferramenta
transformadora na educacéo, especialmente no desenvolvimento de sistemas adaptativos,
que ajustam o ensino conforme o perfil de cada aluno. Essas tecnologias analisam o
desempenho, preferéncias e dificuldades dos estudantes, oferecendo conteldos e

metodologias personalizadas para otimizar a aprendizagem. De acordo com Kenski
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(2008), a tecnologia deve ser vista como um meio para potencializar o ensino,
promovendo maior interacdo entre professores, alunos e recursos digitais.

Os sistemas adaptativos baseiam-se no acompanhamento continuo do progresso
do aluno, ajustando automaticamente os materiais e atividades conforme seu ritmo de
aprendizagem, possibilitando ajustes pedagdgicos em tempo real por parte dos
professores (BARBOSA; MENDES, 2021).

Moran (2007) reforca que a educacdo na era digital deve ser mais flexivel e
personalizada, permitindo que cada estudante construa seu proprio percurso de
aprendizado. Isso significa que a IA pode identificar dificuldades em tempo real e sugerir
novas abordagens, tornando o ensino mais eficiente e acessivel.

Além disso, Janior Costa et al. (2023) destaca que o uso da inteligéncia artificial
na educacao ndo deve substituir o papel do professor, mas sim atuar como um suporte
para ampliar as possibilidades pedagdgicas. Filho (2024) argumenta que a personalizacao
do ensino deve estar alinhada a uma préatica educativa que estimule a reflexéo critica e a
autonomia dos alunos. Dessa forma, os sistemas adaptativos baseados em IA podem
transformar a educacao.

Nesse cenario, o ChatGPT surge como um exemplo concreto de como a
inteligéncia artificial pode auxiliar na producdo de conteidos e no planejamento didatico.
Ele foi langcado em 30 de novembro de 2022, com o propdsito de otimizar a producéo e a
gestdo de conteidos em diferentes areas do conhecimento. Nesse contexto, a inteligéncia
artificial pode ser uma aliada valiosa para professores conteudistas, contribuindo na
elaboracdo de materiais didaticos de forma mais agil, criativa e eficiente. (MIRANDA et
al., 2024).

Pretto (2009) propde uma ampliacdo do campo de atuacdo dos profissionais da
educacdo, enfatizando a importancia da divulgacao cientifica e o papel das tecnologias de
informagao nesse processo. Embora o autor néo trate diretamente da "personalizagdo do
ensino™, suas discussdes sobre as tecnologias digitais e a formacéo critica dos educadores
sdo fundamentais para compreender como adaptar o ensino as necessidades individuais
dos alunos.

A evolugdo tecnoldgica tem proporcionado novas ferramentas para aprimorar o
ensino e otimizar a producdo de materiais didaticos. Entre essas inovagoes, destaca-se a
inteligéncia artificial (1A), com énfase em modelos de linguagem como o ChatGPT. Esta
tecnologia tem se tornado uma aliada valiosa para professores conteudistas, auxiliando

na elaboracdo de contetdos educacionais de forma mais &gil e eficiente.
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O ChatGPT otimiza o tempo dos professores na criacdo de materiais, oferecendo
sugestBes rapidas de textos, resumos e exercicios. Além disso, permite a adaptagdo do
contetido ao nivel dos alunos, diversificando recursos didaticos e fornecendo informacgdes
atualizadas para manter os materiais alinhados as novas tendéncias (DUARTE, 2024).

Além de otimizar contetdos e diversificar recursos, 0 ChatGPT também contribui
para tornar o ensino mais inclusivo. A acessibilidade na educacdo é essencial para atender
diferentes perfis de estudantes, incluindo aqueles com deficiéncia, por meio de materiais
adaptados e simplificados (FILHO, 2024). A inteligéncia artificial (I1A) contribui para
essa inclusdo ao personalizar o ensino, ajustando os materiais conforme o ritmo e as
necessidades individuais dos alunos, utilizando recursos multimodais, como videos e
interfaces interativas, o que beneficia especialmente estudantes surdos (GOMES;
SOUZA, 2019). Além disso, a IA permite que os materiais didaticos sejam ajustados
dinamicamente por algoritmos inteligentes, considerando o nivel de compreensdo e o
estilo de aprendizagem de cada aluno, tornando-se uma estratégia inovadora na educacao
inclusiva (SILVA; BARBOSA, 2020).

Essa ferramenta permite o acompanhamento continuo do desempenho dos alunos,
analisando seu progresso e fornecendo feedbacks instantaneos aos professores, o que
possibilita ajustes pedag6gicos em tempo real e a adogdo de metodologias mais eficazes
para atender as necessidades dos estudantes (BARBOSA; MENDES, 2021).

De acordo com Duarte (2024), professores podem utilizar o ChatGPT para
elaborar planos de aula, objetivos de aprendizagem e sequéncias didaticas, criar textos
explicativos, produzir apostilas, criar materiais didaticos, infograficos e slides baseados
em contetdos especificos e ainda formular avaliacGes, sejam questbes objetivas,
discursivas e estudos de caso. Professores podem utilizar a IA para simular debates e
interacdes, promovendo discussdes reflexivas entre os alunos.

Apesar das vantagens, o uso da IA na educacdo apresenta desafios, como a
verificagdo de precisdo. No entanto, é de extrema importancia revisar as informagoes
geradas, pois a A pode apresentar erros ou contetido desatualizado. (COSTA JUNIOR,
2023).

Ela deve ser usada como uma ferramenta de apoio, e ndo como substituta da
curadoria e experiéncia docente. Ela € uma aliada do professor, ndo trabalha para o

professor, o0 usuario tem que saber pedir, pois ela ndo sabe 0 que vocé quer, nédo trabalha

sozinha, ela trabalha com o usuério.
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RESULTADOS E DISCUSSOES

A pesquisa demonstrou que a aplicacdo do ChatGPT na producdo de materiais
didaticos para o0 ensino superior apresenta um grande potencial para otimizar o tempo dos
professores e enriquecer a experiéncia de aprendizagem dos alunos. A IA possibilitou a
geracdo automatizada de resumos, e-books, avaliacbes e roteiros para videoaulas,
reduzindo significativamente o tempo de preparacdo de contedos. No entanto, verificou-
se que a revisdo docente continua sendo indispensavel para garantir a precisdo, a
coeréncia e a aplicabilidade pedagdgica dos materiais produzidos.

Os testes realizados evidenciaram alguns desafios no uso da ferramenta, como a
repeticdo de trechos com variagBes minimas e a formulacdo inadequada de algumas
questBes avaliativas, nas quais as respostas corretas apareciam de forma explicita nos
textos base. Essas falhas reforcam a necessidade de validacéo e ajustes por parte dos
professores para garantir a qualidade do material.

Além disso, constatou-se que a IA pode contribuir para a personalizacdo do
ensino, permitindo a adaptacdo dos contetldos de acordo com o nivel de compreenséo e o
perfil de aprendizagem dos estudantes. A utilizacdo de comandos especificos na geracao
de materiais possibilitou a criacdo de conteudos alinhados com os objetivos educacionais
das disciplinas, demonstrando que, quando bem orientada, a 1A pode ser uma aliada na
modernizacdo das préaticas pedagdgicas.

Por fim, a pesquisa ressaltou que, embora o ChatGPT represente uma ferramenta
inovadora e eficiente, seu uso deve ocorrer como um suporte ao trabalho do professor e
ndo como substituto de sua expertise. O uso responsavel da IA na educagdo exige um
equilibrio entre automacdo, curadoria e mediacdo pedagdgica. Assegurando que a
tecnologia atue como facilitadora do processo de ensino-aprendizagem, sem

comprometer a qualidade nem a precisao das informacdes.

CONSIDERACOES FINAIS

O ChatGPT e outras ferramentas de IA oferecem um potencial significativo para
a elaboracéo de materiais didaticos, proporcionando mais eficiéncia e acessibilidade. No
entanto, seu uso deve ser feito com responsabilidade, sempre considerando a validagéo
do contelido e a ética na educacao. Dessa forma, os professores conteudistas podem aliar
tecnologia e pedagogia para criar experiéncias de aprendizagem mais enriquecedoras e

dindmicas.
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Os resultados da pesquisa indicam que a IA pode ser uma aliada valiosa na
modernizacdo das praticas educacionais, desde que seja utilizada como apoio ao trabalho
docente, e ndo como um substituto. A necessidade de revisdo dos materiais gerados pelo
ChatGPT reforca o papel central do professor na curadoria e adaptacdo do conteldo,
garantindo a qualidade e a precisdo das informacdes.

Além disso, a personalizagdo proporcionada pela 1A contribui para a incluséo e a
acessibilidade, beneficiando alunos com diferentes perfis e estilos de aprendizagem. A
possibilidade de adaptar conteddos conforme o nivel de compreensdo e as necessidades
individuais dos estudantes representa um avanco significativo na educacdo a distancia e
no ensino superior como um todo.

Por fim, embora a inteligéncia artificial traga inimeros beneficios para a producédo
de materiais didaticos, é essencial que seu uso seja pautado por uma abordagem critica e
reflexiva. O futuro da educacdo passa pela integracdo equilibrada entre tecnologia e
pratica pedagdgica, garantindo que a inovacao tecnoldgica seja um meio de potencializar

0 ensino, sem comprometer o papel fundamental do professor no processo educativo.
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