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ANIMES, MANGAS, CIENCIAS: NARUTO E SUAS RELACOES COM
ENSINO DE CIENCIAS DA NATUREZA — INTEGRACAO DE NOVAS
ABODAGENS METODOLOGICAS
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RESUMO

Este artigo investigou o uso de conceitos presentes no anime “Naruto” como ferramentas pedagogicas
no ensino de Ciéncias. Com foco nos conceitos de Chakra, Ninjutsu, Genjutsu, Taijutsu, a pesquisa
buscou explorar como esses elementos podem ser integrados ao ensino para tornar o aprendizado mais
dindmico e envolvente, com base numa revisdo da literatura. Utilizamos uma abordagem
interdisciplinar, analisando episodios especificos de “Naruto” para identificar representagdes de
conceitos cientificos no anime ¢ mangas. Para isso, empregamos uma metodologia de abordagem
qualitativa nos termos de Minayo (2008), por meio de analise do contetido do anime nos termos de
Bardin (2011) para futuras aplicagdes praticas em sala de aula. A analise de contetido deu-se através de
selecdo de episodios de “Naruto” que apresentem conceitos relevantes de Ciéncias, como biologia,
quimica, fisica e ecologia, com base nas categorias elaboradas para tal. A codificagdo e analise acorreu,
depois que os episodios foram assistidos e codificados, identificando e categorizando os conceitos
cientificos apresentados. Essa analise foi feita utilizando software de analise de conteudo NVivo. Apos
a andlise dessas vertentes, o artigo trouxe as seguintes correlagdes: Chakra/energia e metabolismo
celular. Ninjutsu/propriedades e transformacgdes dos elementos. Genjutsu/percepcdo sensorial e as
ilusdes. Taijutsu/anatomia e biomecanica. Estudos (Carvalho, 2023; Funakura, 2023; Martins e Ferreira,
2021; Oliveira e Santos, 2020; Pereira, 2025; Pereira et al., 2024; Roldan Junior, 2022; Roldan Junior,
Sousa e Mota, 2023; Silva ¢ Almeida, 2022; Vieira, 2016) apontam que animes podem ser ferramentas
eficazes para envolver os estudantes e tornar o aprendizado mais atraente € que o uso de animes
especificos, como “Naruto”, podem ser integrados ao curriculo escolar para ensinar conceitos de
biologia, genética e ecologia. A principal contribui¢do do estudo para o ensino de Ciéncias é que os
conceitos cientificos estdo presentes nos mais diversos meios, sejam eles, ficgdo ou reais.

Palavras-chave: Ferramentas Pedagogicas, Genjutsu, Chakra, Ninjutsu, Taijutsu.

INTRODUCAO

Naruto” € um anime baseado no mangéa de Masashi Kishimoto, que foca na jornada de
Naruto Uzumaki, um jovem ninja com o sonho de se tornar Hokage, o lider de sua vila,
Konohagakure. Carregado com o espirito da Raposa de Nove Caudas (Kurama), Naruto
enfrenta desafios internos e externos enquanto luta para ser aceito e reconhecido pelos seus
pares. O anime explora temas como amizade, superacdo e a busca de identidade. As técnicas

ninjas, como o Rasengan e o Chidori, sdo iconicas, € o enredo complexo inclui rivalidades
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intensas (como Naruto e Sasuke), vildes formidaveis (como Orochimaru, Pain e a Akatsuki) e
uma rica mitologia ninja (Silva; Santos, 2024).

Para além da trajetéria do anime/mangé Naruto e Naruto Shippuden, observamos uma
série de conceitos que se relacionam bem com as Ciéncias da Natureza. Pesquisas no ensino de
Ciéncias com enfoque em animes ¢ mangés, como as de Pereira et al. (2024) e Pereira (2024),
mostram que pensar o ensino de Ciéncias na Educagdo Bésica a partir de uma perspectiva
inovadora requer um esforco significativo dos professores. No entanto, visando trazer algo
diferente e inovador para o ensino de Ciéncias e facilitar o planejamento dos professores, este
texto propde trabalhar com conceitos de Ciéncias a partir dos animes e mangas.

A pesquisa busca responder como os conceitos de Ciéncias da Natureza sao
apresentados e podem ser utilizados no ensino através do anime Naruto. O objetivo geral ¢é
identificar e analisar como os conceitos cientificos presentes no anime podem ser utilizados
como ferramenta de ensino das Ciéncias da Natureza. Os objetivos especificos incluem
identificar, descrever e analisar os conceitos de Ciéncias da Natureza presentes no anime e
analisar a relacdo entre esses conceitos e os contetidos curriculares de Ciéncias da Natureza.

A justificativa para a pesquisa ¢ que Naruto ¢ um dos animes e mangas mais populares
globalmente, possuindo um vasto universo de historias, personagens e conceitos que podem ser
correlacionados a diversos aspectos das ciéncias e matematica. A popularidade e influéncia
cultural deste anime, especialmente entre jovens, tornam-no um recurso poderoso e atraente
para fins educacionais. Integrar elementos de animes € mangas nas praticas pedagdgicas pode
aumentar significativamente o engajamento dos alunos, tornando o aprendizado mais
interessante e contextualizado. A série Naruto oferece diversas oportunidades para ilustrar
conceitos cientificos de maneira ludica e acessivel, como associar a ideia de chakra a conceitos
de energia, biologia e fisica.

Além disso, o uso de materiais culturais contemporaneos como animes € mangas pode
ajudar a reduzir a distancia entre os conteudos escolares € o universo cotidiano dos alunos,
promovendo uma aprendizagem significativa. E também uma forma de valorizar as culturas
juvenis e suas formas de expressdo, tornando o ambiente escolar mais inclusivo e receptivo.
Assim, esta pesquisa busca ndo apenas inovar nas metodologias de ensino, mas também
contribuir para o desenvolvimento de praticas pedagogicas que dialoguem com os interesses e

a realidade dos alunos, promovendo uma educacdo mais dindmica, participativa e eficaz.
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REFERENCIAL TEORICO

A utilizagdo de animes no ensino tem sido amplamente discutida na literatura
educacional (Carvalho, 2023; Funakura, 2023; Martins e Ferreira, 2021; Oliveira e Santos,
2020; Pereira, 2025; Pereira et al., 2024; Roldan Junior, 2022; Roldan Junior, Sousa € Mota,
2023; Carvalho e Souza, 2023; Vieira, 2016). Esses estudos mostram que animes podem ser
ferramentas eficazes e valiosas para engajar estudantes e tornar o aprendizado mais atraente. A
narrativa envolvente e os personagens cativantes ajudam a contextualizar conceitos complexos
de maneira acessivel.

Animes como "Naruto" apresentam uma riqueza de conceitos cientificos que podem ser
explorados no ensino de Ciéncias da Natureza. Por exemplo, o conceito de chakra pode ser
comparado a energia biologica, e a manipulacdo dos elementos pode ser relacionada a
transformagodes quimicas e fisicas.

Pesquisas como a de Pereira (2025) analisam como animes especificos, como "Naruto",
podem ser integrados ao curriculo escolar para ensinar conceitos de biologia como genética.

Diversos estudos discutem metodologias de ensino que integram animes ao curriculo
(Santos e Moraes, 2024). Os autores analisaram o quarto episddio de Dr. Stone e o primeiro de
AniQuimera, com o objetivo de explorar novas estratégias no ensino que favorecam a
participagao e o aprendizado dos alunos.

Funakura (2023) aponta em seu estudo que os mangds e animés tem grande adesdo pelo
publico jovem e sdo uma grande ferramenta na dimensao socioemocional, podendo contribuir
para a formagdo de pessoas mais sensiveis, criativas, criticas e autdbnomas capazes de lidar com
as emocoes de forma saudavel e de se relacionar de forma positivas com os outros

A literatura também destaca os beneficios do uso de animes no ensino, como a melhoria
do engajamento dos alunos e a promocao de uma aprendizagem ativa e colaborativa (Maquiné,
2024). Rabello (2023) argumenta que animes podem ajudar a desenvolver habilidades de
pensamento critico e resolugdo de problemas ao apresentar dilemas e desafios que os
personagens enfrentam.

Apesar dos beneficios, também existem desafios e limitacdes. Rodrigues e Rocha
(2018), apontam que a integracdo de animes no ensino pode ser dificultada pela falta de
materiais didaticos especificos e pela necessidade de treinamento adequado para os professores.

A revisdo da literatura sugere que animes como "Naruto" t€ém um grande potencial para

serem utilizados no ensino de Ciéncias da Natureza, proporcionando uma abordagem inovadora
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e envolvente para a educagdo. No entanto, ¢ necessario desenvolver estratégias e materiais

adequados para maximizar os beneficios dessa integragao.
METODOLOGIA

Tipo de Pesquisa
Esta pesquisa ¢ qualitativa nos termos de Minayo (2008), utilizando-se da analise de
conteudo de Bardin (2011) para identificar e interpretar os conceitos de Ciéncias da Natureza
presentes no anime Naruto e como eles podem ser aplicados no ensino.
= Estratégias de Pesquisa

A pesquisa foi conduzida por meio de andlise do conteido do anime para futuras
aplicagoes praticas em sala de aula.

Analise de Conteudo

. Selecdo de Episodios: Foram selecionados episdédios de Naruto que apresentem
conceitos relevantes de Ciéncias da Natureza, como biologia, quimica, fisica e ecologia.

. Codificagdo e Andlise: Os episodios foram assistidos e codificados,
identificando e categorizando os conceitos cientificos apresentados. Essa analise sera feita
utilizando softwares de analise de conteudo, como o NVivo.

= Beneficios da Pesquisa

Aumento do Engajamento dos Alunos

. Utilizar "Naruto" no ensino de Ciéncias pode capturar a atencdo dos alunos,
tornando as aulas mais envolventes e dinamicas. O vinculo emocional com os personagens e a
narrativa pode motivar os alunos a se interessarem mais pelos conceitos cientificos.

Promogao da Aprendizagem Interdisciplinar

. A abordagem interdisciplinar que combina Ciéncias com elementos da narrativa
de "Naruto" pode enriquecer o curriculo escolar e proporcionar uma aprendizagem mais
holistica, integrando conceitos de fisica, biologia e quimica.

Criatividade ¢ Inovac¢ao na Educacao

. A pesquisa pode abrir caminho para novas abordagens pedagogicas,
incentivando professores a explorar e experimentar diferentes midias e métodos para enriquecer
suas praticas de ensino e tornar as aulas mais criativas.

Inclusdo e Diversidade na Sala de Aula
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. O uso de animes como "Naruto" pode atender a diferentes estilos de

aprendizagem (visual, auditivo, cinestésico), tornando as aulas mais inclusivas e acessiveis para

todos os alunos, independentemente de suas preferéncias de aprendizado.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Identificacio, descricdo e analise dos conceitos de ciéncias da natureza presentes no anime
Naruto
= [dentificacdo dos Conceitos na série

Ap6s realizar uma revisao detalhada de episddios selecionados de Naruto e Naruto
Shippuden para identificar situacdes e elementos que possam ser correlacionados a conceitos
de Ciéncias da Natureza, foram listados episodios e conceitos relevantes. O conceito de chakra,
por exemplo, ¢ explorado em episddios como "Uma Nova Estrela Nasce", "O Menino que Vai
Ser o Hokage", "O Despertar do Chakra", entre outros, destacando a importancia do chakra para
os ninjas e sua relacdo com a producdo e uso de energia no corpo humano.

Ninjutsu e Genjutsu também sdo temas abordados em diversos episodios, como "O
Primeiro Teste", onde Naruto e colegas aprendem a usar selos de mao, e "A Batalha de Naruto
e Sasuke", que apresenta varias técnicas avancadas de ninjutsu e genjutsu, ilustrando conceitos
de quimica e fisica. Taijutsu, ou técnicas de combate corpo a corpo, aparece em episodios como
"O Menino que Vai Ser o Hokage", "A Batalha de Naruto e Sasuke" e "A Batalha de Naruto e
Neji", relacionados a biomecanica, anatomia e saude fisica.

Estratégias de batalha sdao destacadas em episddios como "A Batalha de Naruto e
Sasuke", "A Batalha de Naruto e Neji" e "A Batalha de Shikamaru e Hidan", demonstrando a
aplicacdo de inteligéncia e estratégia no contexto dos combates. Esses exemplos mostram como
a série Naruto ¢ rica em contetido relacionado a Ciéncias da Natureza, tornando-se uma
excelente ferramenta para a educacao.

Esses episddios sao apenas alguns exemplos onde estratégias de batalha sdo abordadas.

= Descricio dos Conceitos na série

O Chakra (¥ 7 7, Chakura; Crunchyroll: "Chacra") é uma substancia produzida
a partir das energias vitais de seres vivos e € o principal componente para a realizagao da maioria
das formas de jutsu: como ninjutsu, genjutsu e, por vezes, o taijutsu (Chakra | Wiki Naruto |
Fandom, 2025). Chakra ¢ descrito no anime e mangds como uma energia vital usada pelos

ninjas para realizar diversas técnicas.
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O Conceito Cientifico que podemos relacionar ¢ a energia em biologia e fisica. O
conceito de chakra em Naruto pode ser comparado a energia vital em Biologia algo parecido
com o ATP que fornece energia para nossas células.

Como Aplicagdo Pedagogica: podemos explicar conceitos de energia, metabolismo e
forgas fisicas.

O Ninjutsu e Genjutsu: sdo técnicas ninja que envolvem manipulagdo de elementos
naturais e ilusoes.

O Conceito Cientifico que podemos relacionar sao as transformagdes quimicas e
fisicas, percepg¢do sensorial.

Enquanto Aplicagcdo Pedagodgica: Ensino de quimica (reagdes), fisica (transformagdes

de matéria) e biologia (sistema nervoso e sensorial).

Analise dos Conceitos
* Analise da Representacio do Conceito de Chakra no Ensino de Ciéncias
Aplicacdo no Ensino de Ciéncias - A representacdo do conceito de chakra no anime
Naruto pode ser uma ferramenta eficaz no ensino de Ciéncias, pois permite ilustrar de forma
ludica e cativante conceitos complexos relacionados a energia e ao funcionamento do corpo
humano. A seguir estdo descritas algumas formas de aplicar essa representacao no ensino.
* Energia e Metabolismo:

o Chakra como Energia Vital: No universo de Naruto, chakra ¢ descrito como uma
energia vital que percorre o corpo e € essencial para realizar técnicas ninja. Isso
pode ser comparado a forma como o ATP (adenosina trifosfato) funciona no
corpo humano, fornecendo a energia necessaria para as c€lulas realizarem suas
fungoes.

o Sistema de Meridianos e Pontos de Chakra: A ideia dos meridianos, por onde o
chakra flui, pode ser comparada ao sistema circulatorio humano, onde o sangue
transporta nutrientes e oxigénio para as células.

= Fisica das Transformacoes:

o Manipulagdo de Elementos: Algumas técnicas de ninjutsu envolvem a
manipulagdo de elementos naturais (fogo, agua, vento, terra e relampago). Isso
pode ser usado para explicar conceitos de fisica e quimica, como estados da
matéria, mudangas de fase e reagdes quimicas.

= Biologia e Saude:
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o Controle de Chakra: O treinamento para controlar o chakra pode ser comparado
a importancia da homeostase no corpo humano, onde sistemas internos
trabalham para manter um estado estavel e equilibrado.

o Impacto do Uso Excessivo: Os efeitos negativos do uso excessivo de chakra
(exaustdo, danos ao corpo) podem ser relacionados ao impacto do estresse e do
cansago fisico ¢ mental na saude humana.

Quanto a Precisdo Cientifica e Aplicagdes Curriculares, embora o conceito de chakra
seja ficticio, muitas de suas representagdes tém paralelos interessantes com conceitos
cientificos reais. A seguir, fazemos uma analise da precisdo e de como essas representacdes
podem complementar o conteudo curricular:

= Energia e Metabolismo:

o Precisdo: A ideia de uma energia vital que alimenta as fungdes do corpo ¢
analoga ao conceito cientifico de metabolismo e producdo de energia celular.

o Aplicagdo: Pode-se usar a metafora do chakra para ensinar sobre ATP,
mitocondrias e processos bioenergéticos de maneira mais envolvente.

* Manipulacio de Elementos:

o Precisdo: As técnicas de manipulagdo de elementos podem ndo ser
cientificamente precisas, mas oferecem uma oportunidade de explorar estados
da matéria, reacdes quimicas e propriedades fisicas.

o Aplicacdo: Utilizar esses conceitos para explicar transformagdes quimicas e
fisicas de forma mais interativa.

* Controle de Chakra e Homeostase:

o Precisdo: O controle do chakra pode ser comparado a regulacio homeostatica,
que ¢ um conceito fundamental em biologia.

o Aplicacdo: Discutir como o corpo mantém o equilibrio interno e os efeitos do
desequilibrio na satde.

*= Uso Excessivo de Chakra e Saude:

o Precisdo: A representagdo dos efeitos do uso excessivo de chakra pode ser
comparada ao estresse € ao cansago.

o Aplicacdo: Abordar temas de saide mental e fisica, estresse e recuperagao,
destacando a importancia do equilibrio e do autocuidado.

Ao integrar o conceito de chakra no ensino de Ciéncias, educadores podem tornar as
aulas mais dindmicas e atrativas, conectando conteudos curriculares a elementos da cultura

popular que sdo familiares e interessantes para os alunos.
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Analise da Representacio dos Conceitos de Ninjutsu, Genjutsu e Taijutsu no Ensino de
Ciéncias

A Aplicacdo do Ninjutsu no Ensino de Ciéncias, nos remete a Manipulacao dos
Elementos. Muitas técnicas de ninjutsu envolvem o controle de elementos como fogo, agua,
vento, terra e raio. Essas representacdes podem ser usadas para ilustrar conceitos de fisica e
quimica, como estados da matéria, mudangas de fase e reacdes quimicas. Um exemplo
Educativo, seria discutir as propriedades e transformagdes dos elementos (sélido, liquido,
£as0s0) € como essas transformagdes ocorrem na natureza, utilizando as técnicas de ninjutsu
como analogias ludicas.

A Aplicagdo do Genjutsu no Ensino de Ciéncias nos oferece a possibilidade de
trabalhar com Ilusdes e Percepgdo Sensorial. O Genjutsu envolve manipular os sentidos dos
adversarios para criar ilusdes. Esse conceito pode ser utilizado para explicar a biologia dos
sentidos humanos e como o cérebro processa informagdes sensoriais. O Exemplo Educativo
seria explorar a neurociéncia por tras da percep¢do, como os sentidos sdo interpretados pelo
cérebro e o impacto de ilusdes visuais, auditivas e tateis no entendimento da realidade.

Aplicacdo do Taijutsu no Ensino de Ciéncias nos faz pensar em abordar o Combate
Corpo a Corpo, ja que o Taijutsu é focado em habilidades fisicas e combate corpo a corpo, o
que pode ser usado para ensinar conceitos de biomecanica, anatomia e saude fisica. O Exemplo
Educativo seria analisar os movimentos do corpo, articulagdes e musculos utilizados durante
técnicas de taijutsu para discutir anatomia humana e principios de fisica, como forga, aceleragao
e torque.

Sobre a Precisdao Cientifica e Aplicagdes Curriculares, no Ninjutsu, embora a
manipulagdo direta dos elementos ndo seja cientificamente precisa, as técnicas de ninjutsu
podem servir como metaforas uteis para ensinar sobre as propriedades e transformagdes de
diferentes estados da matéria e reagdes quimicas. Uma aplicagdo seria utilizar as representagdes
de ninjutsu para engajar os alunos em discussdes sobre quimica e fisica, contextualizando
conceitos como a evaporagdo, condensacao e fusao.

No Genjutsu, a criacdo de ilusdes no mundo real é baseada em truques visuais e
auditivos, e ndo na manipulacdo direta do sistema nervoso. No entanto, genjutsu pode ser usado
para explorar como nosso cérebro processa informagdes sensoriais € o impacto das ilusdes.
Uma Aplicagdo seria introduzir topicos de neurociéncia, discutir como nossos sentidos podem
ser enganados e como o cérebro interpreta estimulos sensoriais, usando genjutsu como uma

ferramenta didatica para tornar o aprendizado mais interativo.
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No Taijutsu, as técnicas sdo baseadas em habilidades fisicas e marciais reais, tornando-
as mais precisas do ponto de vista cientifico em compara¢do com ninjutsu e genjutsu. Uma
aplicacdo seria utilizar taijutsu para ensinar anatomia humana e biomecanica, destacando como
os musculos, ossos e articulagdes trabalham em conjunto para realizar movimentos complexos.
Discutir principios de fisica, como a transferéncia de energia e momento, para ilustrar o
funcionamento dos movimentos corporais.

Integrar os conceitos de Ninjutsu, Genjutsu e Taijutsu no ensino de Ciéncias pode tornar
as aulas mais envolventes e acessiveis, conectando conteudos curriculares a elementos da
cultura popular que sdo familiares e interessantes para os alunos. Apesar de algumas
representacdes ndo serem cientificamente precisas, elas oferecem metéaforas valiosas ¢ podem
ser usadas para facilitar a compreensao de conceitos complexos de uma maneira mais ladica e
interativa.

A pesquisa visa demonstrar assim, que o uso de animes e mangas, especialmente Naruto,
pode ser uma ferramenta valiosa e inovadora no ensino de Ciéncias da Natureza, capturando o

interesse dos alunos e tornando o aprendizado mais dindmico e significativo.

Analise da Relacio entre os Conceitos de Naruto e os Contetidos Curriculares de Ciéncias
da Natureza

A andlise da relagdo entre os conceitos de Naruto e os conteudos curriculares de
Ciéncias da Natureza revela varias possibilidades interessantes. Como visto anteriormente, o
conceito de chakra, no anime, ¢ a energia vital usada pelos ninjas para realizar técnicas. Esse
conceito pode ser relacionado ao estudo da energia no corpo humano, especificamente a
producao de ATP nas mitocondrias e ao metabolismo celular. Utilizar a ideia do chakra pode
ajudar a ensinar como as células produzem e utilizam energia, enfatizando a importancia do
metabolismo na biologia.

Ninjutsu, que envolve a manipulacdo dos elementos da natureza (fogo, agua, vento,
terra e raio), relaciona-se aos estados da matéria, mudancas de fase e reacdes quimicas em
quimica, além de conceitos de fisica. Explicar as propriedades e transformagdes dos elementos
através de exemplos de ninjutsu pode ilustrar conceitos de quimica e fisica de maneira
envolvente.

Genjutsu, técnicas que manipulam os sentidos para criar ilusdes, relaciona-se a
neurociéncia e ao estudo dos sentidos e percep¢do humana. Utilizar genjutsu pode ajudar a
explicar como o cérebro processa informagdes sensoriais € como as ilusdes podem enganar

nossos sentidos, introduzindo topicos de neurociéncia e psicologia.
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Taijutsu, técnicas de combate corpo a corpo que enfatizam habilidades fisicas,
relaciona-se a biomecanica, anatomia e saude fisica, além de principios fisicos como forga,
aceleracdo e torque. Analisar movimentos de taijutsu pode ensinar anatomia humana e
biomecanica, explicando como musculos e articulagdes trabalham em conjunto e como
principios fisicos sdo aplicados no movimento humano.

Integrar os conceitos de Naruto nos contetidos curriculares de Ciéncias da Natureza
pode tornar o aprendizado mais dinamico e relevante para os alunos. Utilizando metaforas e
exemplos do anime, os educadores podem ilustrar e esclarecer conceitos complexos de maneira
ludica e interativa, promovendo um ensino mais envolvente e contextualizado. Por fim,
acreditamos que essas estratégias oferecem inumeras oportunidades para conectar contetidos
curriculares a elementos da cultura popular, facilitando a compreensao e o interesse dos alunos

por temas cientificos.
CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa evidenciou o potencial significativo do uso de elementos da
cultura popular, como animes ¢ mangas, em especifico Naruto e Naruto Shipppuden para
enriquecer o processo educativo. Utilizando a série Naruto como um recurso didatico, foi
possivel explorar de maneira ludica e cativante diversos conceitos cientificos, criando um
ambiente de aprendizagem mais dindmico e significativo para os alunos.

Integrar temas e narrativas de animes no curriculo escolar ndo so facilita a
compreensdo de conceitos complexos, mas também aumenta o engajamento dos alunos, uma
vez que esses materiais refletem seus interesses e a cultura contemporanea. A abordagem
interdisciplinar demonstrada nesta pesquisa promoveu uma conexdo mais profunda entre os
contetidos de Ciéncias da Natureza e a realidade vivenciada pelos estudantes.

Embora algumas representagdes no anime Naruto sejam ficticias, elas oferecem
analogias valiosas para o ensino de conceitos cientificos. A pesquisa destacou a importancia de
contextualizar esses contetidos de forma a tornd-los mais acessiveis e envolventes para os
alunos. Além disso, incentivou o pensamento critico ao discutir a precisdo cientifica dessas
representacoes e suas aplicacdes praticas no curriculo escolar.

A pesquisa reforga a necessidade de inovar nas metodologias de ensino, incorporando
elementos da cultura popular que ressoam com os interesses dos alunos. A integracdo de animes
€ mangas nas praticas pedagdgicas ndo s6 aumenta o engajamento, mas também promove uma

aprendizagem mais significativa e contextualizada. Ao criar um ambiente de ensino que
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valoriza e utiliza a cultura contemporanea, os educadores podem fomentar uma compreensao

mais profunda e duradoura dos conceitos cientificos.
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