ISSN: 2358-8829 ‘% > CO N E D l\'

XI Congresso Nacional de Educagao

A IMPORTANCIA DA ATUALIZACAO DAS FERRAMENTAS
TECNOLOGICAS NA EDUCACAO PARA MELHORAR A
PRATICA PEDAGOGICA E O ENGAJAMENTO DOS ALUNOS NA
EDUCACAO BASICA

Délvison José Aratjo dos Santos !
Maria Erinalva Bezerra de Oliveira >

INTRODUCAO

A evolugdo tecnoldgica tem impactado significativamente a educagao,
proporcionando novas possibilidades para o ensino e a aprendizagem. No cenario atual,
marcado pela rapida transformagdo digital, a atualizacdo das ferramentas tecnoldgicas
para uso docente torna-se essencial para a melhoria da pratica pedagdgica e o
engajamento dos estudantes.

Professores que incorporam recursos tecnoldgicos modernos em suas
metodologias de ensino conseguem criar experiéncias mais dinamicas, interativas e
adaptadas as necessidades dos alunos.

No entanto, a implementag¢ao eficaz dessas tecnologias exige mais do que apenas
0 acesso a novas ferramentas. E fundamental que os docentes estejam em constante
atualizagdo, desenvolvendo competéncias para utilizar os recursos de maneira estratégica
e alinhada aos objetivos educacionais.

O professorado atuante vem de décadas de uso de tecnologias desde sua época
de estudante. No entanto, as ferramentas que utilizaram em sua formagao ja ndo atendem
completamente as necessidades dos alunos na atualidade. Como defende Studart (2016):

A formagcdo inicial € apenas o primeiro degrau de qualquer profissional, e com
o professor ndo ¢ diferente. O que aprendemos ha alguns anos acaba por se
tornar obsoleto. No contexto de uma sociedade do conhecimento, a educagao
exige uma abordagem em que a tecnologia ndo pode ser desconsiderada. O uso
de ferramentas tecnoldgicas tem sido cada vez mais comum em nossa vida.
Lidamos com diversos instrumentos em tarefas do cotidiano e para a superagio
de necessidades. Assim, o professor também deve buscar novas formas de
aprender e ensinar. Para tal, é preciso que considere sua formagao continua no

desenvolvimento de habilidades e competéncias para lidar com as tecnologias,
atentando-se para seus objetivos pedagogicos e curriculares.
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Além disso, a falta de formacgao continuada (a formagao continuada insuficiente,
ndo dialdgica com a realidade/estrutura escolar) e de infraestrutura adequada podem
representar desafios para a adogdo plena dessas inovagdes no ambiente escolar.

Em contratempo, as escolas, em geral, as da instancia publica, pecam em nao
acompanhar o desenvolvimento tecnoldgico que o mercado exige, deixando o
professorado (o corpo docente) desatualizado e em muitas delas, ainda com o uso de
ferramentas arcaicas € em muitos casos, obsoletas, ndo acompanhando o atual mercado
tecnologico.

As constantes falhas nos usos de equipamentos, a falta de manuten¢ao adequada
e utilizagdo dos equipamentos de forma incorreta e a inaptidao ou medo de dar errado por
parte do profissional de educacgdo inviabilizam o uso de muitas tecnologias que podem
ser tratadas como atrativas para o processo de ensino e aprendizagem.

Este artigo tem como objetivo discutir a importancia da atualizagdo das
ferramentas tecnoldgicas no ensino como um fator essencial para garantir que os alunos
recebam uma educagdo relevante e de alta qualidade. As tecnologias modernas podem
facilitar o aprendizado, proporcionando aos estudantes acesso a uma vasta gama de
informagdes e recursos, além de promoverem a interatividade e o engajamento, tornando
o processo de aprendizagem mais dinamico e envolvente.

O trabalho propde analisar os beneficios, desafios e impactos da atualizagdo
tecnologica no processo educativo, destacando sua contribui¢ao para a personalizacdo do
ensino. A adaptagdo das aulas as necessidades individuais dos alunos, o fortalecimento
da comunicacdo entre professores e estudantes e a preparagdao para um mercado de
trabalho cada vez mais digital sdo aspectos fundamentais abordados nesta pesquisa. Além
disso, serdo discutidos os desafios a serem enfrentados, como a falta de infraestrutura
adequada, a resisténcia a mudancga por parte de alguns educadores e a necessidade de
formagdo continuada para a utilizagdo eficaz das novas ferramentas.

O artigo também se concentra na analise dos impactos da transformacao do
ambiente educacional, promovendo uma cultura de inovagao e melhoria continua. Diante
desse contexto, esta pesquisa busca evidenciar a relevancia da atualizacao das ferramentas
tecnologicas no ensino, analisando seus beneficios, desafios e impactos no processo
educativo. Refletir sobre essa tematica € essencial para promover uma educacdo mais
conectada as demandas contemporaneas e preparar os alunos para os desafios da

sociedade digital.
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A répida transformacao digital e a necessidade de professores atualizarem suas
competéncias tecnologicas para criar experiéncias educacionais dindmicas e interativas,
alinhadas as necessidades contemporaneas dos alunos. A falta de formagao continuada e
de infraestrutura adequada nas escolas, especialmente publicas, dificulta a plena adogao
das inovagdes tecnoldgicas no ambiente escolar. Em consonancia, a falta de atualizagdes

das tecnologias nas institui¢des

METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)
Materiais

Os materiais mencionados sdo essenciais para conduzir o artigo cientifico sobre
a atualizacdo das ferramentas tecnoldgicas na educagdo, pois cada um desempenha um
papel especifico e crucial no processo desta pesquisa.

° Computador com acesso a internet: Necessarios para a coleta,
organizagdo e analise de dados bibliograficos. Permitindo a escrita, edi¢do, revisdo e
pesquisa das informagoes.

° Bibliografia especializada: Para fundamentar o estudo com teorias e
pesquisas prévias, fornecendo um contexto robusto e respaldado para a investigagao, tais
como livros, artigos académicos e publicagdes relevantes sobre tecnologia na educagao.

° Inteligéncia Artificial: para buscar informagdes, exploracao de topicos,
revisdo, edi¢do e indicacdes de referéncias, tais como o uso dos softwares Microsoft
Copilot (https://copilot.microsoft.com/chats/) e Google Gemini, disponivel através do site

https://gemini.google.com/app.
Métodos

A metodologia adotada para este estudo consistiu na revisdo bibliografica de
artigos cientificos, livros, periodicos e dissertacdes. Esta abordagem permitiu a anélise

critica e a sintese do conhecimento existente sobre o tema em questao.
Identifica¢ao Das Fontes

Para garantir a abrangéncia e a relevancia do material revisado, foram seguidos

os seguintes critérios na sele¢ao das fontes:

. Artigos Cientificos: Selecionados em bases de dados de prestigio como
Scielo, Scopus, Web of Science e Google Scholar, com critérios de relevancia, impacto e

atualidade.
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° Livros: Incluidos de autores reconhecidos e publicados por editoras
académicas renomadas, cobrindo abordagens tedricas e praticas do tema de maneira
abrangente.

° Periodicos: Revisados com base no fator de impacto e frequéncia de
publicagdes relevantes sobre o tema.

o Dissertacdes: Mestrado e doutorado, extraidas de repositorios
institucionais e bases académicas, avaliadas por sua contribui¢cdo original e relevancia
tematica.

° Uso da Inteligéncia Artificial: Aplicada para pesquisar e filtrar
informagdes utilizando palavras-chave especificas, auxiliando na revisdo bibliografica e
na organizacao de citagdes e referéncias tedricas

Estratégia de Busca

A busca das fontes foi realizada utilizando palavras-chave relacionadas ao tema
do estudo. As palavras-chave foram combinadas de diferentes maneiras para garantir a

abrangéncia dos resultados.
Critérios de Inclusio e Exclusdo

Para assegurar a qualidade e a relevancia das fontes, foram estabelecidos

critérios de inclusdo e exclusio:

. Inclusdo: Fontes publicadas nos ultimos 10 anos, escritas em inglés,
portugués ou espanhol, e que abordassem diretamente o tema do estudo.
. Exclusdo: Fontes que ndo apresentavam dados empiricos, estudos de

opinido, trabalhos sem revisao por pares e publicagdes duplicadas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A formacgdo docente tem, em geral, seu inicio no curso de graduac¢do; contudo,
o graduando j4 carrega consigo uma bagagem prévia de vivéncias e saberes construidos
ao longo de sua trajetoria pessoal. Esse repertorio influencia significativamente o modo
como o futuro professor assimila os novos conhecimentos que lhe sdo apresentados,
moldando-os e ressignificando-os conforme sua realidade. Como afirmou Galileu Galilei

(s.d.), “ndo se pode ensinar nada a alguém, apenas ajudéa-lo a encontrar as respostas dentro
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de si”. Nessa perspectiva, o processo de aprendizagem configura-se como uma continua
mediagdo entre o saber sistematizado e a experiéncia individual, sendo o conhecimento
adquirido uma construcao que se adapta e se integra a realidade do estudante.

No processo de aquisi¢ao do conhecimento, o novo profissional da educagao se
desenvolvera conforme sua vivéncia e a experiéncia acumulada ao longo do tempo.

Porém, durante a sua pratica pedagdgica, um professor que teve vivéncia com o
consumo das tecnologias como usudrio e acompanhou essa evolugao, tende a utilizar estas
ferramentas tecnologicas em suas aulas e apresenta-las para os seus alunos com seguranga
e dominio, j& outro educador que ndo teve essa vivéncia, vai sentir dificuldades e rejeicoes
em implantar essas ferramentas durante o seu trabalho, comprometendo o desempenho
do aprendizado dos seus alunos e perdendo o potencial que estes recursos trazem para a
educacao.

A geracdo atual tem a tecnologia incorporada ao seu dia a dia, enquanto seus
professores, pertencentes a duas, trés ou mais geragdes anteriores, precisam acompanhar
as inovagOes para oferecer um ensino atualizado, promovendo aulas mais atrativas e
alinhadas a realidade de um publico que consome tecnologia desde o nascimento.

Trata-se de um processo continuo, irreversivel e essencial, a ponto de influenciar
diretamente o sucesso ou o fracasso do ensino e da aprendizagem, conforme orienta o

Plano Nacional de Educagado (2014-2024):

O Plano Nacional de Educagido reconhece a importancia das tecnologias da
informag@o e comunicagdo (TIC) como ferramentas pedagogicas essenciais
para a melhoria da qualidade da educag@o e para a promogao da inclusdo digital
(BRASIL, 2014).

Cabe ao professor buscar informagdes diariamente a medida que as novas
tecnologias desembarcam no mercado. Este processo ¢ tdo importante quando a
atualiza¢do de um software necessario para a seguranca ou desempenho de um dispositivo
que utilizamos diariamente e o aluno como consumidor deste produto, exige mais

qualificacdo por parte do professor.

As tecnologias Educacionais

O conceito de tecnologia € capaz de ser amplo o suficiente para mostrar que o
ser humano nao dependia de energia elétrica ou de internet como recurso para estudar.
Durante a histéria do homem, os recursos tecnoldgicos foram sofrendo avangos

significativos e condizentes com as suas eras, tais como:

Pré-historia e Antiguidade
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Na pré-historia, recursos didaticos incluiam pinturas rupestres usadas para
ensinar sobre caca e rituais. Com a invencao da escrita, egipcios e sumérios adotaram
pergaminhos e tdbuas de argila, o que possibilitou preservar e compartilhar conhecimento

de forma mais eficaz.
Idade Média e Renascimento

Na Idade Média, os manuscritos copiados a mao eram os principais materiais
educativos, especialmente em escolas mondsticas que usavam a Biblia e textos religiosos.
Com o Renascimento, a prensa de Gutenberg revolucionara a educagdo ao permitir a
producao em massa de livros, ampliando o acesso ao conhecimento e espalhando novas
ideias
Século XIX e XX

Durante a Revolucdo Industrial, tecnologias como o quadro-negro
revolucionaram as salas de aula, enquanto a educagdo se tornou mais acessivel com
sistemas publicos. Ja na era digital, ferramentas como computadores, videos, projetores

e a internet passaram a enriquecer o processo de ensino-aprendizagem
Século XXI

Nos dias de hoje, a tecnologia ¢ uma parte integral da educacdo. Tablets, laptops,
lousas digitais, softwares educativos, realidade virtual e aumentada, MOOCs (cursos
online abertos € massivos) e plataformas de aprendizado online sdo amplamente usados

para proporcionar experiéncias educativas interativas e personalizadas.
A atualidade

Além de muitas das ferramentas relatadas anteriormente, o uso da inteligéncia
artificial, da aprendizagem adaptativa, da robdtica e da programacao, desempenha papéis
cada vez mais importantes na aprendizagem e no processo de ensino, criando experiéncias
de aprendizado ainda mais personalizadas e eficazes.

A evolugdo do conhecimento acompanha o avango tecnologico, e a educagao, ao
incorporar ferramentas tecnoldgicas em seus processos, deve acompanhar essas

mudangas. Nesse contexto, o professor deve utilizar a tecnologia como uma ferramenta

pedagdgica atrativa e dinamica, conforme defendem Chiofi e Oliveira (2014).
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Acredita-se que a tecnologia ao seu alcance como ferramenta pedagodgica
necessaria, contribui didaticamente para obter maior ateng¢do, € consequentemente, 0 uso
adequado e coerente com o conhecimento escolar e o proprio curriculo.

Entdo, em sua formacdo e durante o periodo de docéncia, o processo de
atualizagcdo dessas ferramentas por parte do professor deve ser continuo e progressivo,
por se tratar de um recurso que muda constantemente e que essas mudangas sdo
necessarias para atender as novas demandas da humanidade.

Neste patamar, o professor que acompanha as modificagdes a medida que
surgem as novas tecnologias, ja tem plena consciéncia de que o que ele possui como
bagagem tecnoldgica pode suprir a sua demanda dentro de sala de aula e que pode atender
as expectativas de futuro do seu alunado.

Nessa perspectiva, o uso das TIC propde que a tecnologia atue como uma
ferramenta de integragcdo social, capaz de alcangar pessoas e realidades de diferentes
formas por meio desses recursos, tendo o professor como intermedidrio, conforme

destacado pelo TecMundo (2024).

A tecnologia, quando integrada de forma eficaz no ambiente educacional,
transcende a mera ferramenta, transformando-se em um catalisador de inclusao
social. Ao proporcionar acesso equitativo a recursos e oportunidades, as TICs
capacitam alunos de diversas origens a superar barreiras geograficas,
socioecondmicas e fisicas, promovendo um ambiente de aprendizagem mais
justo e igualitario.

A tecnologia ndo deve ser utilizada apenas para superar barreiras no acesso ao
conhecimento, mas também para equilibra-las de forma estruturada, com recursos
adequados, acompanhamento pedagogico e intervengdes necessarias.

O professor, como mediador, facilita o uso da tecnologia como meio eficaz de
transmissdo de conhecimento. Antes limitado a livros e quadros, hoje o aprendizado
ocorre por telas e virtualizagdes, permitindo ao estudante autonomia para alcancar seu

melhor desempenho. Esses recursos, usados de forma atrativa e produtiva, potencializam

a aprendizagem e preparam os alunos para o futuro, alinhando-se as suas realidades.
Algumas Ferramentas Tecnologicas Utilizadas Para A Educacio Na Atualidade

Assim como as pessoas se atualizam diariamente por meio dos noticiarios e das
redes sociais, as novas ferramentas tecnologicas para o professor surgem como uma forma
de enriquecer o processo de ensino e aprendizagem de maneira atrativa. Isso ocorre

porque, na maioria das vezes, os estudantes ja estdo familiarizados com os recursos

d*PNsE F > # B OO0 hed B it




ISSN: 2358-8829 > CON EDI'
XI Congresso Nacional de Educagio
digitais oferecidos, sejam eles fisicos, como um tablet, celular ou computador, ou digitais,
como uma rede social, uma plataforma de jogos virtuais ou até mesmo um podcast.

Muitos recursos tecnologicos passam despercebidos como ferramentas titeis em
sala de aula, embora o professor ja os utilize em tarefas cotidianas, como smartphones,
redes sociais, videogames ou computadores. O professor deve refletir: a tecnologia que
me atende no dia a dia pode servir ao meu aluno? A resposta ¢ sempre positiva, pois, com
a adaptacao adequada, qualquer recurso pode ser aplicado no ensino.

Um exemplo de aplicacdo ¢ da ferramenta Khan Academy nas aulas de
matematica, ciéncias, lingua portuguesa e outras diversas areas do conhecimento, onde o
recurso provém de uma plataforma disponivel através de um site ou aplicativo em que o
professor direciona o seu aluno para um jogo de perguntas e respostas com feedback
automatico, capaz de oferecer uma vasta gama de problemas de forma divertida e
interativa.

A plataforma Khan Academy se destaca como uma poderosa ferramenta
tecnologica no processo de ensino e aprendizagem, proporcionando um ambiente
interativo onde alunos podem aprender no seu proprio ritmo, refor¢ando conceitos por
meio de videos educativos e exercicios praticos com o formato de “game”. Por outro lado,
os professores t€m acesso a recursos para monitorar o progresso de seus alunos e
personalizar o ensino de acordo com as necessidades individuais. Sendo este, um recurso
util e atrativo para ambos os lados do processo de aprendizagem: quem ensina e quem
aprende. Este recurso torna-se entdo atrativo por sua possibilidade de aplicagdo dentro de
sala como avaliagdo e exercicios e fora de sala de aula como reforco ou exercicios
complementares.

Outra ferramenta bastante Util surgiu com o advento das plataformas de
streaming, onde apareceram canais exclusivos voltados para a educagdo e,
consequentemente, todas as plataformas educativas tendem a se valer desses meios como
recursos tecnoldgicos para atender ao seu publico de forma dindmica. As plataformas
como o Youtube, um dos meios populares de divulgagdo de videos, em si ja € um dos
meios principais pelo quais, muitos professores se espelham para producdo e uso de
materiais didaticos, com suas riquezas de detalhes e variedades. Além dessa plataforma,
diversos aplicativos geram engajamento € monetizagdo (remuneragdo) como forma
atrativa de produzir, visualizar e divulgar esses materiais.

O streaming possibilita o fluxo rapido e ininterrupto na transmissao de audio
e/ou video pela Internet. Esta tecnologia permite transmitir os arquivos em
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altissima velocidade e sem interrup¢des (espera por carregamento), pois, 0
streaming calcula de forma inteligente a qualidade do link para o upload (o
envio do arquivo pelo servidor) e do download (recebimento do arquivo pode
ser capturado para edi¢@o e posterior execucdo (HANNEL, 2005).

O streaming de video oferece flexibilidade e acessibilidade, permitindo que os
alunos assistam as aulas e conteudos educativos quando e onde quiserem. O streaming de
video pode ser usado para transmitir aulas ao vivo, gravar aulas para visualizagdo
posterior, compartilhar contetidos educativos € muito mais, pode tornar o aprendizado
mais interativo e colaborativo, permitindo que os alunos fagam perguntas, participem de
debates e colaborem em projetos.

Nao distante, esta tecnologia que merece destaque ¢ o game € o seu processo de
adaptacdo para a sala de aula, chamado de gamificagcdo, que pode ser utilizado como
ferramenta para tornar a aula mais atrativa e dindmica. Essa tecnologia com o uso dos
recursos como o Kahoot, o Google Forms, o Quizlet, o Plickers, o Quizizz. o WordWall,
dentre outras, fazem com que o professor produza games e os estudantes interajam dentro
ou fora de sala de aula, tornando o aprendizado mais prazeroso para o estudante € o
processo de ensino mais atrativo para o professor. Segundo Dickmann (2015), a
gamificacdo pode ser uma ferramenta poderosa para transformar a educagio, tornando-a
mais divertida e relevante para os alunos, o que pode levar a melhores resultados de
aprendizagem.

A gamificacdo pode ser aplicada com ferramenta tecnoldgica, porém, a sua base
principal € o desafio, o engajamento e a conquista, tendo como resultado o aprendizado.

O uso de podcasts tem se destacado como uma ferramenta educacional valiosa
por oferecer aprendizado flexivel e acessivel. Eles permitem que alunos acessem
conteudo educativo a qualquer hora e Ilugar, transformando atividades como
deslocamentos ou tarefas domésticas em oportunidades de aprendizagem. Com temas
variados, de historia e ci€ncias a entrevistas com especialistas, os podcasts enriquecem o
curriculo escolar e atendem diferentes estilos de aprendizagem, beneficiando
especialmente quem aprende melhor ouvindo. Assim, complementam o ensino
tradicional e promovem um aprendizado continuo e adaptado as necessidades individuais.

Atualmente vem se destacando também, o uso das inteligéncias artificiais, que
vém se multiplicando e executando tarefas cada vez mais complexas. Neste contexto, a
inteligéncia artificial (IA) pode desempenhar um papel significativo no processo de
formagao de professores, proporcionando diversas ferramentas e recursos que podem

melhorar a eficacia do ensino e facilitar a aprendizagem continua. tais como a
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personalizacdo do aprendizado, a analise de dados, a assisténcia virtual, o feedback
automatizado, as simulagdes de realidade aumentada e facilitar o acesso aos outros
recursos educacionais.

Em outras perspectivas, pode o professor dispor das ferramentas de Realidade
Aumentada (RA) e Realidade Virtual (RV): que proporcionam experiéncias imersivas,
permitindo que os alunos "visitem" locais histéricos ou realizem simulag¢des cientificas.

Combinando o aprendizado presencial com o digital, o Blended Learning
oferece uma abordagem hibrida que maximiza os beneficios de ambos os métodos.

Ja as Plataformas de Aprendizado Adaptativo oferecem conteudo
personalizados de acordo com o desempenho do aluno, como o Google Classroom.

Muito importante, do ponto de vista visual, a Impressao 3D pode ser utilizada
para construir modelos fisicos, essenciais em areas como engenharia e design.

Para facilitar a troca de informacgdes e conteuidos entre professores e alunos, os
Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs) ainda permitem feedbacks mais
imediatos entre a troca das informagdes docente-discente.

As ferramentas de Cria¢ao Visual, tais como o Canva para Educa¢ido ajudam
a criar apresentacdes visuais, infograficos e cartazes, estimulando a criatividade dos
alunos.

Diversas ferramentas tecnoldgicas existentes tendem a ser uteis, se bem
aplicadas, tanto em sala de aula quanto fora dela. Cabe ao professor escolher, entre elas,
a mais adequada para a situagdo, promovendo um aprendizado significativo e relevante
para os tempos atuais. Como reforcam Aragjo e Pereira (2020), "a tecnologia, quando
bem empregada, pode revolucionar a maneira como os professores ensinam € como 0s
alunos aprendem, abrindo novos caminhos para o processo de construcdo de novos
conhecimentos, tornando-o mais envolvente."

Dessa forma, ¢ evidente que o uso das tecnologias em sala de aula representa um
marco significativo no processo educacional, sendo necessaria sua constante atualizagao.
A eficacia das tecnologias na educacdo esta diretamente relacionada & forma como sdo
utilizadas, o que depende, sobretudo, da habilidade dos professores em integra-las de

maneira adequada ao contexto pedagogico.

A Importancia Da Atualizacdo E A Busca Constante Da Formaciao Continuada Em

Tecnologia
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A busca por atualizacdo ¢ inerente ao propoésito de ser professor, visto que a
preparacdo para o futuro exige constante pesquisa e formacao da base profissional.

Esta preparacdo deve incluir, em sua base, conhecimentos voltados as novas
tecnologias e as suas utilizagdes, essenciais para compor a base de conhecimento que um
profissional de educagdo deve ter, incluindo constantes atualizagdes em manejos e
adequagdes as ferramentas tecnologicas.

Em contrapartida, ha inumeras dificuldades em propor uma formagao continuada
que atenda a demanda e seja realmente aplicavel, devido as diversas dificuldades, tais
como nao compreender o espago ¢ o ambiente pelo qual o professor convive e a sua
clientela.

Segundo Imbernén, 2010, pag. 39:

Atualmente, sdo programados e ministrados muitos cursos de formagao, mas
também ¢ evidente que hd pouca inovacdo ou, ao menos, essa nao ¢
proporcional a formagao que existe. Talvez um dos motivos seja o predominio
ainda da formacao de carater transmissor, com a supremacia de uma teoria que
¢ passada de forma descontextualizada, distante dos problemas praticos dos
professores e de seu contexto, baseada em um professor ideal que tem uma
problematica sempre comum, embora se saiba que tudo isso ndo existe.

Por este ponto de vista, o professor torna-se um mero objeto pelo idealizador da
formagdo e ndo um instrumento capaz de causar mudangas no seu proprio contexto.

Em vez disso, o professor, como também ¢ consumidor das novas tecnologias,
pode adequé-las ao seu cotidiano ao observar os seus estudantes e verificar a utilidade
destas ferramentas no seu contexto escolar, tais como o uso da internet, das redes sociais,
dos jogos e dos equipamentos envolvidos.

Como parte deste processo, o professor poderd assumir a responsabilidade de
que ele esté inserido e faz parte do processo e que ele deve ser o primeiro aprendiz, a fim
de conhecer o que ¢ novo, de desbravar primeiro a tecnologia, visto que a tecnologia ¢
mutante e sempre sera uma novidade tanto para quem ensina como para quem aprende,
desta forma, a formacdo continuada faz-se necessaria para que o profissional atuante
permaneca atualizado e a par das necessidades educacionais dos seus estudantes que ja

estdo imersos nas plataformas e tecnologias.

Algumas Dificuldades Da Implantacio Das Ferramentas Tecnologicas E A

Atualizag¢ido Dos Parques Tecnologicos Das Institui¢cdes De Ensino

E pertinente lembrar que nem todas as institui¢des de ensino possuem recursos

suficientes para atender as necessidades da educagdo, sejam eles tecnoldgicos ou ndo. No
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entanto, ¢ preocupante que, em sua maioria, as escolas nao observem os impactos que o
uso da tecnologia pode causar na educagao.

De acordo com a pesquisa realizada pelo Comité Gestor da Internet no Brasil
sobre o uso das tecnologias nas escolas brasileiras, as instituicdes que aplicam o uso
dessas ferramentas durante uma hora por dia apresentaram melhorias significativas no
aprendizado, com um aumento de cerca de 25% a mais em matematica em comparagao
com escolas que ndo utilizam tais recursos. A pesquisa também destacou que a
infraestrutura das redes de internet se mostrou insuficiente para a demanda escolar, devido
a sobrecarga das conexdes simultaneas e ao alcance limitado do sinal, especialmente nas
escolas publicas e rurais.

Segundo o Plano Nacional de Educaciao (PNE), melhorias na infraestrutura do
parque tecnologico trariam mudangas significativas e promoveriam a democratiza¢do do
acesso ao conhecimento, o aumento do engajamento ¢ da motivacdo dos estudantes, o
desenvolvimento da autonomia e do protagonismo dos alunos, além de auxiliar na
transformagdo do processo educativo, tornando-o mais dinamico, eficiente ¢ inovador.
Para isso, conforme propde o PNE (2014-2024), agdes como identificar as necessidades
do mercado, promover a qualificagdo em tecnologias, criar uma rede nacional de cursos
profissionais e superiores, requalificar profissionais e trabalhadores, capacitar professores
por meio de cursos e formagao continuada, elaborar um plano pedagdgico com objetivos
concretos e acompanhar individualmente o aluno seriam boas praticas institucionais para
que o uso das tecnologias fosse, de fato, uma pratica condizente com a atualidade.

Ainda, de acordo com Dowbor (2013, p. 33),

E natural que o edificio educacional, para quem o conhecimento é a sua propria
matéria prima, tenha de abrir o seu horizonte de analise, aproveitando o
manancial de possibilidades que se abrem, batalhando por espagos mais
amplos e renovados, com tecnologias e solugdes institucionais novas.

Esses pontos evidenciam a importincia da tecnologia como um catalisador para
o aprimoramento do processo educativo no Brasil. Entdo, Investir em infraestrutura,
formacdo de professores e integracdo de ferramentas tecnoldgicas € crucial para
democratizar o acesso ao conhecimento e preparar os estudantes para o futuro. A
tecnologia, quando bem aplicada nas escolas, melhora o desempenho académico,

promove autonomia, protagonismo e engajamento dos alunos, tornando o ambiente

escolar mais dinamico e inovador.
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CONSIDERACOES FINAIS

O momento exige que o professor esteja atualizado nas mais diversas formas, e
isso inclui o uso das ferramentas tecnologicas, com o objetivo de atender ao seu publico,
que ja nasce imerso nas tecnologias. Essa urgéncia e a necessidade de uma atualizagao
continua das ferramentas tecnologicas na educagdo refletem a crescente transformacao
digital que permeia nossas vidas cotidianas.

A formacao continua dos educadores ¢ essencial para garantir que possam
utilizar essas tecnologias de maneira eficaz, alinhando suas praticas pedagdgicas as
necessidades contemporaneas dos alunos e preparando-os para um mercado de trabalho
cada vez mais digital. Essas atualiza¢cdes podem ocorrer por meio da convivéncia diaria
do professor com a utilizacdo das tecnologias (redes sociais, equipamentos de
informadtica, jogos) e das formacdes continuadas, quando estas permitem a integracao
com a aplicagdo dessas ferramentas no processo de ensino.

E crucial que as institui¢des de ensino, especialmente as ptblicas, superem os
desafios estruturais, como a falta de infraestrutura adequada e a resisténcia a mudanga,
para que a adocao de tecnologias se torne uma realidade efetiva. A promocao da inclusdo
digital e o acesso equitativo a recursos tecnologicos sao pecas-chave para democratizar a
educagdo, possibilitando que todos os estudantes tenham as mesmas oportunidades de
aprendizado e desenvolvimento.

Com base nas orientagdes do Plano Nacional de Educagdo (PNE), destaca-se a
importancia das Tecnologias da Informac¢do e Comunicacdo (TIC) como ferramentas
pedagdgicas que transformam a pratica educacional e melhoram a qualidade do ensino.
As tecnologias criam um ambiente mais dindmico e inovador, tornando o ensino e a
aprendizagem mais interativos e envolventes.

E importante que a adogdo de tecnologias na educagdo ndo ocorra de forma
isolada, mas sim como parte de um sistema educacional mais amplo, no qual a
colaboragdo entre educadores, gestores escolares e a comunidade seja encorajada. A
promocdo de uma cultura de inovacdo e melhoria continua nas instituigdes de ensino €
essencial para que o uso eficaz das tecnologias se torne uma realidade.

Por fim, ¢ imperativo que se continue a reflexdo sobre a integracdo das
tecnologias na educagdo, buscando constantemente novas abordagens e praticas que
fortalecam uma cultura de inovagdo e melhoria continua, preparando, assim, os alunos

para os desafios de um mundo em constante evolugao.
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