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RESUMO

A integracdo da Inteligéncia Artificial (IA) no desenvolvimento de recursos didaticos tem se
consolidado como uma tendéncia no cenario educacional contemporaneo, possibilitando maior
praticidade e acessibilidade. Este trabalho, de natureza qualitativa e descritiva, foi
desenvolvido pelos bolsistas do PIBID do curso de Licenciatura em Quimica do IFPE —
Campus Barreiros e teve como objetivo explorar a produgdo de videos educativos sobre os
modelos atémicos. Utilizando ferramentas baseadas em |A, foram criados videos curtos, com
linguagem simples, estrutura visual interativa e legendas, com o intuito de facilitar a
compreensdo de conteldos mais abstratos. Apds a produgdo, os videos foram compartilhados
com colegas e divulgados em redes sociais, permitindo uma avaliacdo quanto a clareza e a
eficacia dos materiais desenvolvidos. Os resultados indicaram que a IA pode ser uma aliada na
criacdo de recursos didaticos, oferecendo agilidade e ampliando as possibilidades criativas. No
entanto, 0 uso excessivo dessas ferramentas levanta questdes sobre a originalidade dos
conteudos e sobre o papel dos estudantes e professores no processo de ensino e aprendizagem.
Diante disso, defende-se um uso equilibrado da tecnologia, em que ela atue como apoio a
educacdo, sem substituir etapas essenciais da aprendizagem ou comprometer o desenvolvimento
do senso critico, da autonomia e da criatividade. A IA deve ser compreendida como uma
ferramenta complementar, capaz de estimular a inovagdo, mas sem retirar o protagonismo de
professores e estudantes.
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INTRODUCAO

A presenca das tecnologias digitais no cotidiano escolar tem oferecido diversas
possibilidades de ensinar e aprender, especialmente quando associada a metodologias
inovadoras que buscam dialogar com a realidade dos alunos. Entre essas ferramentas, a
Inteligéncia Aurtificial (IA) tem se destacado por oferecer recursos capazes de
possibilitar a criacdo de materiais didaticos mais dinamicos, acessiveis e interativos, o
que abre espaco para novas formas de explorar conceitos em sala de aula.

Nesse contexto, o Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia
(PIBID), vinculado ao curso de Licenciatura em Quimica do IFPE — Campus Barreiros,
desenvolveu um projeto voltado a producdo de videos educativos. Sobre conteidos de
quimica, como atomos, modelos atdbmicos e particulas subatbmicas. A proposta nasceu
da necessidade de aproximar a pratica pedagdgica da linguagem digital dos alunos, ao
mesmo tempo em que favorece a formacdo de futuros professores mais criticos e
preparados para lidar com os desafios do ensino contemporaneo.

Este trabalho tem uma abordagem qualitativa e descritiva, na qual se realizaram
estudos tedricos, elaboracdo de roteiros, o uso de plataformas digitais e integracdo de
ferramentas de IA para a criacdo dos videos. A etapa final incluiu a socializacdo dos
materiais com outros bolsistas e supervisores, permitindo observar as possibilidades e as
limitacOes do uso da tecnologia no ensino. As discussdes evidenciaram que a IA pode
contribuir significativamente para a construcdo de recursos didaticos digitais, mas que
sua eficicia depende da mediacdo docente e do olhar critico na escolha e adaptagdo das
ferramentas. Mais do que um recurso técnico, a experiéncia mostrou-se como

oportunidade de refletir sobre inclus&o, acessibilidade e inovagéo no ensino de quimica.

METODOLOGIA

Este trabalho foi desenvolvido no @mbito do Programa Institucional de Bolsa de
Iniciacdo a Docéncia (PIBID), com inicio em dezembro de 2024, sob orientacdo do
coordenador do projeto Dr. Gilson Bezerra, com o objetivo de produzir materiais

didaticos digitais, como videos educativos, para ensinar conteddos como &atomos,
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modelos atdmicos e particulas subatdmicas, utilizando tecnologias digitais e
ferramentas de Inteligéncia Artificial como apoio no ensino e aprendizagem. O projeto é
composto por 24 bolsistas e foi organizado em trés grupos de oito integrantes, onde
cada grupo foi acompanhado por um supervisor. O grupo responsavel por este trabalho
supervisionado por uma professora do Ensino Fundamental 11, que nesta ocasiao, ficou
responsavel por acompanhar o desenvolvimento das atividades e as reunides semanais,

que eram realizadas as quartas-feiras conforme a Imagem 1.

Imagem 1 — Reunides semanais

(Fonte: autores, 2025)

A metodologia utilizada para este trabalho foi de carater qualitativa e descritiva,
seguindo o cronograma das etapas definidas no plano de trabalho. No Primeiro
momento, realizou-se um estudo tedrico sobre possiveis conteddos de quimica que
poderiam ser trabalhados. Em seguida, com a escolha do tema que, neste momento,
abrangeu atomos, modelos atdmicos e particulas subatdmicas, foram elaborados roteiros
didaticos com objetivo de organizar a sequéncia dos contetidos e definir a linguagem
que seria usada nos videos. Apds essa etapa, iniciou-se a producdo dos videos. Para
isso, foram testadas diferentes plataformas e ferramentas digitais baseada em
Inteligéncia Artificial. Chat GPT foi utilizado para criagdo e revisdo dos roteiros; o
Canva e o Powerpoint contribuiram com recursos de IA para a montagem de slides; e

ferramentas de Text-to-Speech (TTS) possibilitaram a geracdo de narragdes

+educagdo [ '
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automaticas. Também foram realizados testes no Synthesia, plataforma voltada a
criacdo de avatares explicativos, mas, devido as limitacbes do plano gratuito, essa
ferramenta ndo foi adotada nas versdes finais dos videos. A Imagem 2 mostra algumas

das plataformas e aplicativos utilizados na montagem, edicdo e finalizagcdo dos videos:

Imagem 2 - aplicativos e plataformas

(Fonte: autores, 2025)

Em seguida, foi realizada uma etapa voltada a acessibilidade e inclusdo, na qual o
grupo inseriu recursos como legendas automaticas geradas por IA e aprimorou a
qualidade do audio, a fim de garantir melhor compreenséo dos contetddos. Ao final do
plano de trabalho, todos os videos produzidos foram socializados com os demais

bolsistas, seus supervisores e o coordenador do projeto, conforme ilustrado na Figura 3.

Imagem 3 — Apresentacéo dos videos
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(Fonte: autores, 2025)

REFERENCIAL TEORICO

O debate sobre a inteligéncia artificial (IA) na educagdo envolve mdultiplas
perspectivas, que vao desde os beneficios até a preocupacdo com seus limites éticos e
pedagdgicos. Bates (2015) observa que as primeiras experiéncias com a inteligéncia
artificial ocorreram na década de 1980, voltadas para tarefas simples, como exercicios
de aritmética. Entretanto, tais iniciativas ndo alcangaram resultados significativos, pois
defendiam que a aprendizagem poderia ser traduzida em procedimentos mecanicos.
Essa visdo se mostrou limitada, j& que o processo educativo estd diretamente
relacionado a diversidade de sujeitos, contextos e modos de aprender, que ndo podem
ser reduzidos a padrdes fixos.

Com o avanco das tecnologias digitais, sobretudo nas ultimas duas décadas, a 1A
passou a ganhar novas formas, deixando de ser uma experiéncia experimental para se
tornar parte das discussGes sobre inovacdo pedagogica. Ainda assim, os dilemas
permanecem. Kaufman (2022) adverte que ndo h& neutralidade na tecnologia, pois 0s
algoritmos sdo produzidos por interesses humanos que podem refletir visGes politicas,
econdmicas e culturais especificas. Nesse mesmo sentido, Feenberg (2004) reforca que
a técnica ndo pode ser compreendida de forma isolada, mas como construcdo social
baseada em valores. Isso significa que o uso da IA na educacdo ndo pode ser avaliado
apenas em termos de eficiéncia técnica, mas também a partir de seus impactos sociais e
de suas implicagdes formativas.

Esse olhar critico, no entanto, ndo impede que se reconhegcam as contribuicdes
possiveis da IA. Santaella (2023) defende que as maquinas ndo devem ser vistas como
substitutas do trabalho docente, mas como recursos complementares. Ela ressalta que os
sistemas de IA operam de maneira distinta da inteligéncia humana. Enquanto a
inteligéncia artificial aprende por repeticdo e analise de dados, ja o ser humano articula
emocao, imaginacdo e criatividade.

Essa diferenca € essencial para entender que as tecnologias podem oferecer
suporte em determinadas atividades, mas ndo reproduzem a complexidade do
pensamento humano. Lévy (1993), por sua vez, afirma que a inteligéncia humana é,

antes de tudo, coletiva e cultural. Para ele, o conhecimento acontece a partir das
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interacdes sociais e da construcdo de significados compartilhados. Essa perspectiva
reforca que, embora a IA seja capaz de identificar padrbes e produzir respostas
coerentes, ela ndo participa de processos simbolicos, ndo vivencia a cultura e nao
compartilha experiéncias que caracterizam a aprendizagem humana. Portanto, o
processo educativo exige mediacOes que ultrapassam qualquer solucéo tecnoldgica.

Nos ultimos anos, ferramentas como o Chat GPT se popularizaram pela
capacidade de produzir textos, sintetizar informacOes e organizar dados de forma
acessivel. Em muitos casos, esses recursos podem auxiliar alunos e professores,
ampliando o repertorio de materiais disponiveis e oferecendo suporte a atividades de
estudo. Contudo, Santaella (2023) observou que tais sistemas ainda carecem de
confiabilidade, tendem a reproduzir esteredtipos e ndo possuem parametros éticos
claros. Essas fragilidades mostram que, mais do que tecnologia, o uso da IA exige senso
critico e cuidado. O papel do professor se reafirma como insubstituivel. O docente tem a
funcéo de orientar, contextualizar e transformar a utilizacdo da IA em oportunidade de
aprendizagem. Isso significa que a eficicia pedagdgica da IA ndo reside em sua
utilizacdo técnica, mas na forma como é integrada ao ensino. Cabe ao professor decidir
se a tecnologia serd apenas um recurso de apoio ou se serd incorporada a praticas que

favorecam o pensamento critico, a autonomia e a criatividade dos alunos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A producdo dos videos educativos com apoio de ferramentas de Inteligéncia
Artificial trouxe avancgos concretos na elaboragdo de materiais didaticos digitais no
PIBID. Foram desenvolvidos trés videos curtos, voltados para atomos, particulas
subatdmicas e modelos atdmicos, que apresentaram os conteidos de maneira visual e
acessivel. Essa experiéncia mostrou que a utilizagéo de recursos digitais pode facilitar a
compreensdo de conceitos abstratos, algo frequentemente apontado como um desafio no
ensino de quimica. Durante a producéo, as ferramentas de IA desempenharam papéis
diferentes. O Chat GPT auxiliou na organizacao da linguagem dos roteiros, tornando os
textos mais proximos da realidade dos alunos da educacdo basica. Ja o Canva e o
PowerPoint possibilitaram a construcdo de recursos visuais, contribuindo para maior
clareza e criatividade. O uso de narra¢Bes automaticas por meio de ferramentas de Text-
to-Speech trouxe agilidade, mas também revelou limitagcGes, como entonagdes artificiais
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que precisavam ser revistas manualmente, o que reforca a critica de Santaella (2023)
sobre a necessidade de mediacdo docente no uso da IA.

A inser¢do de legendas automaticas, mesmo com alguns erros de transcrigdo,
tornou os videos mais inclusivos, ampliando as possibilidades de uso por alunos surdos
ou com dificuldades auditivas. Nem todos os testes realizados durante a producdo dos
videos foram eficazes. O Synthesia, por exemplo, foi experimentado, mas descartado
devido as limitacGes. Esse aspecto chamou atengdo para o fato de que a utilizagéo de 1A
em contextos educacionais ainda enfrenta barreiras de acesso, sobretudo quando
depende de ferramentas pagas ou com restricGes de uso. Essa situacdo evidencia o que
Kaufman (2022) discute ao afirmar que a tecnologia esta sempre baseada em interesses
de mercado, o que pode gerar desigualdades no uso educacional.

Na socializacdo dos videos com os demais grupos do PIBID, os bolsistas,
supervisores e 0 coordenador destacaram a clareza da linguagem e a boa integracédo
entre imagens, narragdo e texto. Houve reconhecimento de que o uso da IA foi um
recurso valioso para planejar o tempo e diversificar formatos de abordagens de ensino.
Esse ponto reforca o que Bates (2015) ja havia afirmado, a IA pode ser um apoio para 0
processo, mas nao substitui o papel humano em relacdo a diversidade e as formas de

aprender.

CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho evidenciou que a aplicacdo da IA, apesar de suas limitagcdes, mostrou-
se eficaz na producdo de videos educativos em quimica. Quando integrado ao ensino, 0s
recursos digitais tornam a aprendizagem mais acessivel e criativa. Entretanto, para que
essa abordagem tenha um impacto positivo, é necessario que os professores estejam
preparados para utilizar a tecnologia de forma critica e pedagogica, permitindo que a

inovacdo seja significativa para os alunos e ndo uma dependéncia.
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