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A RELACAO DAS ARTES VISUAIS NO ENSINO DE DESIGN
GRAFICO NO ENSINO SUPERIOR

Vagner Basqueroto Martins !

RESUMO

A relacdo entre design grafico e artes visuais € rica e historica, unindo comunicacéo funcional e
expressao estética. Enquanto o design prioriza a transmissdo de informacdes por meio de
tipografia, cor e composicao, as artes visuais exploram linguagens simbolicas e experimentais.
A criatividade e a experimentacdo sdo centrais nesse processo, como destacam Munari (2008) e
Dondis (2015), este ultimo reforcando a importancia dos principios visuais para uma
comunicagdo eficaz. Kosseleck (2006) introduz uma dimensao temporal, argumentando que a
experiéncia passada e as expectativas futuras moldam as praticas visuais, influenciando
interpretacGes do presente. Essa perspectiva dindmica posiciona o design como um campo em
constante evolugdo, onde tradicdo e inovagdo se encontram. Cardoso (2022) ressalta a
necessidade de abordagens multidisciplinares no design, integrando aspectos sociais, culturais e
ambientais para solugdes sustentaveis. Bonsiepe (2012) complementa ao defender que a estética
deve dialogar com a experiéncia do usuario, e que a incorporacéo de técnicas das belas artes no
ensino de design estimula a criatividade pedagogica. A literatura atual apoia a integracéo entre
artes visuais e design no ensino superior, visando formar profissionais capazes de enfrentar
desafios interdisciplinares. Essa abordagem promove a experimentagdo criativa e enriquece a
formac&o, preparando designers para um mercado que exige pensamento critico e inovagdo. A
combinacdo de teoria e préatica, aliada a uma visdo histérica e contemporanea, é essencial para
desenvolver solucdes responsivas as complexidades do mundo atual. Assim, a articulacéo entre
essas areas ndo apenas amplia as possibilidades criativas, mas também fortalece a capacidade de
transformacao do design em um contexto globalizado e em constante mudanca.

Palavras-chave: Artes Visuais, Design Grafico, Ensino, Espaco De Experiéncia,
Estética.

INTRODUCAO

A articulacdo entre design grafico e artes visuais constitui uma relacdo rica e
complexa, com raizes profundas na histria e na teoria. Enquanto o design grafico
prioriza a comunicagéo instrumental, utilizando elementos como tipografia, cor e forma
para transmitir informacdes e ideias, as artes visuais ampliam o campo de habilidades ao
incorporar dimensdes estéticas, simbolicas e experimentais. A criatividade e a
experimentacdo Sdo centrais nesse processo, conforme destaca Munari (2008), ao
defender uma abordagem que una método e liberdade criativa. Dondis (2015)
complementa essa visdo ao afirmar que o conhecimento dos principios visuais €

fundamental para a construcéo de uma linguagem estética eficaz.
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A dimenséo temporal, abordada por Kosseleck (2006), adiciona profundidade a
discussdo, ao enfatizar que o "espaco de experiéncia” e 0 "horizonte de expectativa"
influenciam diretamente as préticas visuais e o desenvolvimento do design. Nesse
sentido, a compreensao do passado e a antecipa¢do do futuro impactam a interpretacéo e
a criacdo no presente. Cardoso (2022) ressalta que, em um mundo cada vez mais
complexo, o design deve incorporar perspectivas sociais, culturais e ambientais para
alcancar solugdes sustentaveis e significativas.

No contexto do ensino superior, a integracdo entre artes visuais e design grafico
tem sido apontada como um valor agregado, capaz de ampliar a transformacdo do
conteddo e fomentar a experimentacdo criativa. Bonsiepe (2012) defende que a
intencionalidade estética deve dialogar com a experiéncia do usuério, e que a
incorporacdo de referéncias das belas artes no ensino do design contribui para a
criatividade pedagogica e para a inovacdo. Essa perspectiva é reforcada por autores
brasileiros contemporaneos, como Santaella (2013) e Coutinho (2019), que destacam a
importancia da transversalidade de saberes na formacao designer.

Diante desse cenario, este artigo tem como objetivo analisar de que maneira a
integracdo entre artes visuais e design grafico no ensino superior contribui para a
formacdo de profissionais mais criticos, criativos e contextualizados. A justificativa
reside na necessidade de repensar os curriculos de design a luz das demandas
interdisciplinares e inovadoras do mercado e da sociedade. Metodologicamente, trata-se
de uma pesquisa qualitativa e bibliografica, que utiliza como base a literatura
especializada e estudos recentes sobre o tema. A discussao esta organizada em tdpicos
que abordam a influéncia historica das artes visuais no design grafico, a aplicacdo
pratica no ensino superior e as implicacbes dessa integracdo para a formacdo

profissional.
METODOLOGIA

Esta pesquisa caracteriza-se como qualitativa e bibliografica, baseando-se na
analise de referéncias tedricas consolidadas e em produgdes académicas recentes sobre a
relacdo entre artes visuais e design grafico no ensino superior. O recorte temporal
prioriza obras publicadas a partir dos anos 2000, com énfase em autores nacionais e

internacionais que discutem a interdisciplinaridade, a histdria do design, a educacéo e as

metodologias ativas.
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A coleta de dados foi realizada por meio de consulta a livros, artigos cientificos,
anais de eventos e periodicos especializados nas areas de design, artes visuais e
educacdo. Foram selecionadas obras que abordam fundamentos historicos, teoricos e
praticos da integracdo entre essas areas, bem como aquelas que tratam de experiéncias
pedagdgicas inovadoras no ensino superior.

A andlise do material seguiu uma abordagem critica e interpretativa,
organizando os conteudos em eixos tematicos: (1) influéncia histérica das artes visuais
no design grafico; (2) aplicacdo pratica no ensino superior; e (3) contribuicdes para a
formacédo profissional. Para garantir a atualidade e relevancia do estudo, foram incluidas
referéncias publicadas nos ultimos cinco anos, com destaque para autores brasileiros
como Cardoso (2022), Esteves e Araujo (2020) e Gosch (2017).

REFERENCIAL TEORICO
A interdisciplinaridade entre artes visuais e design grafico

A proximidade entre artes visuais e design grafico remonta as vanguardas
artisticas do inicio do século XX, que redefiniram no¢des de forma, funcéo e estética. A
Bauhaus, fundada por Walter Gropius em 1919, é um marco nesse processo, ao integrar
arte, artesanato e inddstria em seu método de ensino. De acordo com Meggs (2009), a
Bauhaus valorizava a experimentacdo, a funcionalidade e a simplicidade formal,
principios que permanecem relevantes na contemporaneidade.

Kandinsky (2012), em sua obra "Ponto e Linha sobre o Plano", explora o
potencial expressivo dos elementos visuais basicos, demonstrando como a abstracdo
geométrica pode comunicar emogdes e ideias universais. Essa abordagem influenciou
diretamente a estética do design moderno, reforcando a ideia de que a forma pura possui
valor comunicativo.

No contexto brasileiro, a relacdo entre artes visuais e design grafico ganhou
contornos especificos, marcados pela busca de uma identidade nacional e pela
assimilacdo critica de influéncias internacionais. Cardoso (2022) argumenta que 0
design, para responder as complexidades do mundo atual, deve dialogar com diversas
areas do conhecimento, incorporando perspectivas sociais, culturais e ambientais.

Bonsiepe (2012) defende que a intencionalidade estética no design deve estar
alinhada a experiéncia do usuario, e que a integracdo de referéncias das belas artes no

ensino amplia a criatividade e a inovacdo. Essa visdo € compartilhada por Santaella
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(2013), que enfatiza a importancia da cultura visual na formacdo do designer,

permitindo-lhe decodificar e produzir mensagens em um ambiente midiatico complexo.
A dimenséo temporal e a formacéo do designer

Kosseleck (2006) introduz uma reflexdo fundamental sobre a relagdo entre
passado, presente e futuro nas praticas visuais. Para o autor, o "espaco de experiéncia”
(o acumulo de vivéncias e conhecimentos) e o "horizonte de expectativa” (as
antecipacdes e projecGes) moldam as agdes e criagdes no presente. No ensino de design,
isso significa que a compreensao da historia das artes visuais e a capacidade de projetar
futuros possiveis sdo essenciais para uma atuacgdo critica e inovadora.

Gosch (2017) ressalta que o ensino de histéria da arte no design néo se limita a
transmissdo de informagdes, mas contribui para o desenvolvimento de uma consciéncia
histérica que fundamenta a pratica projetual. Conhecer as raizes artisticas de um
contexto permite ao estudante situar seu trabalho em uma tradicdo cultural, ao mesmo

tempo em que abre espaco para a ruptura e a inovagao.
Metodologias ativas e experimentacéo criativa

No campo da educacdo, as metodologias ativas tém ganhado destaque como
ferramentas para promover a criatividade e a autonomia dos estudantes. Esteves e
Araljo (2020) discutem a aplicacdo do design thinking e da aprendizagem baseada em
projetos no ensino de design, destacando que essas abordagens incentivam a
experimentacao, a colaboracéo e a resolucdo de problemas complexos.

Munari (2008) j& defendia a importancia do aprender fazendo, argumentando
que a experimentacdo pratica é central para o desenvolvimento da sensibilidade estética
e da capacidade técnica. Ao articular conhecimentos das artes visuais com projetos de
design, os estudantes ampliam seu repertorio e constroem solugdes mais inventivas e

contextualizadas.
RESULTADOS E DISCUSSAO
A influéncia histdrica das artes visuais no design grafico

A andlise historica demonstra que o design grafico emerge como disciplina a
partir de um legado artistico consolidado. Movimentos como o Construtivismo russo, a
Pop Art e o Minimalismo ndo apenas redefiniram a estética de suas épocas, mas

também estabeleceram principios que continuam a influenciar a comunicagdo visual
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contemporanea. A Bauhaus, por exemplo, ao integrar arte e tecnologia, criou as bases
para um design funcional e acessivel, cujo impacto pode ser observado no design
brasileiro, especialmente em sua énfase na racionalidade e na objetividade.

Kandinsky (2012) contribuiu para a valorizacdo dos elementos visuais basicos —
ponto, linha e plano — como unidades de significado, independentemente da
representacdo figurativa. Essa abordagem abstrata permitiu que o design grafico
explorasse composic¢des visuais limpas e objetivas, adequadas a comunica¢do massiva.

Gosch (2017) argumenta que o ensino de historia da arte é indispensavel para a
formacdo critica dos designers, pois possibilita a compreensdo dos processos de
transformacdo estética e cultural. Ao estudar movimentos artisticos, os estudantes
aprendem a identificar como signos e simbolos sdo construidos e ressignificados ao

longo do tempo, o que enriquece sua propria pratica projetual.
A aplicacdo prética no ensino superior

A integracdo entre artes visuais e design grafico no ensino superior manifesta-se
por meio de disciplinas interdisciplinares, projetos integrados e metodologias ativas. A
teoria das cores, a composicdo visual e a fotografia sdo frequentemente articuladas com
projetos de design, permitindo que os estudantes reflitam sobre a historia das artes e
proponham solugdes inovadoras para problemas contemporaneos.

Kosseleck (2006) oferece uma base tedrica para entender como a experiéncia
acumulada e as expectativas futuras influenciam a criagdo no presente. Em sala de aula,
isso se traduz em atividades que incentivam os estudantes a relacionar referéncias
histéricas com demandas atuais e tendéncias emergentes.

Metodologias como o design thinking e a aprendizagem baseada em projetos,
conforme discutido por Esteves e Araujo (2020), tém se mostrado eficazes para
fomentar a criatividade e a inovacdo. Ao enfrentar desafios reais, 0s estudantes
desenvolvem um olhar critico e reflexivo, articulando conhecimentos das artes visuais

com as exigéncias do mercado e da sociedade.
Contribuicdes para a formacéao profissional

A integracdo entre artes visuais e design grafico no ensino superior resulta em
uma formacédo mais abrangente e flexivel, preparando os profissionais para atuar em um

mercado cada vez mais interdisciplinar e dindmico. O contato com a historia, a teoria e
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a pratica das artes visuais amplia o repertorio estético e cultural dos estudantes,
favorecendo a criacdo de solucdes visuais mais sofisticadas e significativas.

Além disso, a reflexdo critica sobre a funcdo social e cultural do design é
fortalecida quando os estudantes tém acesso a um conjunto diversificado de referéncias.
Cardoso (2022) ressalta que o design, para ser relevante, deve considerar as
complexidades do mundo contemporaneo, incluindo questdes ambientais, sociais e
éticas.

A utilizacdo de metodologias ativas e a articulacdo entre passado, presente e
futuro, conforme proposto por Kosseleck (2006), criam um ambiente de aprendizagem

rico e estimulante, onde os estudantes sdo encorajados a experimentar, refletir e inovar.
CONSIDERACOES FINAIS

Este artigo buscou analisar a relagdo entre as artes visuais e 0 ensino de design
grafico no ensino superior, destacando a importancia dessa integracdo para a formacéo
de profissionais criticos, criativos e inovadores. A partir de uma revisao bibliogréafica e
da discussédo de experiéncias pedagdgicas, foi possivel constatar que a articulagdo entre
essas areas enriquece o repertorio estético e cultural dos estudantes, favorece a
experimentacao e fortalece a reflexdo critica.

A influéncia historica das artes visuais, exemplificada por movimentos como a
Bauhaus e a abstracdo geométrica, mostra-se fundamental para a construcdo de uma
base solida de conhecimentos. Por sua vez, a aplicagdo pratica no ensino superior,
mediada por metodologias ativas, demonstra que a integracdao entre teoria e pratica é
essencial para a formacdo de designers capazes de responder as complexidades do
mundo contemporaneo.

Conclui-se que a incorporagdo das artes visuais nos curriculos de design grafico
ndo é um acréscimo, mas uma necessidade, uma vez que contribui para uma formacao
mais ampla, contextualizada e alinhada as demandas socioculturais atuais. Recomenda-
se, para pesquisas futuras, a investigacdo de experiéncias pedagdgicas especificas que
integrem artes visuais e design, bem como a analise do impacto dessa integracdo na

pratica profissional dos egressos.
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