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AREA COMO GRANDEZA GEOMETRICA: UM ESTUDO POR
MEIO DO SOFTWARE ATELIER MAGNITUDE COM ALUNOS
SURDOS DO 6° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

Anderson Douglas Pereira Rodrigues da Silva '

RESUMO

Este estudo analisou o desempenho de estudantes surdos do 6° ano do Ensino Fundamental, com
idades entre 10 e 14 anos, na resolucdo de uma tarefa de comparagao de areas de figuras planas
por meio do software de geometria Atelier Magnitude (AM). O estudo, realizado em uma escola
publica da Zona da Mata Norte de Pernambuco, teve como objetivos identificar dificuldades
relacionadas ao conceito de area e avaliar a contribuicdo do software no processo de
aprendizagem. O referencial tedrico apoia-se em dois eixos: a abordagem do conceito de area
como grandeza, a partir das pesquisas de Régine Douady e Marie-Jeanne Perrin-Glorian, ¢ a
relevancia do uso de recursos didaticos acessiveis no ensino de matematica para estudantes
surdos. A pesquisa € de natureza qualitativa e exploratoria. Os dados foram coletados por meio
da gravagdo das telas dos computadores (software aTube Catcher), de registros em video com
duas cameras externas e das produgdes escritas elaboradas pelos estudantes durante a atividade.
Os resultados indicam que o uso do AM favoreceu a exploracdo de multiplas estratégias,
promovendo um ambiente interativo e visualmente acessivel que contribuiu para a compreensao
do conceito de area. Contudo, a auséncia de sinais matematicos em Libras dificultou o
entendimento das instrugdes, exigindo a mediacdo conjunta do professor pesquisador ¢ do
professor de Libras. Conclui-se que a integracdo entre tecnologia digital e acessibilidade
linguistica € essencial para potencializar a aprendizagem matematica de estudantes surdos,
ampliando suas oportunidades de participagdo e desenvolvimento.
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INTRODUCAO

O ensino da area, como grandeza geométrica, tem despertado o interesse de
diversos pesquisadores da Educagdo Matematica ao longo dos anos (Ferreira, 2010, Silva,
2016, 2019; Silva; Santos; Santos, 2025), dada sua relevancia no curriculo escolar (Brasil,
2018) e por suas aplicagdes praticas nas situagdes do cotidiano (Silva, J.; Silva, V.; Silva,
A., 2024). Contudo, persistem dificuldades conceituais recorrentes, como a confusao
entre drea e perimetro ou entre area e figura, ou ainda entre area e sua medida (Silva,
2019). Nos ultimos anos pesquisas nacionais tém investigado tanto essas dificuldades
quanto alternativas metodologicas mediadas por softwares como Apprenti Géometre 2 e

Magnitude Studium (Silva, 2019; Silva; Silva; Carmo, 2024), que se mostraram
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promissoras para favorecer a aprendizagem desse conceito. Entretanto, tais estudos
privilegiaram majoritariamente estudantes ouvintes, deixando lacunas no atendimento as
especificidades de alunos surdos, que enfrentam barreiras linguisticas e pedagogicas no
aprendizado da matematica (Soares; Sales, 2018; Borges; Nogueira, 2021).

Este trabalho teve como objetivo analisar o desempenho de estudantes surdos do
6° ano do Ensino Fundamental, com idades entre 10 e 14 anos, na resolu¢ao de uma tarefa
de comparagdo de areas de figuras planas utilizando o software de geometria Atelier
Magnitude (AM). Além disso, busca-se investigar se esse recurso digital contribuiu para
a realizacdo da atividade, identificando suas potencialidades e limitagdes como
ferramenta pedagdgica acessivel. Trata-se de uma pesquisa qualitativa e exploratodria,
realizada com estudantes surdos de uma escola publica municipal da regido da Mata Norte
de Pernambuco. Os resultados apontam que o Atelier Magnitude, aliado a mediacao em
Libras, favoreceu a exploragdo de diferentes estratégias, estimulando a autonomia dos
estudantes surdos. Conclui-se que a articulagdo entre tecnologia digital e acessibilidade
linguistica constitui uma via promissora para praticas inclusivas no ensino da matematica,

ampliando as possibilidades de aprendizagem e participagdo desse publico.

REFERENCIAL TEORICO

Conforme explicitado em nossa introdugao, persistem as dificuldades quanto a
aprendizagem de area de figuras planas por estudantes da Educagdo Basica em nosso pais.
Entre os equivocos mais recorrentes, destacam-se: a confusdo entre area e perimetro; a
ndo aceitacdo de que figuras com formatos distintos podem possuir a mesma area; a
concepc¢do de que a area corresponde a propria figura e ndo a um atributo desta; a ideia
de que, ao decompor uma figura e recompor outra sem sobreposi¢ao nem perda de partes,
ocorre modificagdo da 4rea; além da crenca de que figuras com d&reas iguais
necessariamente possuem perimetros iguais. Soma-se a isso o uso inadequado de
formulas, como o célculo incorreto da area de um paralelogramo nao retangulo por meio
do simples produto entre os comprimentos de seus lados, além de confundir a 4rea de uma
figura com a sua medida que ¢ um namero real positivo (Silva, 2016; Silva, 2019; Silva,
J.; Silva, V.; Silva, A., 2024, Silva; Santos; Santos, 2025).

Essas pesquisas utilizam como base os estudos de duas pesquisadoras francesas,
Douady e Perrin-Glorian (1989), que nos anos 1980 realizaram investigagdes com

estudantes franceses e ja haviam identificado tais erros e entraves em suas aprendizagens.
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Para Ferreira e Bellemain (2013), o modelo explicativo para as dificuldades de
aprendizagem em darea, inicialmente proposto por Douady e Perrin-Glorian (1989) e
posteriormente adotado por Baltar (1996), fundamenta-se na organizacao das concepgdes
dos alunos em dois polos: o geométrico e o numérico. As concepgdes geométricas
caracterizam-se pela fusdo entre a figura e a area; ou seja, para os estudantes que
mobilizam esse tipo de concepcao, a palavra “drea” remete a propria figura, € ndo a um
atributo que lhe ¢ associado. No outro extremo, situam-se as concepgdes numéricas,
relacioandas a nogdo de area ao aspecto do calculo, como evidenciado em respostas a
problemas de medida em que ndo se mencionam unidades ou em que sdo utilizadas
unidades inadequadas (Ferreira; Bellemain, 2013).

Douady e Perrin-Glorian (1989) destacam que os alunos alternam entre uma
concep¢do geométrica € uma concepg¢do numérica de area, podendo inclusive acionar
ambas simultaneamente. No entanto, o fazem sem estabelecer articulagdes significativas
entre os aspectos geométricos e numéricos na resolu¢do de problemas, o que contribui
para a persisténcia das dificuldades nesse campo. As autoras também apontam que esse
fenomeno se relaciona ao modelo de ensino predominante nos niveis elementares da
Franca, na década de 1980, marcado por uma progressao didatica pautada na passagem
rapida do ladrilhamento e contagem de quadrados a introducdo de unidades
convencionais e, por fim, ao estabelecimento de formulas de calculo de area (Douady;
Perrin-Glorian, 1989).

A partir dessa constatagdo, Douady e Perrin-Glorian defendem que a
aprendizagem do conceito de area deve considerar trés quadros distintos: o geométrico, o
numérico e o das grandezas. Para as autoras, um quadro ¢ constituido de objetos de um
ramo da matematica, das relagcdes entre esses objetos, de suas formulacdes eventualmente
diversas e das imagens mentais que o sujeito associa, num dado momento, a esses objetos
e relagdes (Douady; Perrin-Glorian, 1989).

A concepcao e experimentagdo de uma engenharia didatica realizadas por essas
pesquisadoras evidenciaram que a abordagem da area como uma grandeza favorece a
construgdo de relagdes entre conhecimentos geométricos € numeéricos na resolugdo de
problemas. Para elas, a distin¢do e, sobretudo, a articulagdo entre os trés quadros —
geométrico, numérico e das grandezas — constituem um caminho para a construcao
solida do conceito de area.

A partir dessa perspectiva, Baltar (1996) propde um conjunto de situacdes que

conferem sentido a drea como grandeza, organizadas em trés classes: comparacao de
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areas, medida de areas e produgdo de superficies. Posteriormente, Ferreira (2010) amplia
esse repertorio, acrescentando a categoria de mudanga de unidade.

De acordo com Silva (2019), nas situagdes de comparacdo, busca-se verificar se
duas figuras pertencem a uma mesma classe de equivaléncia (isto €, se possuem a mesma
area) ou estabelecer relagdes de ordem entre as dreas de diferentes figuras. Nas situagdes
de medida, espera-se obter um numero acompanhado de uma unidade de é&rea,
destacando-se a passagem da grandeza ao nimero a partir da escolha de uma unidade. As
situacdes de producdo envolvem a construgcdo de figuras que satisfagam determinadas
condigdes, como desenhar em papel quadriculado uma figura de area 8 cm?, ou produzir
um quadrado e um retangulo com a mesma area, ou ainda uma figura H com perimetro
igual ao de R. Ja nas situacdes de mudanga de unidade, uma mesma area ¢ expressa em
diferentes unidades de medida.

Neste estudo, buscamos identificar, a partir de uma tarefa de comparacao de
areas de figuras planas, os erros e dificuldades apresentados por estudantes surdos,
verificando a persisténcia das concepgdes geométrica e/ou numérica de area durante o
uso do software de geometria Atelié Magnitude, desenvolvido como recurso de apoio ao

professor no ensino de area e perimetro de figuras planas (Silva, 2019).

O USO DE RECURSOS NO ENSINO DE AREA A ESTUDANTE SURDOS

A inclusdo de alunos surdos no ensino regular tem sido amplamente debatida e
investigada, com destaque para as estratégias pedagogicas e os recursos didaticos
utilizados (Oliveira; Quintanilha, 2020, Souza; Nogueira, 2021). No caso da matematica,
disciplina central no curriculo escolar, os desafios tornam-se ainda mais evidentes em
razao de sua natureza abstrata e da predominancia de praticas de ensino baseadas na
oralidade e na escrita da lingua portuguesa. Pesquisas indicam a necessidade de
adaptagdes pedagogicas que privilegiem recursos visuais e tecnoldgicos como forma de
favorecer o ensino e a aprendizagem de alunos surdos (Cappelin; Greca; Balbino, 2018,
Oliveira; Quintanilha, 2020).

No ambito do ensino e da aprendizagem da area de figuras planas, diferentes
estudos t€m evidenciado a relevancia de recursos didaticos na promoc¢ao da compreensao
desse conceito por alunos surdos. Oliveira et al. (2021) investigaram os desafios e as
contribui¢des do uso de Tecnologias Digitais no processo de deducao da area, com foco
na inclusdo desses estudantes. Para tanto, elaboraram uma sequéncia didatica aplicada em

uma turma do Curso Técnico Integrado ao Ensino Médio, na modalidade Educagao de
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Jovens e Adultos, utilizando applets do GeoGebra em lousa digital e tablets,
disponibilizados aos alunos durante a realizagao das atividades. Os resultados mostraram
que esses recursos favoreceram a dedugdo das areas do quadrado e do retingulo, bem
como de outras figuras, como paralelogramo, triangulo, trapézio e losango. Os autores
concluiram que as ferramentas digitais, pelo seu potencial visual, interativo e dinamico,
configuram-se como estratégias significativas para a aprendizagem de alunos com
necessidades educacionais especificas, em especial os estudantes surdos.

Em outra experiéncia, Gongalves (2021) desenvolveu um trabalho com uma
aluna surda do primeiro ano do Ensino Médio que apresentava dificuldades na
compreensdo do conceito e da aplicabilidade da area de figuras planas elementares, como
o quadrado. Nesse caso, adotou-se o tangram como recurso pedagogico central, visando
favorecer a construcao conceitual por meio da manipulagdo concreta. A exploragdo do
material possibilitou a estudante compreender a drea como grandeza mensuravel a partir
de atividades de decomposi¢ao, recomposi¢do e comparacao de figuras. Tal abordagem
permitiu superar a concepgao limitada de area como simples produto de medidas lineares
e ampliou o escopo da aprendizagem ao contemplar conceitos como congruéncia,
paralelismo e perpendicularidade. O estudo evidenciou que o tangram, além de auxiliar
na compreensao do conceito de area, constitui-se em uma ferramenta inclusiva que atende
as especificidades do aluno surdo, ao valorizar recursos visuais € manipulativos. Destaca-
se, assim, a relevancia de metodologias que transcendam a énfase exclusiva em férmulas,
promovendo aprendizagens baseadas na a¢do e na experimentagao.

Diante do exposto, observa-se que diferentes pesquisas apontam para a
relevancia de recursos visuais, manipulativos e tecnologicos no ensino da area de figuras
planas a estudantes surdos, uma vez que tais estratégias favorecem a superagdo de
dificuldades conceituais e tornam a aprendizagem mais significativa. Esses estudos
reforcam a importdncia de praticas pedagogicas que aliem acessibilidade e
experimentacdo, possibilitando a constru¢do de conhecimentos matematicos de maneira

inclusiva.

METODOLOGIA

Esta pesquisa caracteriza-se como qualitativa e de natureza exploratéria. A
investigacdo qualitativa busca compreender fendmenos em sua complexidade,
valorizando o contexto em que ocorrem e as interpretagdes construidas pelos sujeitos

envolvidos (Bogdan; Biklen, 1994). Nesse tipo de abordagem, o foco recai menos na

AN ¢ 3 FE QN1 hed Y 0t 6



XI Congresso Nacional de Educacao

ISSN: 2358-8829 ‘w » CO By E D 1)
/ ¥

quantificacdo de dados e mais na andlise das interagdes, significados e processos de
aprendizagem. J& a dimensdao exploratoria relaciona-se ao objetivo de aprofundar a
compreensdo de uma tematica ainda pouco investigada, permitindo levantar hipoteses,
identificar dificuldades e apontar caminhos para futuras pesquisas (GIL, 2008).

Nesse sentido, este trabalho teve como objetivo analisar o desempenho de
estudantes surdos do 6° ano do Ensino Fundamental, com idades entre 10 € 14 anos, na
resolucdo de uma tarefa de comparacgdo de areas de figuras planas utilizando o software
de geometria Atelier Magnitude (AM). Além disso, busca-se investigar se esse recurso
digital contribuiu para a realizacdo da atividade, identificando suas potencialidades e
limitagdes como ferramenta pedagogica acessivel.

Antes da realizacao do experimento, foi enviado aos responsaveis pelos estudantes
um “Termo de Consentimento Livre e Esclarecido”, com o objetivo de apresentar os
objetivos, procedimentos e implicagdes da pesquisa, garantindo a compreensao completa
da participacdao de seus filhos. Apos a concordancia de todos os responsaveis, deu-se
inicio a execucao da investigacao.

PARTICIPANTES E CONTEXTO

A pesquisa foi desenvolvida em uma escola publica municipal da regido da Mata
Norte de Pernambuco, selecionada em virtude da autorizacdo concedida pela gestdo
escolar para a realizacao do estudo. Participaram quatro estudantes surdos, matriculados
no 6° ano do Ensino Fundamental, com idades entre 10 e 14 anos, escolhidos a partir de
critérios de disponibilidade e interesse. Os participantes foram organizados em duplas,
definidas por afinidade, a fim de favorecer a colaboracdo e a interacdo durante as
atividades. As sessdes ocorreram na sala de Atendimento Educacional Especializado
(AEE), no turno da tarde (das 13h as 15h), com o acompanhamento do professor de

Libras, que atuou como mediador linguistico em todo o processo investigativo.

PROCEDIMENTOS E INSTRUMENTOS

A aplicagdo da tarefa foi desenvolvida em dois encontros consecutivos. O
pesquisador disponibilizou dois notebooks com o software Atelier Magnitude (AM)
previamente instalado, além de mouses externos, para que cada dupla pudesse interagir
com a ferramenta. Os estudantes deveriam resolver as tarefas propostas diretamente no
computador e, em seguida, registrar por escrito, em material impresso entregue a cada

dupla, o procedimento adotado. Para fins de analise, todo o processo foi documentado.
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As telas dos computadores foram gravadas com o auxilio do software aTube Catcher e
duas cameras externas registraram as interagdes entre os participantes.

O primeiro encontro foi destinado a familiariza¢do com o software AM. Foram
realizadas atividades de reproducdo, decomposi¢do e recomposicdo de figuras, sem a
introducdo explicita do conceito de area. O objetivo foi criar condi¢des para que os
estudantes explorassem o recurso digital e irem se familizarizando com as ferramentas
que poderiam ser utilizadas nas atividades de comparagao de area.

O segundo encontro consistiu na aplicacdo da tarefa de comparagdo de area

conforme Figura 1 a seguir:

Figura 1: Tarefa 1- Comparacao de area sem a interveng@o do aspecto numérico

1- Observe as figuras a seguir que correspondem as pegas do Tangram:
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Utilizando as ferramentas do 4relier Magnitude responda o que se pede abaixo:
Entre as figuras, quais possuem a mesma drea que a do “Tridngulo A™?
Explique como vocé fez.

Fonte: arquivo da pesquisa

Nessa atividade, as figuras que possuem a mesma area do “Triangulo A” sdo o
“Quadrado D” e o “Paralelogramo E”. Os triangulos C e B apresentam area menor,
enquanto os triangulos F e G possuem éarea maior. O objetivo era que os estudantes,
utilizando as ferramentas do AM, comparassem as areas das figuras. Essa atividade
privilegia a articulagdo entre o quadro geométrico e o das grandezas, procurando evitar o
uso do quadro numérico. Para detalhar a resolugdo das tarefas realizadas por cada dupla,
os participantes foram identificados como - Dupla Al e Dupla A2 ao longo da anlise,

preservando suas identidades e facilitando a compreensao dos procedimentos adotados

durante a execuc¢ao das atividades.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Primeiro encontro- etapa de familiarizacio: nesta etapa, solicitamos que os estudantes,
em duplas, construissem um quadrado e, em seguida, utilizando a ferramenta “tesoura”,
o recortassem pela diagonal. Com os dois triangulos retangulos isosceles obtidos,
deveriam montar um paralelogramo, unindo as partes com a ferramenta “cola”. Todas as
duplas conseguiram realizar a tarefa conforme as orientagdes, com o apoio do professor
de Libras na mediacdo. Depois, foi solicitado que utilizassem as ferramentas de
construcdo de figuras para desenhar, colorir e explorar recursos como tangram, poliminés
e malhas disponiveis no software. Essas ferramentas foram demonstradas pelo data show,

e os alunos as reproduziam em seus computadores, sempre interagindo em Libras.

Segundo encontro- resolucio da tarefa 1- situacdo de comparacio de area sem a
intervenao do aspecto numérico

No inicio, foi necessario que o professor traduzisse o enunciado da tarefa para
Libras, pois os alunos tiveram dificuldade em compreender as instrugdes escritas em
portugués. O professor mediador destacou que os estudantes apresentam limitagcdes na
interpretacao e producdo de textos, o que dificulta a compreensao de tarefas matematicas
apresentadas apenas em linguagem escrita. Assim, a mediacdo em Libras foi relevante
para possibilitar a realizacao da atividade no software Atelier Magnitude (AM).

Com a tradugdo, os alunos entenderam melhor o que deveriam fazer. No entanto,
tanto a Dupla Al quanto a Dupla A2 interpretaram a tarefa de forma equivocada,
respondendo que as figuras B, C, F e G tinham a mesma area, quando, na verdade,
estavam se baseando apenas em caracteristicas visuais. A dificuldade estava no
entendimento do sinal de “area de figuras planas™ utilizado pelo professor mediador, pois
os estudantes nao o conheciam. Diante disso, o pesquisador e 0 mediador buscaram videos
em Libras no YouTube que explicassem o conceito de area de forma ilustrativa, ajudando
os estudantes a compreender que area ndo se refere as caracteristicas da figura, mas a uma
propriedade que ela possui. Além disso, foram propostas outras tarefas relacionadas a
decomposi¢do e recomposicao de figuras com a mesma area, refor¢gando o conceito.

A partir disso, a Dupla A1 apresentou a seguinte resolucao: decompds o quadrado
D do tangram ao meio e, com as partes obtidas, sobrep0s ao tridngulo A, concluindo que

ambos possuiam a mesma area. Em seguida, tentou aplicar a mesma técnica ao

paralelogramo, mas ndo obteve éxito nesse procedimento. Pelo fato de conseguirem,
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escrevem que eles ndo possuem a mesma area. Percebe-se entdo que para esses estudantes
as figuras s6 possuem mesma area se for possivel compara-las por sobreposigao.

A Dupla 2 arrastou os dois tridngulos pequenos para dentro do tridngulo A e
percebeu que, embora tivessem a mesma forma, ndo possuiam a mesma area. Nesse caso,
ndo utilizaram procedimentos de decomposicao, mas, por sobreposi¢do, constataram que
as areas eram menores. Em relagdo aos dois tridngulos grandes, adotaram o procedimento
inverso: arrastaram o triangulo A sobre eles e observaram que sua area era menor.

Quanto ao quadrado, concluiram que possuia a mesma area do triangulo A, ao
perceberem que era formado por dois triangulos pequenos. Essa identificagdo ocorreu
quando sobrepuseram uma das partes do quadrado ao tridngulo A. Por fim, ao comparar
o paralelogramo, ndo conseguiram perceber a equivaléncia das areas, devido a forma
como realizaram a sobreposi¢ao. Esse processo esta ilustrado no registro de protocolo a

seguir:

Figura 4: procolo de contrucao: Dupla A2

y N
4 >,

Fonte: arquivo da peqsuisa

De inicio, ndo perceberam que a parte que ultrapassava o tridngulo A correspondia
exatamente ao que sobrava do paralelogramo. No entanto, o outro integrante da dupla,
que ndo estava no computador, teve a ideia de recortar esse pedago para entdo encaixa-
lo. Ele fez um sinal de “eu avisei”, pois j& havia explicado ao colega algumas vezes, mas

este ndo tinha compreendido. Assim, precisou executar a a¢do para que a dupla avangasse.
Figura 5: procolo de contrugio: Dupla A2

=

Fonte: arquivo da peqsuisa
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Observa-se que os estudantes ainda t€ém uma concepgao inicial de area fortemente
vinculada a sobreposi¢do e a percepcao visual das figuras, ou seja, para eles, duas figuras
sO possuem a mesma area se puderem ser comparadas diretamente por sobreposicao.
Além disso, percebe-se que a interpretag@o correta do conceito de “area de figuras planas”
em Libras ¢ crucial. Inicialmente, houve confusdo, pois eles baseavam-se apenas nas
caracteristicas visuais das figuras. A mediacdo em Libras, aliada ao uso de videos
explicativos e atividades de decomposi¢ao e recomposicao, foi determinante para que os
alunos compreendessem que a area ndo se relaciona a forma das figuras, mas a uma
propriedade e que pode ser equivalente entre figuras diferentes.

No que diz respeito ao uso do Atelier Magnitude (AM), a pluralidade de ferramentas
contidas no software ofereceu condigdes para que os estudantes surdos pudessem
explorar, de forma interativa e visual, multiplas estratégias de comparagio de area das
figuras. Por meio das fung¢des de recorte, colagem e manipulagdo do tangram, eles
puderam testar hipoteses e observar relagdes de equivaléncia das areas das figuras. Essa
abordagem favoreceu a aprendizagem ativa, incentivando a colaboracdo entre as duplas,
a experimentacdo e a reflexdo sobre os procedimentos adotados, tornando o conceito de
area mais concreto e acessivel. Com relagdo as limitagcdes podemos destacar a necessidade
das ferramentas serem acessiveis e autoexplicativas. Além de que poderia constar um
tutorial acessivel em Libras, ou mesmo, um avatar reproduzindo o que estava sendo

construido na tela do software.

CONSIDERACOES FINAIS

A partir desta pesquisa, pode-se concluir que o uso do software de geometria
Atelier Magnitude (AM) contribuiu para que os estudantes surdos utilizassem diferentes
estratégias para comparar as areas das figuras da tarefa aplicada chegando a resolugado
correta sobre as areas de algumas das pecas do tangram. O AM se destacou como
ferramenta pedagdgica inclusiva, oferecendo recursos visuais € interativos que
permitiram aos estudantes explorar multiplas estratégias, experimentar hipoteses e
colaborar de forma ativa. Entre suas potencialidades, destacam-se a possibilidade de
manipulacdo direta de figuras, o suporte a decomposi¢ao e recomposi¢do e o estimulo ao
raciocinio espacial e geométrico. Contudo, a pesquisa também evidenciou limitagdes,
como a dependéncia da mediagdo docente para a compreensao dos comandos e sinais

matematicos, e a dificuldade em comparar areas de figuras mais complexas apenas por
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sobreposi¢do. Em sintese, os resultados reforgam que a integragao entre tecnologia digital
e acessibilidade linguistica ¢ fundamental para a aprendizagem de Matematica de
estudantes surdos. Essa combinacdo amplia a participagdo ativa, favorece a construgao de
conceitos abstratos e evidencia que softwares interativos, quando adequadamente

mediado, podem se tornar poderosos aliados no ensino inclusivo da Matematica.
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