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CULTURA MAKER: CONSTRUINDO MAQUETES NO
PROCESSO DE FORMACAO CONTINUADA DOS PROFESSORES
DE LINGUA INGLESA DA REDE MUNICIPAL DE EDUCACAO
DE MANAUS

Andreza Cristiane Melo do Lago Dantas !

RESUMO

Este artigo relata a experiéncia de um processo de formacdo continuada com professores de
Lingua Inglesa das escolas municipais de Manaus/Am. O tema “Cultura Maker: construindo
maquetes no processo de formacdo continuada dos professores de Lingua inglesa da Rede
Municipal de educagdo de Manaus” possibilitou a utiliza¢do da cultura maker como metodologia
de trabalho com o objetivo de desenvolver as competéncias e habilidades de Lingua Inglesa
preconizadas pela Base Comum Curricular. Os encontros formativos utilizaram a Cultura Maker
também conhecida como uma Metodologia Ativa que tem por conceito a ideia do “faga por vocé
mesmo” que estimula o protagonismo durante o processo educacional. Durante os encontros
formativos, os professores de Lingua Inglesa tiveram a oportunidade de criar em grupos suas
proprias maquetes representando o Largo de Séo Sebastido, ponto turistico famoso na cidade de
Manaus. Apoés a criagdo das maquetes, os professores produziram QR codes com textos curtos
em inglés e em portugués que continham as informagdes de alguns locais turisticos importantes
situados no Largo de S&o Sebastido. Todo este processo maker, tanto de criagdo das maquetes
quanto a elaboragdo dos QR codes, que aconteceu durante 0s encontros formativos possibilitou
que os professores vivenciassem de maneira mais ludica e interativa a tematica proposta. Como
resultado da formagdo continuada, tivemos professores que desenvolveram a proposta das
maquetes em sala de aula e em eventos culturais nas suas escolas.
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INTRODUCAO

Este artigo descreve as praticas de formacéo continuada provenientes do projeto

formativo do componente de Lingua Inglesa desenvolvido pela Secretaria Municipal de

! Mestre em Teaching English as a Foreign Language (TEFL) pela Universidade de Leon,
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Educacdo de Manaus AM, por meio da Divisdo de Desenvolvimento Profissional do
Magisterio — DDPM.

No ano de 2024 o projeto formativo do componente de Lingua Inglesa trabalhou
em um dos modulos a temética da Cultura Maker para a construcao de maquetes do ponto
turistico famoso na cidade de Manaus chamado Largo de Sdo Sebastido localizado no
centro historico da cidade.

Este modulo formativo envolveu além do estudo das habilidades e objetos de
conhecimento do componente de Lingua Inglesa descritos na BNCC e no CEM (Curriculo
Escolar Municipal) a conscientizacdo para a preservacdo do patriménio histdrico de
Manaus bem como a sua importancia para o turismo local, pois entende-se que 0 processo
de formacdo continuada além de ser um prolongamento da formacao inicial, ndo se
resume a aquisicao de novas informacdes cientificas e didaticas, mas sim a construcédo de
conhecimentos e teorias sobre a pratica a partir de uma reflexao critica.

Desta maneira, torna-se imprescindivel desenvolver projetos formativos que
oferecam aos professores a possibilidade de reflexdo-agédo-reflexao.

Neste sentido, Gadotti (2011, p. 41) entende que:

A formacgdo continuada do professor deve ser concebida como reflexdo,
pesquisa, a¢do, descoberta, organizacéo, fundamentacéo, revisdo e construcao
tedrica e ndo como mera aprendizagem de novas técnicas, atualizagdo em
novas receitas pedagdgicas ou aprendizagem das Ultimas inovacoes
tecnoldgicas. A nova formagdo permanente, segundo essa concepgao, inicia-
se pela reflex@o critica sobre a prética.

Uma maneira eficaz de promover momentos continuos de reflexdo sobre a pratica
docente de forma ativa € por meio do uso de metodologias ativas, pois essa abordagem
promove a acdo ao propor que o professor aplique novas préticas e a reflexdo
subsequente a partir da analise dos resultados, do feedback dos estudantes e da
necessidade de adaptacdo. Esse ciclo estimula a autonomia, 0 pensamento critico e a
capacidade de transformar a sala de aula em um ambiente de pesquisa e experimentacéo.

Para Bacich e Moran (2018, p. 4), as metodologias ativas
Déo énfase ao papel protagonista do aluno, ao seu envolvimento direto,
participativo e reflexivo em todas as etapas do processo, experimentando,
desenhando, criando, com orientacdo do professor; a aprendizagem
hibrida destaca a flexibilidade, a mistura e compartilhamento de espacos,

tempos, atividades, materiais, técnicas e tecnologias que compdem esse

processo ativo.
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Corroborando com a assercdo acima, Delors (1999) enfatiza que sdo préaticas que
refletem os quatro pilares da educacédo do seculo XXI: aprender a ser, aprender a fazer,
aprender a conhecer e aprender a viver juntos.

Nesse contexto, visando proporcionar aos professores uma vivéncia formativa que
reverberasse para além de momentos isolados de aprendizagem nas suas respectivas salas
de aula utilizou-se a Cultura Maker para embasar 0 modulo formativo.

A Cultura Maker, que surgiu a partir da década de 1950, estd associada ao
movimento "Do It Yourself" (DIY) ou "Do It With Others" (DIWO), termos que podem
ser traduzidos como "Fazedores", "Criadores" ou "Inventores” (Aleixo et al., 2021). Este
movimento promove a ideia de que qualquer pessoa, independentemente de sua formacéo
ou recursos, pode criar, modificar e reparar objetos e projetos com suas proprias maos,
utilizando tecnologias acessiveis e compartilhando conhecimento.

Segundo Hatch (2013, p. 15):

Cultura maker ndo é apenas um hobby; ndo é apenas uma moda passageira;
ndo é apenas um movimento. E uma mudanca fundamental na forma como

pensamos, aprendemos, criamos €, por fim, vivemos nossas vidas.

Para além da ideia do “faca vocé mesmo”, a Cultura Maker tem sido reconhecida
como uma poderosa ferramenta educacional, ajudando a desenvolver habilidades como
pensamento critico, resolucdo de problemas e colaboracéo.

Gondim et al. (2022) afirmam que a cultura maker contribui positivamente para o
processo ensino e aprendizagem, principalmente no que diz respeito a abordagem
construcionista, em que o estudante aprende fazendo, corroborando o protagonismo
estudantil, o ensino por meio de projetos e uso de materiais de baixo custo e acessivel.

Com a utilizacdo dessa metodologia ativa que é a Cultura Maker foi possivel
oferecer aos professores a oportunidade de serem protagonistas durante todo o processo
formativo onde eles assumiram o papel do estudante e dessa maneira puderam
experienciar o processo de criagdo em grupo de um produto que foi a maquete do Largo
de Séo Sebastido.

Para a construgdo das maquetes foi disponibilizada para os professores uma caixa
maker com tesouras, pincéis, lapis de cor, cola, palitos de dente e picolé, diferentes tipos
de papel, tintas guache, isopor, dentre outros materiais necessarios para a execucao do

projeto.
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Durante os encontros formativos deste modulo que aconteceram uma vez por
semana, os professores puderam entender melhor os principios da cultura maker para
posteriormente criarem suas maquetes. Além das maquetes do Largo de Sdo Sebastido,
os professores também criaram QR codes sobre dois monumentos que estdo no Largo, o
Teatro Amazonas e o Monumento de Abertura aos Portos, contendo textos curtos

informativos em inglés e portugués sobre estes monumentos.
METODOLOGIA

Utilizando como base o Curriculo Escolar Municipal (CEM), o modulo foi
pensado e elaborado com fundamentagdo teorica e pratica sobre a Cultura Maker e
associado ao tema integrador patrimonios materiais e imateriais.

O mdédulo formativo intitulado Abordagens tecnoldgicas na perspectiva da
Cultura Maker no componente de Lingua Inglesa foi ministrado durante trés quartas-
feiras seguidas do més de maio do ano de 2024 nos periodos matutino e vespertino,
totalizando seis encontros formativos, para seis grupos de professores de diferentes zonas
distritais da cidade.

Durante cada encontro formativo os professores de Lingua Inglesa puderam
conhecer mais profundamente os principios norteadores da Cultura Maker bem como
suas caracteristicas e possiveis aplicacdes em sala de aula.

O processo de criacdo de QR codes também integrou 0 modulo formativo que
tinha como um dos objetivos trabalhar novas abordagens tecnoldgicas.

Durante a primeira hora do encontro formativo, que totalizava trés horas de
duracéo, foi apresentada uma breve introducdo sobre o assunto, mediado pelo uso de
slides envolvendo conceitos sobre metodologias ativas e a cultura maker. Houve uma
atividade interativa no modelo de quiz que envolvia perguntas de multipla escolha que
levavam os professores a reflexdo sobre a Cultura Maker.

Em seguida, os professores aprenderam como criar QR codes contendo textos
curtos por meio de um aplicativo especifico para geracdo dos mesmos.

Apos todo esse processo dialdgico envolvendo a apropriagdo tedrica acerca das

tematicas estudadas, os professores receberam a foto do Largo de Sebastido que eles

deveriam reproduzir na maquete.
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Os professores também receberam imagens impressas que representavam as casas
e estabelecimentos do entorno do Largo para compor a estrutura da maquete. Para a
realizacao deste trabalho foi disponibilizada uma caixa maker que continha tesouras, cola,
diferentes tipos de papéis, tintas guache, palitos de dente e picolé, lapis de cor, pincéis e
fitas crepes, adesivas gomadas e durex. Somente 0s materiais que estavam disponiveis na
caixa poderiam ser usados na construcdo da maquete. Qualquer material externo nao
poderia ser usado para a confeccao do projeto.

Cada professor ficou responsavel de desenvolver uma atividade especifica para a
criacdo da maquete; um grupo de professores coloriu as imagens em preto e branco, outro
grupo criou 0s Qr codes com os textos em inglés e portugués enquanto outros professores

confeccionavam o isopor gque serviu como base da maquete. (Figura 1)

Figura 1. Fotos dos professores trabalhando na construcdo da maquete

Fonte: Prdpria autora, 2024.
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Nesta préatica pedagdgica os professores sdao o centro do processo, exercendo
autonomia, desenvolvendo trabalho em equipe, problematizando a realidade e

promovendo reflex&o.

Todo este processo maker aconteceu de maneira lidica, envolvendo a liberdade
criativa, a interacdo tatil e a transformacdo de conceitos abstratos em modelos

tridimensionais.

Para o processo de elaboracdo da maquete os professores tiveram o tempo limite
de uma hora e trinta minutos. Durante este tempo de criacdo, houve momentos de
reflexdo, e esclarecimento de ddvidas quanto as diversas maneiras que esta atividade
poderia ser desenvolvida em sala de aula aliando a aprendizagem das competéncias e
habilidades relacionadas ao CEM e a BNCC no componente de Lingua Inglesa. Foi um
momento bastante interativo, pois os professores realmente se envolveram tanto na

construcdo da maquete quanto no esclarecimento de davidas.

Apos o tempo limite para finalizacdo do projeto, os professores apresentaram as
suas maguetes explicando como entenderam a imagem do Largo de So Sebastido para
entdo reproduzi-la. No total foram apresentadas seis maquetes, uma em cada encontro

formativo conforme as Figuras 2, 3 e 4.

Figura 2. Foto da maquete.

Fonte: Propria autora, 2024.
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Figura 3. Foto da maquete 2.

Fonte: Prépria autora, 2024.

Figura 4. Foto da maquete 3.

Fonte: Propria autora, 2024.

Como as maquetes foram produzidas em grupo, o professor que tivesse seu nome
sorteado no final do encontro formativo, poderia levar a maquete para ficar no acervo de

materiais didaticos da sua escola.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O resultado deste modulo formativo revelou um importante envolvimento por parte
dos professores que no inicio apresentavam-se relutantes com a ideia de fazer uma
maquete. Alguns professores comentaram que era uma ideia que ndo teria resultado na
sala de aula e que seria muito dificil realizar um trabalho dessa magnitude com estudantes
do 6° ao 9° ano.
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Contudo, durante o processo de construcdo da maquete, os professores que
estavam reticentes a principio, mudaram completamente de comportamento e passaram a
participar ativamente de todo o processo.

O depoimento oral de varios professores demonstrou que 0S MesSMOS
conseguiram compreender, na préatica, a importancia de utilizar metodologias variadas na
sala de aula visando promover uma aprendizagem mais significativa, autbnoma e
duradoura.

Esta experiéncia maker “DIY” ou “Faga vocé mesmo” possibilitou que os proprios
discentes se colocassem no papel de seus estudantes e entendessem o quanto esse modelo
de aula é mais atrativo, interessante e eficiente, uma vez que é possivel aprender
praticando.

Como resultados de aplicacdo em sala de aula, tivemos professores que
desenvolveram a proposta formativa com seus estudantes em forma de sequéncia didatica
com adaptacdes. Ao invés da criacdo de Qr codes, 0s estudantes escreveram 0s textos
curtos sobre os monumentos histéricos em portugués e em inglés conforme indicam as

figuras 5 e 6.

Figura 5. Fotos dos monumentos produzidos pelos estudantes.

Fonte: Propria autora, 2024,
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Figura 6. Foto dos textos produzidos pelos estudantes.

Fonte: Propria autora, 2024.

Houve também o relato de um professor que usou as maquetes durante a Feira de

Ciéncias de sua escola para falar sobre os pontos turisticos do centro histérico de Manaus.
CONSIDERACOES FINAIS

O trabalho realizado trouxe como resultado positivo a mudanca na percepcao da
importancia do uso de metodologias diversificadas para compor as aulas para que de fato
elas sejam significativas e eficazes.

Quando o estudante é estimulado a ser autbnomo, a participar ativamente e a ver
relevancia do conteido para sua vida ele assume o protagonismo da sua histéria tornando-
se responsavel pelo seu proprio aprendizado.

Para além desse entendimento da importancia da variedade de metodologias por
parte dos professores, foi muito gratificante constatar que é perfeitamente possivel fazer
uso da Cultura Maker para trabalhar as habilidades do CEM e da BNCC no componente

de Lingua Inglesa nas escolas publicas de Manaus.
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