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DO TEXTO A IMAGEM: QUADRINHOS COMO RECURSOS
PEDAGOGICO PARA A FIXACAO DE TEMPOS VERBAIS EM

INGLES.

Andressa Vieira Seixas Uribe !
Dr. Alderlan Souza Cabral >

INTRODUCAO

Os quadrinhos (HQs) representam um recurso vital no processo de aprendizagem

da Lingua Inglesa, j4 que as imagens desempenham um papel fundamental na

compreensdo de textos em um idioma estrangeiro. Portanto, o propoésito deste projeto €

tornar a aprendizagem do inglés mais contextualizada e atrativa para os estudantes, por

meio de um gibi contendo histérias em quadrinhos que utilizam cinco tempos verbais em

inglés: o verbo '"To Be' (ser/estar), Presente Simples, Presente Continuo, Passado Simples

e o Imperativo. Os alunos serdo os responsaveis pela criagdo do gibi, desde a concepg¢ao

e desenho dos personagens até¢ o desenvolvimento da trama e a explicagao dos tempos

verbais. Apo6s a conclusdao, o HQ serd compartilhado com os alunos, seguido por um

questionario para avaliar a compreensdo obtida por meio da leitura. Uma vez finalizado,

o material serd publicado em uma conta do Instagram criada especificamente para o

projeto, e os resultados finais serdo apresentados tanto aos alunos quanto a comunidade.

O objetivo deste projeto € tornar a aprendizagem da lingua inglesa mais acessivel

e envolvente para os estudantes, utilizando regras gramaticais de forma contextualizada.

Para isso, propomos a criacdo de um gibi com histérias em quadrinhos que explore cinco

tempos verbais em inglés: o Verbo 'To Be', Presente Simples, Presente Continuo, Passado

Simples e o Imperativo. Através desse material, pretendemos estimular o interesse dos

alunos pela leitura, utilizando as historias em quadrinhos como uma ferramenta dindmica

e cativante. Cada histdria sera cuidadosamente elaborada para demonstrar o uso correto

desses tempos verbais de maneira natural e contextualizada, proporcionando uma imersao

pratica e divertida no aprendizado da gramatica inglesa. A HQ nao apenas servira como

um recurso didatico, mas também como uma forma de incentivar os estudantes a

praticarem a lingua inglesa de forma mais ativa e interativa. Acreditamos que essa
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abordagem ludica e educativa contribuira significativamente para o desenvolvimento das
habilidades linguisticas dos alunos e para o seu engajamento no processo de

aprendizagem.

METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

A primeira etapa consiste em uma investigagdo prévia sobre a producdo de
historias em quadrinhos para embasar o desenvolvimento do projeto. Na sequéncia, serd
realizada uma aula tedrica onde os alunos-pesquisadores revisardo e aprofundardo o
entendimento dos cinco tempos verbais em inglés. Os alunos-pesquisadores participarao
de atividades expositivas e praticas que visam a compreensao contextualizada das formas
verbais, suas fun¢des comunicativas e aplicagdes sintaticas.

Com base nos conhecimentos adquiridos, os alunos iniciardo o processo de criagao
das histérias em quadrinhos. Cada historia sera cuidadosamente elaborada para incorporar
as regras gramaticais dos tempos verbais, resultando em um total de cinco tempos verbais

abordados dentro da HQ.

REFERENCIAL TEORICO

A aprendizagem dos tempos verbais em inglés ¢ uma etapa crucial para o dominio
do idioma. No entanto, muitos alunos enfrentam dificuldades nesse processo, o que pode
levar a desmotivagdo e ao desinteresse pela disciplina. As historias em quadrinhos
oferecem uma abordagem dinamica e visualmente atrativa para o ensino de gramatica,
podendo aumentar o engajamento € a compreensao dos estudantes. Portanto a dificuldade
persistente na assimila¢do da lingua inglesa por alunos do ensino fundamental tem sido
uma preocupacao constante entre os educadores da area, sendo frequentemente atribuida
a caréncia de fluéncia no idioma ao longo dos anos e a dificuldade em internalizar
conceitos basicos, como o uso dos verbos (LIRA & MELO, 2014).

Nesse contexto, torna-se imperativo adotar ferramentas que estimulem as
habilidades linguisticas dos alunos, especialmente através da pratica da leitura, a fim de
promover maior familiaridade com o idioma estrangeiro e encorajar sua aplicagdo no
cotidiano. E notavel que a falta de materiais atrativos para leitura frequentemente
contribui para o desinteresse dos alunos.

As historias em quadrinhos emergem como uma ferramenta valiosa para atrair e
facilitar a leitura, motivando os estudantes a desenvolverem o habito de leitura e podendo

alcancar um publico diversificado em termos de faixa etdria e série escolar. Além disso,
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elas se revelam dindmicas e versateis, permitindo a abordagem de diversos temas, o que
as torna um recurso didatico relevante alinhado aos Parametros Curriculares Nacionais
(PCNs) (LIRA & MELO, 2014). Assim, as historias em quadrinhos podem ser adotadas
como um meio facilitador no ensino da lingua inglesa, uma vez que esse género tem
grande apelo entre os adolescentes e um amplo alcance de leitores (SILVA et al.).

A leitura de quadrinhos ndo apenas estimula a imagina¢do dos alunos, mas
também os incentiva a expressar de forma logica seus pensamentos, por meio da
combinacdo de desenhos e textos narrativos, além de contribuir para o desenvolvimento
da criatividade (PINTO & SABADIN, 2016), promovendo uma abordagem reflexiva e
orientada para a aprendizagem, em vez de uma simples leitura sem propésito. E crucial
ressaltar que disponibilizar textos aos alunos ndo ¢ suficiente; ¢ necessario promover uma
reflexao aprofundada sobre o uso de cada um deles, considerando o contexto de uso € os
interlocutores envolvidos. Portanto, os géneros discursivos desempenham um papel

essencial no ambiente escolar (PARANA, 2008, p. 63).

RESULTADOS E DISCUSSAO

A elaboracdo de um recurso didatico composto por historias em inglés,
acompanhadas de uma explicacdo detalhada dos tempos verbais, serd disponibilizada aos
alunos tanto em formato digital quanto fisico. Esta iniciativa tem como objetivo principal
aprimorar o processo de ensino-aprendizagem em sala de aula, proporcionando aos
estudantes um acesso facilitado ao material de estudo. A disponibilidade tanto em
ambiente digital quanto fisico visa atender as diferentes preferéncias e necessidades dos
alunos, permitindo que explorem o conteudo de forma conveniente e eficaz. Essa
abordagem busca enriquecer o aprendizado dos tempos verbais em inglés, oferecendo
uma ferramenta versatil e acessivel para auxiliar os alunos em seu desenvolvimento
linguistico e compreensdo da gramatica do idioma.

A estratégia de divulgacdo da historia em quadrinhos, tanto em formato digital
quanto fisico, visa alcan¢ar uma audiéncia ampla dentro da escola e na comunidade. Essa
abordagem tem como proposito oferecer a oportunidade para que os individuos possam
ter acesso ao conteudo, permitindo que absorvam conhecimento por meio da narrativa. O
objetivo ¢ que a disseminacdo da historia em quadrinho proporcione um aprendizado
significativo para todos os alunos e membros da comunidade escolar. Esta iniciativa
busca promover a acessibilidade do material como uma ferramenta eficaz de aprendizado,

possibilitando que o publico leia e obtenha conhecimento a partir da obra, de modo a
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abranger um publico diversificado e contribuir para o enriquecimento educacional de toda

a comunidade escolar

CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia revelou que a utilizagdo de historias em quadrinhos no ensino de
gramatica inglesa potencializa ndo apenas o desempenho linguistico dos alunos, mas
também seu envolvimento afetivo e cognitivo com o processo de aprendizagem. Ao
permitir que os estudantes se tornem autores de suas proprias narrativas, o projeto
promoveu autonomia, criatividade e senso critico, elementos fundamentais para uma
educacao linguistica eficaz.

Conclui-se, portanto, que metodologias que articulam linguagem verbal e visual,
como a producdo de HQs, representam estratégias promissoras para o ensino de linguas
estrangeiras, especialmente quando aplicadas em contextos escolares que valorizam a

interdisciplinaridade e a construgdo ativa do conhecimento.
Palavras-chave: Lingua Inglesa, Tempos verbais, processo aprendizagem.
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