[SSN: 2358-8829

Xl Congresso Nacional de Educacgao

A8 »CONEDY

A NECESSIDADE DO ENSINO DE INFORMATICA PARA ALUNOS DO
ENSINO MEDIO

Guilherme Oliveira de Menezes !
Juan Pablo de Sousa Silva 2
José Wilker Pereira Luz 3

RESUMO

A popularizagdo dos dispositivos moveis entre os jovens tem reduzido suas habilidades no uso de
computadores. Embora demonstrem grande destreza com smartphones e tablets, essa competéncia ndo
se transfere para o manuseio de computadores, comprometendo seu desempenho em tarefas que
exigem o uso dessas maquinas. De acordo com Anne Cordier, pesquisadora em Ciéncias da
Informagdo e Comunicag@o, muitos jovens carecem de conhecimentos basicos de informatica, como
utilizar editores de texto ou realizar comandos simples, evidenciando a lacuna entre o uso de
dispositivos moveis ¢ o dominio de tecnologias mais complexas. Além disso, a falta de acesso a
computadores agrava a desigualdade no aprendizado de informatica, dificultando ainda mais o
desenvolvimento dessas habilidades. Diante desse cenario, foi aplicado um questiondrio estruturado
com alunos do primeiro e segundo ano do ensino médio sobre suas habilidades com informatica onde
os resultados indicam que muitos se veem inseguros com suas habilidades em informatica e encaram
como positiva a implementag¢do de uma matéria focada no ensino dessa area. A crescente digitalizacao
das atividades académicas e do mercado de trabalho reforca a necessidade dessa formacdo. Grande
parte dos empregos exige conhecimentos basicos de informatica, tornando essa qualificacdo essencial
para a inser¢do profissional. Assim, a implementacdo dessa disciplina ndo apenas reduziria a
desigualdade de habilidades tecnologicas, mas também prepararia melhor os estudantes para os
desafios académicos e profissionais.
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INTRODUCAO

No contexto do século XXI, torna-se cada vez mais evidente a importancia de possuir
nogoes basicas de informatica. Essa competéncia é essencial tanto para a inser¢ao no mercado
de trabalho, que, em sua maioria, exige o uso de computadores e o dominio de ferramentas
como Excel, PowerPoint e outros softwares para o bom desempenho em cursos de graduagao,
nos quais o uso de tecnologias digitais € indispensavel. O proprio ato de redigir este artigo em

um computador exemplifica a relevancia dessa habilidade na vida académica e profissional.

A motivacdo para o desenvolvimento deste estudo baseia-se, inicialmente, na
observagdo da pesquisadora Anne Cordier, especialista em Ciéncias da Informagdo e
Comunicacdo, que destaca que muitos jovens da atualidade apresentam dificuldades no uso de
computadores. Essa constatacdo também se reflete em observagdes cotidianas: ao analisar o
comportamento de adolescentes em seu convivio social, nota-se que, embora sejam
habilidosos com dispositivos moveis, como smartphones e tablets, demonstram inseguranca e

pouca familiaridade ao utilizar computadores.

Além disso, a desigualdade social agrava esse cenario. De acordo com dados do
Comité Gestor da Internet no Brasil (CGlL.br), apenas cerca de 20% dos jovens da regido
Nordeste possuem computador em casa', o que refor¢a a urgéncia de politicas educacionais
voltadas a inclusdo digital. A auséncia de contato com essa tecnologia ndo apenas limita o
desenvolvimento académico e profissional, mas também amplia a exclusao digital fator que
compromete o acesso a informagdes, oportunidades e servigos essenciais. Diante desse
contexto, esta pesquisa tem como objetivo geral analisar a percepcdo de estudantes do ensino
médio acerca da importancia da implementacdo de uma disciplina voltada ao ensino de
informatica. Como objetivos especificos, busca-se compreender o nivel de familiaridade
desses jovens com o uso de computadores, avaliar o interesse em aprender mais sobre essa

area e discutir o papel da escola na reducdo das desigualdades tecnologicas.

METODOLOGIA

AREA DE ESTUDO: O publico-alvo da pesquisa foi composto por estudantes do
primeiro e segundo anos do ensino médio, faixa etaria na qual muitos se encontram proximos

de ingressar no mercado de trabalho ou iniciar uma graduagdo. Esse recorte foi escolhido por
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representar um grupo que, em breve, necessitara lidar diretamente com as exigéncias

tecnologicas do mundo académico e profissional.

COLETA DE DADOS: A presente pesquisa utilizou uma abordagem quantitativa e
descritiva, fundamentada na aplicagdo de questionarios estruturados com o objetivo de coletar
dados sobre o nivel de familiaridade e a percepcao de jovens do ensino médio em relagdo ao
uso de computadores e a importancia do ensino de informdtica na formagdo académica e

profissional.

Participaram da pesquisa 21 estudantes, selecionados por conveniéncia, mediante
convite feito em ambiente escolar e redes sociais. A coleta de dados foi realizada entre os
meses de setembro e outubro de 2025, de forma online, por meio da plataforma Google
Forms. O questionario foi elaborado respeitando os principios éticos da pesquisa, garantindo o
anonimato dos participantes e assegurando que os dados fossem utilizados exclusivamente

para fins académicos.

As questdes foram organizadas em trés grupos tematicos, com o intuito de abranger

diferentes dimensdes relacionadas ao uso da informatica entre os jovens:

. Grupo 1 — Acesso aos dispositivos tecnoldgicos: teve como objetivo
identificar a disponibilidade de recursos tecnologicos entre os participantes, como
computadores, notebooks e acesso a internet, considerando que o acesso ¢ um fator

determinante para o desenvolvimento de habilidades digitais.

. Grupo 2 — Autopercepc¢io das habilidades em informatica: concentrou-se
em investigar como os alunos avaliam suas proprias competéncias no uso do computador,
abordando aspectos como dominio de editores de texto, navegacao em sistemas operacionais,

utilizagdo de programas bésicos e confianga na execugao de tarefas computacionais.

. Grupo 3 - Percepciao sobre a importancia da informatica: buscou
compreender as crengas e expectativas dos estudantes quanto ao papel da informética em seu
futuro académico e profissional, analisando se reconhecem essa competéncia como essencial
para sua insercdo no mercado de trabalho e para o fortalecimento de sua formacgao

educacional.
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ANALISE DE DADOS

As respostas obtidas permitiram realizar uma analise quantitativa, baseada em
estatisticas descritivas simples (frequéncias e percentuais), possibilitando a interpretacao de

tendéncias e percepcoes entre os respondentes.

A coleta dos dados ocorreu de forma sistematica, e os resultados foram organizados e
analisados quantitativamente, permitindo identificar padrdes e relagdes entre as variaveis
estudadas. O conjunto dessas informagdes serviu como base para a discussao dos resultados e
para a formulacdo de consideracdes acerca da necessidade da inclusdo de uma disciplina de

informatica no curriculo escolar do ensino médio.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A primeira questdo apresentada aos participantes foi: “Vocé€ possui computador ou
notebook em casa?”. De acordo com o grafico obtido, entre os 21 respondentes, 6 afirmaram
possuir computador ou notebook (28,6%), enquanto 15 declararam nao possuir (71,4%). Esse
dado evidencia que a maioria dos jovens participantes da pesquisa ndo dispde desses

equipamentos em suas residéncias.

Voceé possui computador ou notebook em casa?

21 respostas

Sim 6 (28,6%)

15 (71,4%)

FONTE: Dados da pesquisa, 2025.
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A segunda questdo abordou a frequéncia de uso do computador, com as opgdes “Todos
os dias”, “Algumas vezes por semana”, “Raramente” e “Nunca”. Entre os respondentes, 5
afirmaram utiliza-lo todos os dias (23,8%), 2 o utilizam algumas vezes por semana (9,5%), 12

raramente (57,1%) e 3 nunca (14,3%).

Ao relacionar essas respostas com a questdo anterior, observa-se que a proporcao de
participantes que utilizam o computador com certa regularidade ¢ semelhante a daqueles que
possuem o equipamento em casa. Esse resultado sugere uma correlagdo entre o acesso
domiciliar ao computador e a frequéncia de uso, reforcando a importancia do ambiente
escolar como espago de acesso e aprendizado tecnoldgico para os estudantes que nao dispoem

desses recursos.

Com que frequéncia vocé utiliza o computador?

21 respostas

Todos os dias 5 (23,8%)

Algumas vezes por semana 2 (9,5%)

Raramente 12 (57,1%)

Nunca 3(14,3%)

0,0 2,5 5,0 7,5 10,0 12,5

FONTE: Dados da pesquisa, 2025.

A terceira questdo solicitou que os participantes avaliassem seu nivel de seguranga ao
utilizar programas de informatica, em uma escala de 1 a 5, sendo 1 equivalente a “nada
seguro” e 5 a “muito seguro”. Entre os 21 respondentes, 7 atribuiram nota 1 (33,3%), 7
atribuiram nota 2 (33,3%), 3 atribuiram nota 3 (14,3%), 2 atribuiram nota 4 (9,5%) e 2
atribuiram nota 5 (9,5%). Os resultados indicam que a maioria dos estudantes ndo se sente
plenamente confiante ao utilizar programas de informatica, concentrando-se nos niveis mais
baixos da escala de seguranca. Ao relacionar esses dados com as respostas da primeira
questdo, observa-se novamente uma correspondéncia entre o grau de familiaridade e a posse

de dispositivos tecnoldgicos: os participantes que relataram possuir computador ou notebook
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em casa tendem a apresentar maior sensacdo de seguranca no uso dessas ferramentas. Tal
relagdo reforca a influéncia do acesso frequente aos equipamentos sobre o desenvolvimento

da autoconfianca e das habilidades digitais dos jovens.

Avalie seu nivel de seguranga ao usar programas de informdtica (1 = nada seguro, 5 = muito
seguro).

21 respostas

7 (33,3%)

7 (33,3%)

5 3 (14,3%)

0 2 4 6 8

FONTE: Dados da pesquisa, 2025.

A quarta questao buscou identificar a percepgao dos participantes quanto a relevancia
da inclusao de uma disciplina de informatica no curriculo do ensino médio. As opgoes de
resposta disponibilizadas foram “Sim”, “Nao” e “Talvez”. Entre os 21 estudantes que
responderam ao questionario, 20 afirmaram considerar importante a presenca dessa disciplina
(95,2%), enquanto 1 participante respondeu “Talvez” (4,8%) e nenhum declarou considerar a
inclusdo desnecessaria (0%). Esses resultados evidenciam uma aceitagdo quase unanime por
parte dos estudantes em relagdo a implementacdo do ensino de informatica no ambiente
escolar. A alta taxa de concordancia sugere que os jovens reconhecem a importancia do

dominio de competéncias digitais para sua formagdo académica e para a preparagdo frente as

demandas tecnoldgicas do mundo contemporaneo.
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Vocé acha importante ter uma disciplina de informatica no ensino médio?

21 respostas

Sim 20 (95,2%)

Nao |0 (0%)

Talvez 1(4,8%)

FONTE: Dados da pesquisa, 2025.

A quinta questdo procurou investigar se os participantes acreditam que o aprendizado
de informatica pode contribuir para aumentar suas chances de inser¢do no mercado de
trabalho. As opgdes de resposta foram “Sim”, “Nao” e “Talvez”. Dos 21 respondentes, 19
afirmaram acreditar que essa habilidade pode ampliar suas oportunidades profissionais
(90,5%), enquanto 2 escolheram a opgao “Talvez” (9,5%) e nenhum declarou acreditar que o
aprendizado de informaética ndo influencia nesse aspecto (0%). Os resultados revelam que a
maioria dos estudantes reconhece o conhecimento em informatica como um diferencial
competitivo no mercado de trabalho. Essa percepcdo reforca a ideia de que a inclusdo da
disciplina de informatica no curriculo escolar ¢ vista ndo apenas como um meio de ampliar o

dominio tecnoldgico dos alunos, mas também como uma estratégia de preparacdo para as

exigéncias profissionais contemporaneas.




ISSN: 2358-8829

<& $/CONEDY

Xl Congresso Nacional de Educacgao

Vocé acha que aprender informatica pode aumentar suas chances no mercado de trabalho?

21 respostas

Sim 19 (90,5%)

0 (0%)

Talvez 3 (14,3%)

FONTE: Dados da pesquisa, 2025.

A sexta e ultima questdo teve como objetivo avaliar o grau de importancia atribuido
pelos participantes ao conhecimento em informatica para o proprio futuro. As opgdes de
resposta foram “Nada importante”, “Pouco importante”, “Importante” e “Muito importante”.
Entre os 21 estudantes, nenhum selecionou as opg¢des “Nada importante” (0%) ou “Pouco
importante” (0%); 3 consideraram o conhecimento em informatica “Importante” (14,3%) e 18
o classificaram como “Muito importante” (85,7%). Os resultados demonstram um
reconhecimento quase unanime da relevancia da informatica para o futuro académico e
profissional dos jovens. Mesmo entre aqueles que relataram possuir pouco dominio ou acesso
limitado a recursos tecnologicos, observa-se uma clara percepcao da necessidade de adquirir
essas competéncias, tanto para acompanhar as transformagdes digitais quanto para evitar

dificuldades em sua trajetoria educacional e no ingresso no mercado de trabalho.
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Quéo importante vocé considera o conhecimento em informatica para o seu futuro?

21 respostas

Nada importante
Pouco importante
Importante

Muito importante 18 (85,7%)

20

FONTE: Dados da pesquisa, 2025.

CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa permitiu identificar aspectos relevantes sobre o acesso, 0 dominio
e a percep¢do dos estudantes do ensino médio em relagdo ao uso da informadtica e a sua
importincia para a formagdo académica e profissional. Os resultados evidenciaram que a
maioria dos participantes possui acesso limitado a computadores e, consequentemente,

apresenta baixo nivel de seguranca e familiaridade no uso dessas ferramentas.

Apesar dessa limitagdao, observou-se que os estudantes reconhecem amplamente o
valor da informatica tanto para o aprendizado escolar quanto para a inser¢ao no mercado de
trabalho. A quase unanimidade nas respostas que destacam a relevancia de uma disciplina de
informatica no curriculo do ensino médio revela uma conscientizacdo crescente entre os

jovens acerca da necessidade de desenvolver competéncias digitais.

Dessa forma, os dados obtidos reforgam a importancia de politicas educacionais
voltadas a inclusdo da informatica como componente curricular obrigatorio. Tal iniciativa
contribuiria ndo apenas para reduzir desigualdades de acesso a tecnologia, mas também para
preparar os estudantes para os desafios de uma sociedade cada vez mais digitalizada e

dependente do conhecimento tecnolégico.
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