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INTRODUCAO

A Biologia pode se caracterizar como uma matéria fundamental na formacgao de
cidadaos criticos, reflexivos e alfabetizados cientificamente. Conforme Chassot (2014, p.
62), a Alfabetizacdo Cientifica ¢ “o conjunto de conhecimentos que facilitariam os
homens e mulheres fazer uma leitura do mundo onde vivem”. Assim, o Ensino de
Biologia deve proporcionar aos estudantes a compreensdo dos processos e fenomenos
biologicos e sua contextualizagdo com a realidade.

Para que esses objetivos sejam alcangados, o professor pode buscar utilizar
recursos, metodologias e abordagens que facilitem este processo. Krasilchik (2004),
dispde que o docente deve buscar utilizar de variadas modalidades didaticas, visando
atender a pluralidade encontrada em sala de aula, facilitando o processo de aprendizagem
dos estudantes. Com isso, a diversidade de metodologias em sala de aula pode auxiliar na
compreensdo do conteudo e no entusiasmo dos estudantes.

O uso de Jogos Didaticos (JD) no Ensino de Biologia pode proporcionar um
processo de ensino e de aprendizagem ludico e participativo. Conforme Silva et al.
(2020), os JD devem ser visualizados como instrumentos facilitadores da aprendizagem
dos estudantes, desde que apresentem uma intencionalidade pedagogica, visando romper
com ideias reducionistas as quais os enxergam apenas com carater lidico. Dessa forma,
a depender da sua utilizac¢do, os JD podem potencializar o ensino e a aprendizagem dos

estudantes.
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Reconhecendo a importancia desse Material Didatico na Educacao Basica, este
trabalho tem como objetivo relatar a experiéncia de elaboracio e aplicagdo de um Jogo
Didatico, refletindo sobre os beneficios e desafios encontrados durante a Formagao Inicial
(FI) de professores, bem como a interacao entre estudantes e docentes durante sua

aplicagdo.
METODOLOGIA

Este estudo de natureza qualitativa (Liidke; André, 1986), configura-se como um
Relato de Experiéncia descritivo e reflexivo acerca da elaboragio e aplicagdo de um Jogo
Didatico durante o IX Encontro Nacional de Ensino de Biologia (ENEBIO), realizado na
Pontificia Universidade Catdlica de Minas Gerais (PUC Minas), no segundo semestre de
2024.

A aplicagdo do jogo ocorreu numa escola publica da regido no formato de mostra
didatica, na qual os jogos foram expostos e estudantes e professores da educagdo basica
e superior participaram. Assim, a partir do planejamento, elaboragado e aplicagdo do jogo,

foram registradas observacdes a fim de subsidiar o presente relato.
RESULTADOS E DISCUSSAO

A andlise dos dados obtidos por meio da experiéncia na elaboragao e aplicacao do
jogo permitiu identificar aspectos fundamentais referentes a formagao docente e ao uso
de Jogos Didaticos no Ensino de Biologia. Esses aspectos foram organizados em trés
categorias, sendo elas: i) Participagdo e interagdo dos estudantes; ii) Reflexdes sobre a

Formacgdo Docente; iii) Possibilidades e desafios.

i) Participacao e Interacao dos Estudantes.

Durante a aplica¢ao do JD com os estudantes, observamos que houve a construgao
de um ambiente de interagdo e participagdo, no qual, os estudantes adotaram um papel
ativo no seu processo de aprendizagem. Nesse sentido, partindo dos ideais construtivistas,
o conhecimento se da pela interacdo entre o interno e externo, por isso a utilizacao de
aulas meramente expositivas nas quais nao consideram-se a relacdo entre os envolvidos,
ndo colabora com a constru¢do do conhecimento (Scarpa; Campos, 2018). Sendo assim,

0 JD ao proporcionar este momento de interagdo e didlogo entre os estudantes e docente,
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demonstrou que sua utilizacdo pode proporcionar um Ensino de Biologia mais
contextualizado e colaborativo.

Também constatamos um maior nivel de envolvimento dos estudantes que
participaram de maneira proativa na resolucao do jogo. Os JD além de promoverem uma
aula dinamica, na qual os estudantes possam construir conhecimento a partir da
ludicidade, também proporcionam ao docente a possibilidade de mobilizagdo de
diferentes habilidades dos estudantes, motivando-os (Concei¢do; Mota; Barguil, 2020).

Dessa forma, observamos que os JD configuram-se como um recurso capaz de
promover a aprendizagem dos estudantes por meio da ludicidade, como também ampliar

as oportunidades de reflexao e mediacao do professor com os discentes.

ii) Reflexoes sobre a formacio docente

A experiéncia de aplicacdo do jogo, permitiu o estabelecimento de um didlogo
entre licenciandos e docentes, possibilitando uma rica troca de experiéncias. Conforme
Tardif (2002), a pratica docente apresenta diversos saberes, dentre eles os saberes
disciplinares, que sdo adquiridos por meio da matriz curricular dos cursos, € os saberes
experienciais, construidos por meio da pratica pedagdgica e o exercicio de suas funcdes.

Assim, a interacdo entre docente e licenciando proporcionou um espago de
aprendizagem mutua, no qual os licenciandos puderam usufruir da experiéncia
profissional dos docentes, enquanto estes refletiram sobre suas praticas e observaram
proposi¢des e recursos didaticos possiveis para o ensino de Biologia.

A vivéncia experienciada contribuiu para a Formagdo Inicial (FI) dos
licenciandos, visto que possibilitou uma aproximagao e reflexao sobre a pratica docente.
Pimenta (1996), afirma que a FI de professores ndo busca formar um professor por
completo, e sim colaborar com sua formagdo, dado que se trata de um processo
permanente, no qual deve haver o desenvolvimento da capacidade de refletir a respeito
da propria pratica pedagogica e, a partir disso, transformar sua identidade docente. Assim,
esta interacdo entre docentes, licenciandos e estudantes possibilitou uma visdo critica
sobre a utilizacdo de Jogos Didaticos no ensino de Biologia, contribuindo com a

construgdo da identidade docente.
iii) Possibilidades e desafios

A aplicagdo do JD permitiu a visualizagao de diversas possibilidades de utilizagdo

do material, desde a revisdo do conteudo até o levantamento dos conhecimentos prévios.
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Quando bem elaborados, os Jogos Didaticos podem ampliar o conhecimento dos
estudantes, proporcionando maior participagao e interesse (Barros, 2023). Dessa forma,
a interacdo entre docente, licenciando e estudante ampliou o olhar para a utilizagdo do
jogo na escola “real”, que apresenta desafios e particularidades como salas de aulas
lotadas e falta de infraestrutura, mostrando que ¢ possivel utiliza-lo de variadas formas a
depender dos objetivos e condi¢des encontradas.

Por outro lado, a elaboragdo do jogo apresentou alguns desafios, como o tempo
dedicado a sua elaboragdo e planejamento. A partir de uma revisao de literatura, Alves e
Nunes (2025, p. 74-75), constataram que os principais desafios na utilizagao de jogos
didaticos no Ensino de Biologia s3o a “existéncia de salas com muitos alunos, a
desmotivacao docente e a necessidade de tempo para planejamento e avaliagdo, € nao
apenas para a execucdo”. Assim, embora a elaboragdo de um JD apresente desafios,
também apresenta possibilidades, que enfatizam a importincia do JD como um recurso

facilitador dos processos de ensino e de aprendizagem do estudante.
CONSIDERACOES FINAIS

Dessa forma, o JD se apresenta como um recurso pedagogico valioso no Ensino
de Biologia, visto que possibilita maior participacdo e interagao dos estudantes em sala
de aula. Os desafios enfrentados na elaboracdo e aplicacdo do material reforcam a
necessidade de uma formacdo mais voltada ao desenvolvimento e uso de materiais
didaticos na Educacdo Bésica, visando garantir sua real aplicabilidade na diversidade
encontrada nas salas de aula.

Além disso, os JD se mostraram como ferramentas capazes de facilitar a
aprendizagem dos estudantes, possibilitando maior autonomia do discente e
desenvolvendo aspectos como pensamento critico na resolucdo de problemas. Dessa
forma, ¢ necessdrio buscar ampliar a utilizagdo de JD no Ensino de Biologia, mas
assegurando que sua utilizagdo esteja alinhada com a constru¢ao do conhecimento pelos

estudantes, equilibrando o ludico e o educativo.
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