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RESUMO

Ha uma abundancia de informagao disponivel e facil de acessar na Internet, com os dispositivos
moveis. Diante dessa nova realidade, a escola e o professor se veem diante de desafios que
necessitam de adaptacdes metodoldgicas. O planejamento de estratégias de ensino com recursos
digitais surge como ferramenta que possibilita uma integragdo entre conhecimento dos
conteidos e as habilidades que os estudantes ja possuem. O projeto surge da necessidade de
despertar o interesse e a motivacdo da sociedade em relacdo a Matematica, que frequentemente
¢ associada a uma disciplina complexa e distante da realidade. Isso acarreta fatores negativos,
como: falta de compreensdo dos conceitos, baixo rendimento académico e desinteresse. Entre os
autores que o projeto se baseia, estio Donnely e Berge (2006); Marcelo (2011); e Foschini
(2018). O objetivo do presente projeto ¢ estimular interesse e curiosidade pela matematica por
meio do langamento semanal de desafios no “Desafio Matematico em Ac¢do” e episodios
quinzenais no podcast "ProfCast 2.0", e difundi-los nas plataformas digitais como Spotify,
Instagram e Youtube. A metodologia escolhida se estrutura em cinco etapas principais:
Defini¢do de temas e elaboracdo do cronograma; Gravagdo ¢ edigdo; Transmissdes ao vivo e
interagdo online; Divulgacdo e avaliacdo; Mecanismos de acompanhamento. Atualmente o
projeto encontra-se em sua segunda etapa, que consiste na producao de episodios e elaboragdo
de desafios para garantir a regularidade das publicagdes. Como indicadores dos resultados, os
participantes serdo convidados a preencherem um formulédrio com feedbacks continuos e, de
forma opcional. Adicionalmente, os participantes serdo estimulados a interagir por meio de
perguntas, comentarios e compartilhamentos de experiéncias por meio dos recursos
disponibilizados no Instagram, como caixa de perguntas e reagdes as publicagdes. Espera-se
alcangar um publico diversificado, incluindo estudantes, professores e entusiastas da
Matematica, proporcionando a oportunidade de se envolverem, independentemente de sua
localizagdo ou recursos disponiveis.
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INTRODUCAO

O planejamento ¢ a busca por aulas mais atrativas e significativas para o ensino e
aprendizagem de alunos no atual contexto da cultura digital, perpassam por um processo
de triagem de escolhas assertivas de metodologias que vislumbra ao pleno
desenvolvimento do estudante: desde a capacidade de pensar criticamente e resolver um
problema até o seu desenvolvimento social como sujeito de uma comunidade. H4 uma
abundancia de informa¢do disponivel na Internet e facilidade de acessa-la,
especialmente com os dispositivos modveis. Isso ndo quer dizer que a escola e o
professor perderam seu papel, mas sim que precisam se adequar a essa nova realidade.

Dessa forma, o planejamento de estratégias de ensino com recursos digitais para
aplica¢do em sala de aula, busca priorizar habilidades que os estudantes ja possuem, que
¢ a de manusear um aparelho celular em suas diferentes dimensdes, como também,
valorizar o conhecimento apreendido em outros contextos fora da escola.

Marcelo (2011), destaca que com novas midias inseridas no cotidiano
educacional, surge a possibilidade de uma educacdo mais interativa, em que a
concepgdo de um ensino anytime/anywhere faz-se cada vez mais presente, tornando o
aluno realmente dono de seu proprio tempo e espaco (CLARO, Marcelo, 2011). Nesta
perspectiva, € possivel trilhar um caminho de estudos mais prazeroso € que assuma,
verdadeiramente, o protagonismo da juventude como agentes transformadores da sua
realidade através do conhecimento.

Nesse intento, o projeto "Matematica em todas as telas: explorando o
conhecimento através das midias" surge da necessidade de despertar o interesse e a
motivacao da sociedade em relagdo a Matematica, que frequentemente € associada a
uma area do conhecimento complexa e distante da realidade, e isso pode desencadear
diversos fatores negativos, como por exemplo, falta de engajamento e compreensao dos
conceitos, baixo rendimento académico e desinteresse pela disciplina. Nesse contexto,
novas estratégias de ensino surgem com vistas a desmistificar a ideia de que
“matematica ¢ dificil”.

O projeto tem como objetivo Estimular o interesse pela matematica por meio do
lancamento semanal de desafios matematicos e difundi-los por meio das plataformas
digitais de maneira acessivel; Fomentar o interesse pela Matematica, por meio do
langamento semanal de desafios matemaéticos e episddios quinzenais em um podcast, e

difundi-los nas plataformas digitais como Spotify, Instagram e Youtube; Utilizar o
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podcast como ferramenta estratégica para difundir de estudos dos objetos de
conhecimentos de Matematica; Estimular o interesse e a curiosidade pela matematica
através de transmissdes ao vivo, promovendo discussdes e resolvendo as duvidas e
desafios apresentados pelos podcasts; Promover a difusdo de conhecimentos
matematicos por meio de podcasts e videos com desafios, curiosidades e pesquisas
desenvolvidas pelos professores de Matematica do Campus Canindé de forma acessivel
para todos os publicos.

Ao regredirmos no tempo, podemos observar, que o radio, de certa forma, teve
influéncias na sociedade e se despontou como um importante artificio de comunicagao.
Entretanto, novas formas de se fazer radio vao ganhando dimensdes e, dessa vez, em
contexto diferentes, o trabalho com a voz ndo se limita mais apenas nesse espaco, €
preciso inovar, buscar meios alternativos que acompanhem o desenvolvimento
tecnologico, e uma dessas alternativas ¢ o podcast. De acordo com Foschini (2018),
podcast ¢ uma ferramenta que ¢ produzida por alguém e que objetiva informar, de
maneira clara, concisa e rapida sobre um determinado assunto, ainda, ha podcast que
sdo apenas para entretenimento, que narram uma histéria ou uma estéria que t€m o
objetivo de apenas entreter uma parcela dos usuarios.

Donnely e Berge (2006) apontam outros usos do podcast no ensino como:
transmissdo de conteudo, captura de materiais de sala de aula ao vivo, e fortalecimento
dos estudos. A utilizagdo do podcast em meios educacionais vem crescendo a facilidade
de se produzir um arquivo de audio e disponibilizd-lo em diferentes interfaces na
internet como Ambiente Virtuais de Aprendizagem. Nessa perspectiva, ressalta-se que o
podcast ¢ um novo formato de radio na internet ¢ que tem se constituido como uma
nova forma de informar, de ensinar, de narrar. Suas principais caracteristicas sdo a
criatividade, a interatividade e a mobilidade, conforme aponta Lima; Campos e Brito
(2020).

Dessa forma, o presente projeto propde-se a desenvolver o "Profcast 2.0" e o
Desafio Matemdatico em Ag¢do, onde ambos propdoem uma disseminacao efetiva do
conhecimento, com uma interagdo diferente da habitual, que consiste em ser mais
engessada. A escolha estratégica das plataformas digitais amplamente acessadas
atualmente, como o Spotify, Youtube, Instagram e o TikTok, permite que os
participantes tenham a liberdade de acessar os desafios matematicos de forma flexivel,

proporcionando uma experiéncia de aprendizagem adaptada a sua realidade.
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METODOLOGIA

O "ProfCast 2.0" € um projeto de ensino de matematica que utiliza podcasts e
videos para alcangar um publico amplo e promover a aprendizagem de forma acessivel e
inclusiva. A metodologia do projeto se estrutura em cinco etapas principais:

Definicao dos temas e elaboracdo do cronograma de gravagdo: Os professores de
matemdtica do Campus Canindé selecionam os temas dos podcasts, priorizando a
relevancia, a dificuldade e o interesse da comunidade. Assim como estabelecer uma
ordem para os desafios que serdo lancados nos videos do “Desafio Matemdtica em
acdo”, abordando os objetos definidos na primeira etapa, de forma clara e objetiva.

Gravacdo e edi¢do dos episddios: Os podcasts sdo gravados com base nos temas
escolhidos, utilizando uma linguagem clara e objetiva. Apds a gravacdo, os episddios
sdo editados e revisados para que uma melhor qualidade, na medida do possivel, seja
levada aos internautas. Fazendo também, o bom uso da acessibilidade com uma janela
para intérprete de Libras.

TransmissOes ao vivo e intera¢do online: Os podcasts € videos sdo transmitidos
ao vivo no Instagram do curso de Licenciatura em Matemadtica, proporcionando um
espaco para discussoes, resolucdo de desafios e esclarecimento de duvidas em tempo
real. O publico é convidado a participar ativamente com os desafios propostos em
“Desafio Matemadtica em A¢ao”.

Divulgacdo e avaliagdo: Os podcasts e videos sdo divulgados em diversas
plataformas digitais para alcangar um publico diversificado. A avaliagdo do projeto é
continua, com acompanhamento do engajamento nas midias sociais e coleta de feedback
dos participantes.

O projeto "ProfCast 2.0" adota uma abordagem aberta e inclusiva, incentivando
a participacdo de estudantes, professores, entusiastas da matemaética e qualquer pessoa
interessada na drea. Durante as transmissdes ao vivo, os participantes sdo encorajados a
interagir por meio de perguntas, comentarios e compartilhamento de experiéncias,
criando um ambiente colaborativo e estimulante para a troca de conhecimentos.

Mecanismos de acompanhamento: Durante as transmissOes ao Vivo, 0s
participantes sdo convidados a preencher um formulario com feedback continuo. De

forma opcional, podem fornecer informagdes basicas como nome e e-mail. A interacdo
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também € incentivada por meio de recursos do Instagram, como caixa de perguntas e

reacoes as publicagdes.

1.1.  Prorcast 2.0

Consiste em episddios no formato de dudios em que apresenta entrevistas com
alunos, professores e pesquisadores da area da matemadtica, que episodios serdo
gravados, editados e postados por uma equipe voluntiria de 4 discentes, sob a
supervisdo de um professor. Disponibilizados inicialmente, quinzenalmente no Spotify,
permitindo que estudantes, professores e interessados em Matematica tenham acesso e
possam desfrutar de uma experiéncia de aprendizagem matematica de qualquer lugar.
Em cada episédio, os ouvintes terdo a oportunidade de explorar curiosidades e conhecer
pesquisas desenvolvidas pelos professores tanto do Curso de Licenciatura em

Matematica do Campus Canindé quanto de outros Campus.

1.2.  DESAFIO MATEMATICA EM ACAO

Por meio do uso do Instagram, Youtube e TikTok, serdo produzidos videos, as
vezes até em formato de animagdo, trazendo curiosidades e desafios matematicos, e
realizadas transmissdes ao vivo com esclarecimentos de duvidas e resolu¢do dos
desafios, com o titulo "Desafio Matematico em Acao". Os desafios abordarao diferentes
areas da Matematica, incentivando o raciocinio logico, a resolugcdo de problemas e o
desenvolvimento de habilidades matematicas. Durante as transmissdes, os participantes
serdo incentivados a interagir ativamente por meio de perguntas, comentarios e
compartilhamento de experiéncias, fomentando um ambiente colaborativo e estimulante

para a troca de conhecimentos.
REFERENCIAL TEORICO

O avango tecnoldgico e o surgimento das midias digitais transformaram as
formas de interag¢do social, comunicacdo e aprendizagem. Na chamada cultura digital, o
estudante assume um papel ativo na constru¢do do conhecimento, pois vive imerso em
ambientes interativos, dindmicos e multimodais. Kenski (2007) destaca que as
tecnologias digitais modificam ndo apenas os recursos utilizados no ensino, mas
também os modos de pensar e aprender. Assim, o professor precisa ressignificar sua

pratica pedagogica, tornando-se mediador no processo de ensino-aprendizagem.
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De acordo com Lévy (1999), a internet e as tecnologias digitais possibilitam o
surgimento da inteligéncia coletiva, em que o conhecimento ¢ compartilhado e
construido colaborativamente. No ensino de Matematica, isso representa a oportunidade
de desenvolver competéncias de raciocinio logico, resolucdo de problemas e
pensamento critico em espagos além da sala de aula tradicional.

Pesquisas recentes apontam que o uso de ferramentas digitais favorece a
contextualizagdo e a aproximacdo da Matemdtica com o cotidiano dos estudantes
(ALMEIDA; SILVA, 2025). As redes sociais, nesse contexto, tornam-se instrumentos
pedagbgicos capazes de motivar os alunos e promover uma aprendizagem mais
significativa.

O uso pedagdgico das midias sociais, como Instagram, YouTube e TikTok, tem
se consolidado como um recurso didatico inovador, especialmente apds a pandemia da
Covid-19. Segundo Trindade, Santos e Silva (2025), as redes sociais possibilitaram uma
difusdo do conhecimento matematico de forma acessivel e participativa, transformando
os estudantes em produtores de contetido e ndo apenas consumidores de informagao.

Além disso, Almeida e Silva (2025) observaram que o uso das redes sociais no
ensino da Matematica amplia o engajamento discente, pois o ambiente digital ¢ familiar
e estimulante para os jovens. A combina¢do de videos curtos, desafios e transmissdes ao
vivo contribui para a aprendizagem ativa ¢ o desenvolvimento de autonomia nos
estudos.

Essas ferramentas permitem também a interdisciplinaridade e a personalizagao
da aprendizagem, ja4 que cada estudante pode explorar conteidos no seu ritmo e
conforme seus interesses. Assim, o papel do professor passa a ser o de curador e
mediador das experiéncias digitais, orientando a navegacdao e a reflexdo sobre os
conteudos consumidos e produzidos.

O podcast tem se destacado como uma poderosa ferramenta educacional no
contexto da aprendizagem moével (mobile learning). Donnelly e Berge (2006) defendem
que o podcasting oferece novas possibilidades de ensino e aprendizagem, permitindo o
acesso ao conteudo a qualquer hora e em qualquer lugar, caracteristica essencial para a
educagdo contemporanea.

De forma semelhante, Foschini (2018) aponta que o podcast ¢ uma midia
versatil, que pode ser utilizada tanto para fins informativos quanto educativos,

favorecendo o aprendizado auténomo e o engajamento dos estudantes. Paula e Figueiro
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(2020) também destacam que o uso do podcast estimula a escuta ativa e o pensamento
critico, além de possibilitar uma aprendizagem mais personalizada e flexivel.

No ensino de Matematica, o podcast pode ser explorado para apresentar
conceitos, resolver problemas, discutir curiosidades e entrevistar especialistas, como
proposto no projeto “ProfCast 2.0”. Essa abordagem favorece o desenvolvimento da
oralidade, da argumentacdo e do raciocinio 16gico, além de aproximar os conteudos
matematicos da linguagem cotidiana.

A aprendizagem ativa ¢ uma metodologia que coloca o estudante no centro do
processo educacional, promovendo a participagdo e o envolvimento na constru¢do do
conhecimento. Segundo Meireles e Schimiguel (2024), o uso de videos e desafios
digitais em Matematica estimula o raciocinio l6gico e a resolucao de problemas de
forma colaborativa.

O uso de midias digitais no ensino também fortalece o senso de pertencimento e
a identidade digital dos estudantes. Para Kenski (2007), o professor que utiliza recursos
tecnologicos de forma critica e criativa contribui para formar cidaddos auténomos,
capazes de aprender continuamente em diferentes contextos.

Assim, o projeto “Matematica em todas as telas” se fundamenta em uma
perspectiva de aprendizagem interativa, ubiqua e multimodal, em que os recursos
digitais (podcasts, videos e redes sociais) se tornam pontes entre o conhecimento

matematico e a vivéncia cotidiana dos estudantes.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Espera-se que a partir desse projeto haja um estimulo e aumento significativo no
interesse pela Matematica. Através do lancamento semanal de desafios matematicos e
sua disseminacdo nas plataformas digitais Spotify, Instagram, Youtube e Tiktok,
busca-se criar um ambiente propicio para O engajamento ativo com conceitos
matematicos, promovendo a disseminacdo do conhecimento e envolvimento mesmo a
distancia, os estudantes principalmente, por meio do uso das midias.

Ao disponibilizar os desafios em formatos de dudio e video em plataformas
amplamente utilizadas no cotidiano, o projeto visa alcancar um publico diversificado,
incluindo estudantes, professores e entusiastas da Matematica. Espera-se, assim, que

mais individuos tenham a oportunidade de se envolver com a disciplina,
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independentemente de sua localizacdo ou recursos disponiveis. Essa acessibilidade é

essencial para promover uma educacdo matemadtica inclusiva e equitativa.

CONSIDERACOES FINAIS

O projeto se justifica a partir da necessidade de despertar o interesse da
comunidade escolar pela matematica. Os desafios propde incentivar professores a
utilizarem métodos diversificados para o ensino da matemadtica, proporcionando uma
fuga do tradicional. O podcast com a exploragdo de assuntos diversos serve como um
apoio e até mesmo como um 'catalogo’ para quem esta procurando um tema para TCC
ou uma nova visdo para o tema que se identifica. Trazer a matematica para as midias
sociais também tem o intuito de conquistar mais publico para a area, despertar o
interesse dos jovens por essa disciplina e para a licenciatura.

Considerando que os estudantes, que ja sao da geragdo dos nativos digitais,
interagem em seu cotidiano com diversos formatos de contetido além do texto, tais
como imagens, animacdes, video e audio. Visando esse publico multimidia, o foco
principal para o futuro sera leva o podcast para a midia visual, manter as postagens
regulares de dudio no Spotify, mas incluir transmissdes para o Youtube, tanto ao vivo
quanto ja gravadas, assim possibilitando que o material constantemente produzido com
o "ProfCast 2.0" alcance inclusive as redes sociais de videos curtos, como Instagram e

Tiktok, possibilitando que mais pessoas cheguem ao video ou audio completo.
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