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O Uso de Materiais Ludicos Alternativos no Ensino para Alunos com Baixa Visao
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RESUMO: Alunos com baixa visdo enfrentam desafios singulares devido a sua
forma de processar imagens visuais. Cada individuo apresenta uma condi¢ao visual
unica, destacando a necessidade premente de adogdo de metodologias ativas para
promover sua inclusdo. O objetivo deste estudo é propor uma abordagem inclusiva
para o ensino de Quimica, desenvolvendo um recurso ludico especifico para alunos
do Ensino Médio com baixa visdo. O Jogo da Memdria foi construido utilizando
materiais alternativos, incluindo elementos tateis e texturas, a fim de facilitar a
identificacao tatil. Adicionalmente, uma sondagem qualitativa foi realizada por meio
de um questionario para avaliar as dificuldades individuais dos alunos em relacéo a
visao. Os resultados revelaram uma resposta positiva a atividade, demonstrando sua
eficacia no estimulo a criatividade e ao desenvolvimento do senso critico durante as
aulas de Quimica.

PALAVRAS-CHAVE: metodologias ativas; jogos ludicos; deficiéncia visual.

1 INTRODUGAO

No Brasil, conforme dados do censo demogréafico do Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE) de 2010, aproximadamente 18,6% da populacéo
apresenta algum tipo de deficiéncia visual, dos quais 6,5 milhdes sofrem de
deficiéncia visual severa. Entre esses, 506 mil individuos enfrentam perda total da
visdo, enquanto 6 milhdes tém grande dificuldade para enxergar. Diante desse
contexto, alunos com baixa visdo encontram-se em um desafio adicional no
ambiente educacional, pois suas formas individuais de enxergar e processar

imagens podem influenciar significativamente sua resposta ao aprendizado.
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Caracteristicas como redugao de sensibilidade ao contraste, perda no campo
visual central, comprometimento do campo visual periférico, escotomas na retina e

alteragao na percepgao das cores sdo comuns nesse grupo.

Diante dessas realidades, é imperativo que o ambiente escolar se posicione
como pioneiro na implementagcdo de mudangas metodoldgicas para atender as
necessidades especiais desses alunos. Contudo, a inclusdo ainda é um desafio que
necessita ser abragcado por todas as instituigdes de ensino. Conforme destacado por
Aguiar (2022), a construgdo de uma escola inclusiva demanda a participagdo de
todos os membros da comunidade escolar, desde o planejamento até a execugao
das acbes, com avaliagdes conjuntas dos resultados e a proposigcdo de novas

estratégias conforme necessario.

Nesse contexto, a inclusdo, especialmente no ensino da Quimica, é essencial,
considerando a presenca dessa disciplina no cotidiano dos alunos. A correlagao
entre o conteudo aprendido em sala de aula e suas aplicagbes praticas é
fundamental para o processo educacional. Entre as metodologias ativas utilizadas
para promover a inclusdo, os Jogos Ludicos se destacam, pois estimulam o
desenvolvimento cognitivo, promovem a criatividade e facilitam a interagdo social em

sala de aula.

No presente trabalho, propusemos a criacdo de um Jogo da Memdria
abordando o tema das Solugbes Quimicas como uma intervencdo metodologica
para a inclusdo de alunos com baixa visdo. Através desse jogo, os alunos séo
incentivados a compreender a importancia da Quimica em suas vidas, identificar
diferentes tipos de solugbes e estimular habilidades como memdria, raciocinio l6gico

e, no caso dos alunos com baixa visdo, o tato.

Assim, o objetivo deste estudo foi desenvolver um recurso ludico envolvendo
o tema das Solucdes Quimicas, direcionado a alunos com baixa visao do Ensino

Médio, visando promover sua inclusao e facilitar o processo de aprendizagem.

2 METODOLOGIA
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O presente trabalho foi desenvolvido no IFPB- Campus Jodo Pessoa, e
executado em uma turma do 2 ano do Ensino Médio. O desenvolvimento do mesmo

foi dividido em duas partes: a confecgédo do jogo e a sua execugao.
As etapas detalhadas constituintes deste trabalho foram:

a) Construgcado de um jogo da memadria com materiais alternativos abordando o tema

Solugdes Quimicas;

b) Aplicagao de um teste para avaliar as dificuldades individuais de visao de cada

participante;

¢) Implementagdo do jogo mencionado em uma turma do Ensino Médio composta

por alunos com baixa visao;

d) Avaliagdo da eficacia do jogo através de questionario na promogao da

aprendizagem desses alunos.

O jogo foi construido com a utilizagdo de materiais tateis, com texturas e
contornos, que possibilitaram a identificacdo pelo tato e também proporcionam uma
visualizagdo mais ampla para estimular a concentragdo dos alunos com baixa viséo.
Na construgdo do jogo, foi necessario utilizar folhnas de cartolinas amarelas, pois
essa cor facilita a visdo dos alunos com baixa visao, e imprimir os tipos de solugdes
em formas grandes e em formato Arial, para que os alunos pudessem ter um maior

aproveitamento da atividade.
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Figura 01: Jogo da Memodria sobre Solugdes Quimicas.
Fonte: Prépria

Assim como no jogo da memodria original, este, que adicionou um conteudo de
quimica, seguiu a mesmo raciocinio: encontrar o par correspondente. No entanto,
em um cartdo estava o tipo de solucdo e no outro estava um exemplo da solugao.
Priorizou-se o0 uso de exemplos do dia a dia para que os alunos pudessem fazer

essa correlagéo da quimica com o cotidiano.

O jogo foi aplicado em uma turma do 2° ano do Ensino Médio, considerando
que essas turmas eram compostas por cerca de 40 alunos, eles foram divididos em
grupos de 10 pessoas aproximadamente. Desses grupos, foram formados duplas
para que todos pudessem ter a oportunidade de jogar e para que nao ultrapassasse

o limite da aula.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Sabe-se que alunos com baixa visao enfrentam diversas dificuldades durante
seu processo de aprendizado. Com o intuito de facilitar sua formagao intelectual e
cidada, foi elaborado um Jogo da Memodria como material de apoio ao professor,
tendo em vista as dificuldades enfrentadas por esses alunos. E comum que

apresentem falta de interesse e inquietacdo durante atividades que demandem

esforgo visual prolongado.
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Durante a aplicacéo, foi realizado um teste para analisar as dificuldades
individuais de visao dos participantes. Esse teste consistiu em apresentar palavras
aleatérias (Figura 2) em diferentes tamanhos, com o objetivo de identificar os

obstaculos especificos enfrentados por cada individuo.

Mesa

Fonte: Prépria

Logo apds a aplicagao do teste, o jogo foi implementado para que os alunos
pudessem praticar o conteudo abordado pelo professor responsavel pela turma. A
receptividade foi bastante positiva, refletindo-se nos resultados obtidos através de

questionario de sondagem (Figura 3) durante a aplicagéo do jogo

@B i
M INSTITUTO FEDERAL
BATEEE paraiba

B® campusjodo Pessoa

Questionario

Vocé obteve dificuldade para enxergar as palavras? Se sim, quais?

Vocé enxergou de forma clara? Se nao, qual 2 maior dificuldade?

Sobre o jogo. vocé acha que a utilizagao do mesmo serviu de auxilio
para seu entendimento da matéria?

Ainda sobre 0 jogo, vocé acha que o jogo serviu de apoio para
pessoas com difieuldade na visio?

Figura 03: Questionario de sondagem.
Fonte: Propria
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Com base na atividade realizada, observou-se (Figura 4) que, em uma turma
composta por 39 alunos, aproximadamente 25,64% manifestaram dificuldades
visuais. Além disso, 74,36% dos alunos afirmaram que o jogo auxiliou no
entendimento da matéria, enquanto cerca de 79,49% destacaram que o jogo
contribuiu como uma forma de incluséo para individuos com baixa visdo ou outras

dificuldades de visao.
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Figura 04: Grafico referente aos resultados do jogo.
Fonte: Prépria

4 CONSIDERAGOES FINAIS

Com a aplicagéo do jogo, foi perceptivel a obtengcédo de resultados positivos
das metodologias ativas, especialmente no contexto das aulas de Quimica. Nesses
ambientes, € comum que a dinamica entre professor e aluno se torne um tanto
monodtona, e a introdugdo de metodologias ativas ajuda a romper com essa rotina,

tornando as aulas mais inclusivas e interessantes.

Conforme evidenciado nos dados apresentados neste trabalho, o jogo
revelou-se extremamente relevante como ferramenta de apoio para alunos com

baixa visdo ou outras dificuldades de enxergar. Além de auxiliar no processo de
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ensino, o jogo também se mostrou valioso como recurso para revisbes de
conteudos, uma vez que estimula a memorizagdo e promove uma interagéo social

mais efetiva, tanto entre os proprios alunos quanto na relagao aluno-professor.

Dessa forma, os resultados obtidos destacam n&o apenas a eficacia do jogo
como recurso pedagdgico inclusivo, mas também seu potencial para enriquecer o
processo de aprendizagem, proporcionando uma experiéncia educacional mais

dinamica e engajadora.
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