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RESUMO: O presente estudo aborda a realidade da era da tecnologia digital no
ensino de Biologia e os desafios enfrentados pelo corpo docente para diagnosticar a
ocorréncia de plagio e distinguir casos de autoria em producdes académicas
observados no PIBID - Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia. O
artigo tem como objetivo analisar a utilizacdo da ferramenta ChatGPT em trabalhos
escolares e verificar até que ponto seu uso pode ser considerado positivo no
contexto educacional. Realizou-se um levantamento qualitativo e bibliografico, de
carater exploratério, com base em publicacbes recentes (2023-2025). Foram
apresentadas as ferramentas utilizadas como auxilio na identificagdo de possiveis
casos de uso exclusivo de Inteligéncia Artificial (IA) em atividades desenvolvidas por
estudantes do ensino médio. Apds a checagem bibliografica e a aplicagédo de
recursos tecnoldgicos, observou-se a importancia de uma verificagao ética, criteriosa
e contextualizada dos dados. A analise pode apontar indicios relevantes; entretanto,
um unico prompt nao é capaz de determinar com precisdo a autoria total de um
trabalho. Torna-se necessaria uma avaliagdo mais ampla, considerando o contexto
pedagodgico, a producao individual do estudante e o acompanhamento do processo
de construcao textual. O uso de ferramentas de Inteligéncia Artificial pode contribuir
positivamente para o aprendizado, desde que utilizado de forma orientada,
responsavel e alinhada aos principios éticos e académicos.

Palavras-Chave: Algoritmo; Avancos na educacao; Inteligéncia Artificial; Plagio;
Recursos Tecnoldgicos.

1 INTRODUGAO

O crescimento acelerado dos assistentes virtuais tem provocado mudancas
significativas na sociedade, refletindo diretamente na educagao (Costa, et. al., 2025).

Essas ferramentas vém sendo consideradas uma tendéncia capaz de ampliar a
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interacdo entre professor e estudante, contribuindo para a transformacédo dos
processos de ensino e aprendizagem (Carvalho et al., 2024).

Reconhece-se que a Inteligéncia Artificial (IA) possui potencial para melhorar
a qualidade do ensino. No entanto, persistem preocupagdes relacionadas a
dependéncia tecnolégica e as questdes éticas envolvidas em seu uso (Lobo, 2023).
Dessa forma, torna-se essencial investir na capacitacido de professores e alunos
para a utilizacdo adequada dessas ferramentas digitais (Silveira et al., 2025).

Essa inseguranga ocorre, em grande parte, devido a lenta adaptagcdo do
ambiente escolar as novas tecnologias, especialmente quando comparada a outros
setores da sociedade. Como consequéncia, muitos docentes e estudantes ainda
demonstram pouca familiaridade com essas inovagdes, encontrando dificuldades
para integrar a IA de maneira eficiente as metodologias pedagdgicas (Silveira et al.,
2025).

Apesar de apresentar potencial para avangos em diversas areas do
conhecimento, a IA também levanta questionamentos quanto a integridade cientifica.
Embora seus algoritmos sejam capazes de identificar e corrigir erros, essas
ferramentas podem apresentar limitacbes informacionais e, em alguns casos,
favorecer a disseminacdo de conteudos equivocados ou desinformativos (Barreto;
Avila, 2023).

Diante disso, a utilizagdo da IA gera preocupagdes relacionadas a
autenticidade e a originalidade da producdo académica, uma vez que pode ser
empregada para gerar conteudos automatizados ou até mesmo manipular resultados
de pesquisas. Nesse contexto, surge o debate sobre se o uso do ChatGPT na
elaboracao de trabalhos pode ser considerado plagio, dependendo da forma como &
utilizado (Barreto; Avila, 2023).

Partindo dessa perspectiva, o presente trabalho tem como objetivo analisar a
utilizagdo da ferramenta ChatGPT em trabalhos académicos produzidos por
estudantes do 3° ano do Ensino Médio do Instituto Federal de Educacéao, Ciéncia e
Tecnologia de Rondbnia (IFRO), Campus Colorado do Oeste, verificando até que

ponto seu uso pode ser considerado positivo para o ensino.

2 METODOLOGIA
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A pesquisa apresenta abordagem qualitativa e bibliografica, de carater
exploratério. Foram analisadas 12 publicagdes no periodo de 2023 a 2025, que
abordam metodologias educacionais inovadoras e o uso da Inteligéncia Artificial no
contexto escolar, pois evidéncia as polémicas do uso e levanta discussdes a cerca
de autoria e os desafios encontrados de promover o conhecimento para uma
sociedade amplamente moderna e conectada (Nunes; Dutra, 2024).

Foram elaboradas trés diferentes prompts como ferramentas auxiliares na
identificacdo de possiveis casos de uso exclusivo de IA em atividades desenvolvidas
por estudantes do ensino médio na disciplina de Ciéncias. Os critérios definidos
incluiram: nivel de escolaridade, originalidade textual, uso de conectivos, estrutura
textual, posicionamento critico, repeticdo de ideias, coeréncia, presenga de erros
tipicos da escrita escolar, fontes utilizadas, indicios e probabilidade de uso de IA.

Segundo Otaviano e Guimaraes (2025), a engenharia de prompts € uma area
emergente focada em criar e aprimorar instrugdes para comunicar com clareza a
intencdo do usuario a modelos de linguagem, a qual é indispensavel para a obtengao
de respostas corretas, relevantes e consistentes.

O primeiro prompt foi elaborado com maior rigor, sem especificar o nivel de
ensino, como analise de coeréncia com o perfil do estudante; ocorréncia de
mudanga brusca de vocabulario; analise linguistica e estilistica; presenca de
estrutura excessivamente padronizada; uso recorrente de conectivos formais
sofisticados; auséncia de erros gramaticais naturais; apresentagdo de frases
excessivamente formulaicas; definicdes enciclopédicas; sinais técnicos frequentes
em textos gerados por IA; indicadores compativeis com autoria humana; rau
estimado de probabilidade de uso de IA; superficialidade conceitual disfargada por
linguagem elaborada; probabilidade em porcentagem por trabalho.

No segundo, determinou-se explicitamente que a avaliagéo seria direcionada a
producées do 3° ano do Ensino Médio, com os seguinte critérios: Periodos
excessivamente longos e estruturados; uso incomum de conectivos formais;
auséncia total de erros naturais; estrutura tipica de estudante; estrutura altamente
sofisticada e homogénea; introdugcédo genérica ampla; esenvolvimento organizado de
forma “modelo ideal”; estrutura excessivamente padronizada; presencga de exemplos
concretos; construgcéo propria de raciocinio; discurso genérico, abstrato e impessoal;

repeticao de estruturas altamente predominante.
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No terceiro, aplicou-se um nivel mais leve de rigor, mantendo os critérios
fundamentais de analise na ferramenta ChatGPT, com os critérios: nivel de
linguagem esta compativel com a série/nivel de escolaridade; discurso evita
posicionamento pessoal claro; o texto responde exatamente ao enunciado de forma
genérica; ha superficialidade conceitual disfargada por linguagem elaborada; existem
exemplos concretos ou apenas explicagdes amplas e abstratas; o texto apresenta
originalidade de linguagem; o disponibilidade do conteudo em fontes oficiais;
elaboracgao textual excessivamente sintético; ha padronizacido e auséncia de marcas
autorais; padronizagao e auséncia de marcas autorais.

Para fundamentar a credibilidade do método foi efetuada a Analise de Variancia
(ANAVA) e as médias foram comparadas estatisticamente pelo teste Snott-Knott, em

nivel de 5% de probabilidade, utilizando o software Sisvar 6.5.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

A aplicacdo dos trés prompts demonstrou que os resultados obtidos foram
semelhantes entre si, ndo apresentando diferengas significativas. Na variagao
encontrada entre as analises, o erro padrao foi de 3,23%, indicando consisténcia nos
critérios avaliativos utilizados, mesmo com alteragdes no nivel de rigor e na definigao
do publico-alvo. Os trés modelos de prompt mostraram-se eficientes na identificagcao
de padrdes recorrentes em textos possivelmente gerados com auxilio de IA, tais
como: estrutura excessivamente organizada, linguagem formal e técnica, repeticéo
de ideias e auséncia de posicionamento critico.

Observou-se ainda que a especificagdo do nivel escolar no segundo prompt
ndo alterou substancialmente o resultado final, sugerindo que os elementos
linguisticos e estruturais identificados s&o suficientemente marcantes para serem
reconhecidos em diferentes contextos avaliativos. Contudo, ressalta-se que tais
indicios ndo sao conclusivos. A analise automatizada pode indicar probabilidades,
mas n&o substitui uma avaliagdo pedagogica ampla e contextualizada. Abaixo o
grafico com os trabalhos checados e a probabilidade média obtida por meio dos
prompts desenvolvidos.

Grafico 01. Amostragem da média obtida dos 3 prompts e 3 repetigdes.
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Fonte: Elaborado pelas autoras, 2026.

Observa-se que a média obtida com a utilizacdo das ferramentas, indicam um
alto nivel de probabilidade do uso de IA que varia de 42% a 90% nos trabalhos em
grupo da turma do 3° Ano do curso Técnico em Agropecuaria.

Outro aspecto relevante observado foi que a especificacdo do nivel escolar no
segundo prompt (3° ano do Ensino Médio) ndo alterou significativamente o resultado
final. Isso sugere que, independentemente do publico-alvo definido, o padrao textual
analisado se manteve distante de uma escrita escolar comum, especialmente pela
presenga de termos técnicos sem contextualizagdo e pela organizagao altamente
padronizada. Dessa forma, mesmo ao considerar que estudantes do ensino médio
podem utilizar vocabulario cientifico mais elaborado, os textos avaliados ainda
apresentaram tracos de produgdo automatizada, como auséncia de erros naturais,
falta de argumentacao e estilo enciclopédico.

Além disso, foi possivel identificar que os prompts destacaram como indicios
fortes de uso de IA a falta de marcas autorais, como comentéarios pessoais,
conclusdes reflexivas e contextualizagao do tema na realidade do estudante. Esse
ponto reforga a discussado presente na literatura recente (2023-2025), que aponta
que o uso de IA tende a produzir textos bem estruturados e coerentes, porém
frequentemente generalistas e com baixa presencga de criticidade e autoria. A tabela
01 apresenta os resultados da analise de varidncia (ANAVA) com os resultados
obtidos a partir das comparagdes entre as médias dos tratamentos. Pode-se
observar a auséncia de diferengas significativas (P > 0,05) entre os tratamentos

(prompts).
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Tabela 01: Resultados da analise de variancia (ANAVA) com os resultados obtidos a partir
das avaliacoes realizadas.

Fonte de Variagdo GL SQ Qv Fc Pr>Fc
Tratamento 2 29.965.656 14.982.8280.433 0.6496
Repeticao 2 660.202 330.1010.095 0.9090
Erro 94 3.249.573.737 3.456.993 - -

Total corrigido 98 - - -

GL = graus de liberdade; SQ = soma de quadrados; QM = quadrado médio (SQ/GL); Fc=F
calculado; Pr>Fc = valor-p (0,6496) > 0,05 — n&o ha diferenga significativa entre os tratamentos,
segundo o teste de Snott-Knott, em nivel de 5% de probabilidade.

Os dados obtidos foram submetidos a analise de varidncia utilizando o
software estatistico SISVAR, o qual demonstrou ndo haver diferenca estatistica
significativa entre os prompts. O método estatistico busca responder a complexidade
de forma estruturada e adaptavel da proposta (Sato, 2025).

Tabela 2. Médias dos tratamentos.

Resultado do

Tratamento Média teste
1 72,09 a1l
2 73,21 al
3 76,21 a1l

Resultado do Teste: todos tém a mesma letra (a1) — confirmando que n&o ha diferenga significativa
entre médias pelo teste de Snoftt-Knotft.

As médias seguidas da mesma letra ndo diferem entre si, pelos resultados
classificados na categoria “A” no teste de Snott-Knott. Os trés tratamentos testados
resultaram em médias préoximas e nao diferiram estatisticamente, ou seja, qualquer
diferenca observada é provavelmente devido a variagao natural do experimento, com
variabilidade moderada (Coeficiente de Variagédo de 25,18%).

Os resultados evidenciam que a ferramenta pode ser utilizada como suporte na
analise de produgdes académicas, auxiliando docentes na identificacao de padrbées
suspeitos, embora n&o substitua métodos avaliativos mais completos. A pequena
variagao percentual entre os prompts indica que o uso de critérios como coeréncia,
repeticdo, estrutura textual, fontes utilizadas e posicionamento critico sao
fundamentais e suficientes para gerar analises semelhantes, mesmo em diferentes
niveis de rigor. Ferramentas digitais “[...] sdo capazes de comparar documentos com
fontes provaveis, com a finalidade de identificar possiveis similaridades, e assim,
assinalar casos de plagio, podendo serem usadas para detectar e prevenir o plagio”
(Nunes; Dutra, 2024).
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Diante do exposto, os resultados desta pesquisa reforcam a importancia de
debates pedagdgicos e da elaboragao de estratégias educacionais voltadas ao uso
consciente da Inteligéncia Artificial no ambiente escolar, pois softwares, mesmo os
mais potentes, ndo sdo capazes de reconhecer ou identificar todas as possiveis

“piratarias intelectuais” (Nunes; Dutra, 2024).

Apesar de o ChatGPT poder contribuir positivamente no processo de
aprendizagem, seu uso inadequado pode comprometer o desenvolvimento da
autonomia e da capacidade reflexiva dos estudantes, exigindo um novo tipo de
ensino e atencao constante do corpo docente e das instituicdes educacionais(Lobo,
2023).

4 CONSIDERAGOES FINAIS

O avango das tecnologias digitais e a insercao crescente da Inteligéncia
Artificial no contexto educacional tornam indispensavel a reflexdo sobre seus
impactos no processo de ensino-aprendizagem. O uso do ChatGPT em atividades
académicas pode representar um recurso pedagodgico relevante, desde que
empregado como ferramenta de apoio € ndo como substituto da producgao intelectual
do estudante (Brito; Rezende, 2025).

E fundamental que instituicdes e docentes adotem estratégias de orientacao,
conscientizagcdo e avaliagdo continua, promovendo o uso responsavel da
Inteligéncia Artificial, garantindo a integridade académica e fortalecendo o

desenvolvimento critico e autbnomo dos estudantes.
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foi significativa para o fortalecimento das praticas formativas e para o

desenvolvimento de uma formagao docente critica.
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