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Trilha do Madeira: Aprendendo Educacao Financeira com Histéria Local

FERREIRA, Ana Claudia Brigida ?
SILVA, Paulo César Alves 2

RESUMO: A educagdo financeira configura-se como um tema transversal
indispensavel na Educacdo Basica, conectando competéncias matematicas a
decisdes conscientes no cotidiano dos estudantes. Este trabalho relata uma
intervencao pedagdgica realizada em uma escola publica de Porto Velho no ambito
do programa PIBID, com o objetivo de analisar as contribuicdes de um jogo didatico
contextualizado para o ensino de financgas e histéria local. A metodologia baseou-se
na gamificacdo através do jogo de tabuleiro "Trilha do Madeira", com turmas do 8°
ano. O procedimento envolveu uma explicacéo tedrica prévia, seguida pela simulacao
de situacdes financeiras em dez rodadas, nas quais 0s alunos utilizaram planilhas
digitais e ferramentas de calculo para gerenciar saldos e despesas. Observamos que
0 uso de referéncias territoriais, como a Estrada de Ferro Madeira-Mamoré, elevou
significativamente o engajamento e o sentimento de pertencimento dos estudantes.
Analisamos que a dinamica lddica permitiu a desconstrucdo de percepcdes
equivocadas sobre instituicdes publicas e facilitou a compreensao pratica de conceitos
como juros e impostos. Verificamos, ainda, que o registro sistematico de fluxos de
caixa aprimorou a precisdo em operacfes com numeros decimais e porcentagens. A
intervencao indicou que a integracdo entre a ludicidade e a identidade regional
fortalece o letramento financeiro de forma critica e socialmente relevante. O projeto
demonstra que atividades contextualizadas s&do fundamentais para tornar o
conhecimento matematico aplicavel a realidade dos alunos.

PALAVRAS-CHAVE: gamificacdo; ensino de matematica; metodologias ativas;
aprendizagem significativa; identidade regional.

1 INTRODUCAO

A educacdo financeira tem se consolidado como um tema essencial na
formacdo dos estudantes da Educacéo Basica brasileira, em resposta as demandas
de uma sociedade cada vez mais complexa em termos de economia pessoal e tomada
de decisdes financeiras. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) incorporou a
educacéo financeira como tema contemporaneo transversal, a ser abordado ao longo
da educacado bésica, o que inclui situacées do cotidiano relacionadas a consumo,
poupancga, investimentos, impostos e planejamento financeiro. Esse componente

transdisciplinar da BNCC visa promover nos alunos competéncias para tomar
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decisGes mais conscientes frente as questdes econémicas da vida real. Alinhado a
essa norma, o Referencial Curricular do Estado de Ronddnia (RCRO) aprofunda essa
abordagem ao conectar as competéncias financeiras diretamente ao Projeto de Vida
do aluno, enfatizando a o contexto socioecondémico regional; o documento orienta que
as escolas de Rondbnia preparem o0 jovem para uma gestdo de recursos que
considere tanto a sustentabilidade ambiental — crucial para o contexto amazbnico —
quanto a autonomia individual, transformando o conhecimento técnico sobre dinheiro

em uma ferramenta de ética, planejamento e responsabilidade social.

A fundamentacdo tedrica deste projeto sustenta-se no tripé formado pela
Educacao Financeira Critica, pela Etnomatematica e pela Gamificagcdo no contexto
escolar. De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018), a educacéo
financeira ndo deve se limitar ao ensino de calculos matematicos isolados, mas deve
ser abordada como um Tema Contemporaneo Transversal, que permite ao aluno
desenvolver competéncias para tomar decisdes conscientes sobre o consumo, a
poupanca e o investimento, compreendendo o impacto dessas escolhas na sociedade
e na economia local. Essa perspectiva é reforcada pela Educacéo Matemética Critica,
qgue, segundo Skovsmose (2014), propde que o ensino da matematica deve capacitar
0 estudante a agir sobre a realidade, utilizando o conhecimento técnico como uma
ferramenta de leitura do mundo e de justica social. Diante desse cenario, surgiu a
necessidade de repensar a forma de introduzir a educagéo financeira aos estudantes.
Logo nas discussoes iniciais, evidenciou-se um desafio central: como tratar de um
tema que, para muitos alunos, ainda nado integra sua vivéncia cotidiana, em razdo das
condicBes sociais e econdmicas em que estdo inseridos? Essa inquietacdo orientou
nossas reflexdes pedagoégicas e nos conduziu a busca por estratégias que tornassem
0 conteudo significativo. Assim, passamos a estruturar abordagens que dialogassem
diretamente com a vivéncia cotidiana e referéncias culturais dos estudantes,
valorizando suas experiéncias, seu contexto comunitario e suas referéncias culturais,
de modo que a educacéao financeira deixasse de ser um conceito abstrato e passasse

a constituir um conhecimento aplicavel e compreensivel em seu cotidiano.

Para que esse aprendizado seja significativo no contexto de Porto Velho, o
projeto utiliza os pressupostos da Etnomatematica. D’Ambrosio (2011), um dos
principais expoentes dessa vertente, argumenta que a matematica € uma resposta
cultural aos desafios de um povo em determinado tempo e espaco. Ao integrar marcos
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como a Estrada de Ferro Madeira-Mamoré e o patriménio histérico rondoniense ao
ensino de financas, o projeto valida a identidade do aluno e transforma o territério em
um laboratério vivo. Por fim, a estratégia de gamificacdo através de um jogo de
tabuleiro fisico encontra respaldo na necessidade de superar o desinteresse
pedagogico comum nos anos finais do Ensino Fundamental. Diferente do uso do
lidico como mero passatempo, a gamificacdo proposta por Prensky (2012) e discutida
em pesquisas nacionais recentes (Almeida, 2021) foca no uso de mecanicas de jogos

para resolver problemas e motivar a agao.

O presente relato refere-se a uma atividade de intervencdo desenvolvida na
Escola Estadual de Ensino Fundamental Duque de Caxias, localizada em Porto Velho
— RO, instituicdo na qual os autores atuam como bolsistas do Programa Institucional
de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID). Foi executada com 4 turmas do 8° Ano,
como parte integrante do componente curricular da disciplina de matematica, sob

supervisao do professor orientador do Pibid Victor Pimentel.

O trabalho tem como obijetivo relatar a intervencdo pedagodgica realizada e
analisar suas contribuicdes para o ensino de educacao financeira aos estudantes.
Especificamente, busca-se desenvolver e aplicar um jogo didatico que integre
elementos histéricos e culturais de Porto Velho, estimular a compreensao de conceitos
financeiros basicos, como planejamento de gastos e investimentos, promover a
aplicacéo pratica de conteudos matematicos, especialmente operacées com nimeros
decimais e porcentagens, além de refletir sobre o potencial de metodologias ludicas e

contextualizadas no processo de ensino e aprendizagem da matematica.
2 METODOLOGIA

A metodologia desta atividade baseia-se na utilizagdo da gamificacdo como
ferramenta de ensino-aprendizagem, que segundo Oliveira (2020), tem como objetivo
proporcionar maior interacdo entre os que fazem parte da estratégia gamificada e o
protagonismo por parte dos estudantes. Partindo de um objeto que os estudantes se
interessam, que € o jogo, pensamos em como podemos abordar educacgéao financeira
em sala de aula de maneira atrativa aos estudantes. Utilizando o jogo de tabuleiro

intitulado "Trilha do Madeira". A atividade é estruturada para ser realizada em dois
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tempos de aula, ligando conceitos de orcamento, poupanca, investimento, juros,

impostos e consumo consciente de forma contextualizada a realidade do aluno.

O procedimento metodoldgico foi organizado em etapas. Inicialmente, realizou-
se uma explicacdo tedrica sobre os conceitos basicos de educacéo financeira, assim
como a apresentacdo das regras do jogo. Em seguida, os alunos foram organizados
em grupos de quatro a cinco participantes, sendo designado um integrante para a
funcdo de banqueiro, responsével por gerenciar uma planilha digital (tablet) para
registro de saldo, lucros e despesas de todos os jogadores.

A execucao da atividade ocorreu ao longo de dez rodadas, nas quais 0s
participantes lancavam dados para avancar no tabuleiro e resolviam situacdes
financeiras relacionadas a espacos turisticos e institucionais de Porto Velho. Ao parar
em cada casa, o jogador realizava os calculos indicados com o apoio do banqueiro.

Os instrumentos de coleta e registro de dados consistiram em tabuleiros
impressos em formato A3, dados, pecas de identificacdo dos jogadores e planilhas

digitais utilizadas para controle de saldos, receitas e despesas.

A andlise dos dados ocorreu durante a execucdo da atividade, na qual cada
participante realizou e registrou seus proprios valores e realizou as operacdes devidas
para conferéncia final do saldo acumulado ao término das rodadas. Ao final, foi
realizado um calculo de lucros e despesas para determinar o vencedor com base no
maior saldo acumulado, permitindo a conferéncia dos dados entre os jogadores e 0
banqueiro.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO N
3.1 AIDEALIZACAO E CONCEPCAO DO PROJETO

A idealizacdo deste jogo de tabuleiro partiu da necessidade pedagogica de
fortalecer a identidade local e o sentimento de pertencimento em relagdo a Porto
Velho, Rondbnia, alinhado com o ensino de educacéo financeira. O processo de
concepgao buscou transpor a realidade geogréfica e histérica da cidade para uma
linguagem visual ldica e acessivel, transformando pontos de referéncia abstratos em
elementos concretos de jogabilidade. O objetivo central foi criar uma ferramenta
educativa que permitisse aos alunos explorar e reconhecer o patrimonio material e

imaterial de sua propria regido, como a Estrada de Ferro Madeira-Mamore, as Trés
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Caixas D'Agua e o Rio Madeira, de forma ativa e prazerosa, em contrapartida a
meétodos de ensino puramente expositivos, assim trabalhando de forma interdisciplinar
com o0s objetos histéricos da cidade, facilmente reconheciveis pelos estudantes e

presentes em seu dia a dia.

ApoOs a etapa de diagramacao do tabuleiro, procedeu-se a sua impressao e a
organizacdo dos demais materiais necessarios para a realizacdo da atividade, tais
como dados, marcadores e fichas de acompanhamento do jogo para que os alunos

registrassem o seu progresso.

Figura 01 Tabuleiro “Trilha do Madeira”

5| el

SUPERMERCADO

Fonte: Autores, 2025.

A arquitetura do tabuleiro foi projetada para que cada casa fosse um ponto de
interacdo que reforgca a narrativa urbana de Porto Velho. As casas foram divididas em
trés categorias funcionais: Marcos Historicos e Culturais, Servigos e Infraestrutura e
Pontos de Dinamica de Jogo. A escolha de cada local justifica-se pela sua relevancia
no cotidiano e na formacédo social do estudante. A inclusdo de Orgdos como a
Prefeitura e instituicdes como a UNIR e o Banco Caixa visa familiarizar o jovem com
a estrutura civica e financeira da cidade, promovendo uma educacéo para a cidadania.
Espacos de lazer e consumo, como o Parque da Cidade, o Shopping e o
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Supermercado, foram inseridos para gerar empatia imediata, conectando o jogo as
vivéncias pessoais dos alunos. Por fim, elementos de utilidade publica, como o
Hospital e o Onibus, introduzem nocées de responsabilidade social e mobilidade
urbana. Pedagogicamente, essa variedade garante que o tabuleiro seja um
microcosmo da cidade, onde vencer o jogo exige que o0 aluno navegue com sucesso

pelos mesmos espacos que compdem sua realidade fora da escola.

Figura 02 Locais presentes no tabuleiro.

Banco Caixa
+/ Investimento - Vocé aplicou RS 100 na poupanga e
ganhou 5% de juros nesta rodada (+R$ 5).
Dica: poupar gera ganhos no futuro.

Supermercado
Gasto Essencial - Comprou alimentos para a
semana gastando RS 70.
Gastos essenciais precisam ser previstos no

orcamento.

Prefeitura
il Imposto - Vocé precisou pagar RS 30 de IPTU.
Impostos ajudam a cidade a ter infraestrutura, como
ruas e pragas.

Mercado Cultural de Porto Velho
Lucro - Vocé vendeu artesanato no mercado e
ganhou R$ 60.
Empreender é uma forma de gerar renda.

!

Estrada de Ferro Madeira-Mamoré
4 Gasto Cultural - Vocé visitou o museu da Estrada
de Ferro e pagou RS 20 pela entrada.
Cultura também é um bom investimento para
aprender!

——————

Parque da Cidade
 Atividade Gratuita - Vocé se divertiu no parque
sem gastar nada!
Nem tudo que diverte precisa ter custo.

N\
Vocé estuda na UNIR, que é gratuita, e ainda recebeu
RS 100 de auxilio para transporte e alimentagdo.
Dica: aproveitar educagdo gratuita e auxilios é uma
6tima forma de economizar e se preparar para o
futuro.

Hospital
. Despesa - Vocé precisou comprar remédios e
gastou RS 80.
Importante manter uma reserva para emergéncias.

T—
Rio Madeira

~Jl == Passeio - Vocé fez um passeio de barco e gastou RS
5

Trés Caixas D'Agua

A% Imposto Histérico - Contribuiu com RS 20 para
manutengdo do patriménio histérico da cidade.
Preservar a histéria também é responsabilidade de

todos.

Experiéncias também sdo valiosas, mas devem estar
no orcamento.

SENAI

| # Investimento em Educacéio - Vocé pagou RS 50 em
um curso de capacitagdo.

Investir em conhecimento pode gerar lucro no futuro.

Re Feira Livre
/ ‘ !\  Gasto Consciente - Comprou frutas e verduras

!!a. gastando RS 30.
il Dica: Comprar alimentos saudéveis ajuda sua salde e

pode evitar gastos com médicos no futuro.
- B
Shopping
#u Gasto Extra - Vocé comprou roupas no shopping e
gastou R$ 100.
Comprar é bom, mas planeje para ndo comprometer

=0\

Onibus
w4 Gasto de Transporte - Vocé pegou o énibus 4
vezes, gastando RS 16 no total.
Dica: usar transporte coletivo ajuda a economizar
combustivel.

Fonte: Autores, 2025.

3.2 APLICACAO COM AS TURMAS DA ESCOLA

A aplicagao do projeto “Trilha do Madeira” junto as turmas de 8° ano evidenciou,
de maneira concreta, como a territorialidade pode atuar como elemento estruturante
da aprendizagem significativa. Desde o inicio da atividade, tornou-se perceptivel o
elevado nivel de engajamento dos estudantes, motivado pelo reconhecimento
imediato dos espagos representados no tabuleiro. Ao contrario de exercicios

excessivamente abstratos, comuns em materiais didaticos tradicionais, a presenca de
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referéncias como a Estrada de Ferro Madeira-Mamoré e o Mercado Cultural reduziu
a sensacdo de distanciamento em relagdo a matematica. O sentimento de
pertencimento conferiu sentido as acdes realizadas no jogo, que passou a ser
vivenciado como uma simulacdo da prépria realidade local, na qual decisdes

financeiras assumiam dimensodes culturais e sociais.

Figura 03 Alunos em grupo na atividade.

Fonte: Autores, 2025.

O jogo propde uma dindmica de gestédo financeira, na qual o aluno é desafiado
a administrar lucros e despesas ao longo das rodadas. Essa mecénica vai além do
entretenimento, funcionando como uma introducdo préatica a educacao financeira.
Durante a partida, os estudantes sdo confrontados com a realidade dos impostos e
taxas obrigatorias, conceitos muitas vezes abstratos em sala de aula, mas que aqui
ganham sentido prético através das transagfes necessarias para avangar ou manter-

se no tabuleiro.

Além do aspecto econdmico, o jogo cumpre um papel fundamental de
desconstrucao de percepcdes equivocadas sobre as instituicdes publicas. Observou-
se que a interacdo com a casa da UNIR (Universidade Federal de Ronddnia) foi um
momento de descoberta: muitos alunos, que antes acreditavam que o ensino superior

de qualidade era exclusivamente pago, compreenderam a gratuidade e a
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acessibilidade da universidade publica. Dessa forma, o tabuleiro atua como um
potente instrumento de conscientizacao social, aproximando o jovem da infraestrutura
do seu estado e revelando oportunidades educacionais que eles antes julgavam

inacessiveis.

Por fim, a etapa de socializacéo e debate pds-jogo evidenciou que a articulacéo
com a historia e os espacos de Porto Velho contribuiu para ampliar o interesse dos
alunos. As falas ultrapassaram o campo numérico e avangaram para reflexdes sobre
gestdo de recursos, preservacdo do patrimonio e desenvolvimento local. Assim,
concluimos que o projeto “Trilha do Madeira” cumpriu sua finalidade ao integrar
principios da Educacdo Matematica Critica a identidade regional, demonstrando que
contetdos econbmicos e financeiros podem ser ensinados de forma sensivel,

contextualizada e socialmente relevante.

4 CONSIDERACOES FINAIS

A intervencdo pedagodgica realizada por meio do jogo de tabuleiro “Trilha do
Madeira” evidenciou o potencial das metodologias lidicas e contextualizadas no
processo de ensino e aprendizagem da mateméatica e da educacao financeira. Ao
relacionar conteudos matematicos com elementos histéricos e culturais de Porto
Velho, foi possivel aproximar o conhecimento escolar da realidade vivenciada pelos
estudantes, favorecendo o interesse e a participacdo ativa durante toda a atividade.
Dessa forma, a proposta contribuiu para reduzir o distanciamento frequentemente
percebido pelos alunos em relacdo a matematica, promovendo uma aprendizagem

contextualizada com a realidade do estudante.

Os resultados observados durante a aplicacdo indicaram que os estudantes
foram capazes de compreender e aplicar conceitos basicos de educacao financeira,
como controle de gastos, planejamento e tomada de decisbes econbmicas. A
utilizacao das planilhas de registro e das situa¢cdes simuladas no jogo possibilitou a
mobilizacdo de conhecimentos matematicos, especialmente operacdes e calculos
relacionados a porcentagens e valores monetarios. Nesse sentido, a atividade foi
realizada de forma satisfatéria, atendendo aos objetivos propostos pelos autores e
fortalecendo o ensino de educacdo financeira na escola, evidenciado pelo
engajamento dos alunos e pela compreensdo dos conceitos trabalhados, que se

relacionam diretamente com situacdes presentes no cotidiano.
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Diante desses resultados, compreende-se que iniciativas pedagodgicas que
integrem conteldos matematicos a contextos culturais e sociais podem contribuir
significativamente para o desenvolvimento do letramento financeiro e para a formacéo
de estudantes mais conscientes em relacdo as suas decisfes econémicas. Assim,
pretende-se dar continuidade a propostas semelhantes em futuras intervencgdes,
explorando novos temas relacionados a educacdo financeira e ampliando as
possibilidades de aprendizagem, de modo a manter o interesse dos alunos e fortalecer
a articulacdo entre matemaética, realidade social e identidade regional.
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