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RELACOES ECOLOGICAS E BIODIVERSIDADE A PARTIR DE PERSONAGENS
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RESUMO: As relagdes ecoldgicas e a biodiversidade sdo conceitos essenciais para
compreender como 0Os seres Vivos interagem entre si e com o ambiente. No contexto
das producdes audiovisuais, personagens de animais sao frequentemente usados
para ilustrar essas dinamicas de maneira acessivel e envolvente. Este trabalho
busca auxiliar na utilizacdo desses recursos na sala de aula. A experiéncia foi
realizada em turmas do 3° ano do ensino médio da Escola E.G.T. | Denise Gomide
Amui, no ambito do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID).
Foram planejadas aulas sobre Ecologia, nas quais os conceitos basicos foram
apresentados e, para tornar o conteudo mais dindmico, foi elaborada uma aula em
que os animais do filme Kung Fu Panda foram utilizados para demonstrar os
conceitos explicados. Entre os principais resultados estdo a maior participacdo dos
alunos nas aulas, maior interesse pelo assunto e questionamentos sobre os animais
apresentados e seus habitos ambientais.
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1 INTRODUGAO

A biodiversidade ou diversidade biolédgica trata-se da variedade de formas e
vidas presentes no Planeta Terra, podendo-se dividir em trés tipos: diversidade
organica em relacado as espécies de um local; diversidade genética em relagéo aos
genes que as constituem; e, diversidade ecologica abordando os ecossistemas
que formam a biosfera (Primack; Rodrigues, 2001).A tematica tem uma
relevancia a ser discutida na educagdo basica, porque possui o objetivo de
apresentar a riqueza biolégica do mundo aos estudantes, além de permitir que
aconteca uma sensibilizagao por parte do corpo estudantil a respeito das formas de
preservacgao e conservacgao de espécies para o equilibrio ecoldgico.

Para a apresentacdo de um assunto tdo importante e essencial no conceito
ambiental € necessario que o docente saiba desenvolver e utilizar ferramentas
tecnolégicas a seu favor, para ndo sé auxiliar nas aulas, mas também facilitar o
entendimento do conteudo. Entretanto, dentro do campo educacional, ele podera
encontrar obstaculos para conseguir executar o processo de ensino-aprendizagem
com sucesso, como por exemplo, a falta de interesse dos alunos durante as aulas
(Medeiros, 2023).

Por tanto, é interessante que o docente consiga elaborar novas atividades e
explorar recursos que consigam estimular os estudantes e instigar a curiosidade e
interesse dos mesmos. Nesse sentido, a utilizagao de filmes como recurso didatico
para facilitar o processo de ensino pode ser uma ferramenta util para a introdugao
dos conteudos, visto que, possibilita abordagens mais diferenciadas que instigam
a atencdo dos alunos devido a sua linguagem mais leve e atrativa (Duarte,
2002).
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2 METODOLOGIA

Este estudo possui uma abordagem qualitativa, baseada em um relato de
experiéncia, com o objetivo de compreender como a utilizagdo de personagens
animais em produc¢des audiovisuais podem auxiliar no ensino de relagdes ecoldgicas
e biodiversidade. A vivéncia aconteceu na Escola E.G.T.| Denise Gomide Amui em
Araguatins no dia 30 de Outubro de 2025 no ambito do Programa Institucional de
Bolsa de Iniciagdo a Docéncia(PIBID).

O planejamento das aulas sobre o conteudo de ecologia foi acompanhado
pela supervisora da escola e professora de biologia, Edilainne Rodrigues, apos
ministrar as aulas ja planejadas surgiu a necessidade de dinamizar o conteudo e
fazer com que os estudantes compreendessem melhor os conceitos aplicados.

Originou-se a ideia de utilizar recursos audiovisuais, mais especificamente o
filme animado “Kung Fu Panda”(2008) onde existe a convivéncia de animais de
diferentes espécies em um mesmo ambiente, para a visualizacdo de conceitos
tedricos aplicados anteriormente.O que auxiliou para trabalharmos melhor os
conceitos de ecossistema, predadores, presas e cadeia alimentar.

Para as aulas foram utilizados slides com informag¢des de cada personagem
do filme e seus respectivos representantes na vida real, onde a cada animal real
apresentado continha informacdes como: habitat, alimentagao, tamanho e status de
ameacgados de extingdo (quando apresentados). Os personagens apresentados do
filme foram: Po (protagonista conhecido como dragédo guerreiro), Mestre Shifu,
Tigresa; Macaco; Garga; Vibora; Louva-A-Deus (conhecidos como “Os cinco
furiosos"), Oogway e Tai Lung (vildo do primeiro filme).

ApoOs a explicagdo de cada animal, foi questionado aos estudantes qual
relagado eles tinham com os conceitos aplicados anteriormente em sala de aula e
como podemos relacionar alguns desses personagens a preservagao ambiental na
nossa realidade. Fazendo com que os alunos buscassem os conhecimentos das
aulas passadas e conseguissem fazer a relagado do conteudo com o filme.

O filme possibilitou a exploracdo de aspectos relacionados a biodiversidade

justamente por apresentar diferentes espécies de animais que convivem em um
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mesmo ambiente, favorecendo uma discussao sobre diversidade biologica e
relagdes ecoldgicas. Os estudantes puderam entender de forma mais concreta, a
importancia da interdependéncia entre os seres vivos e a importancia da
preservagdao ambiental, ja que muitos dos animais apresentados no filme estdo em

perigo de extingdo na vida real.

Figura 1- Slides utilizados nas aulas

Fonte: Elaborado pelos autores (2025).

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

A participagdo no PIBID possibilitou a vivéncia do dia a dia de praticas
pedagdgicas que interagem com os desafios da docéncia, principalmente na
educacao basica e escolas publicas. No inicio foi identificado um acanhamento por
parte dos estudantes possivelmente decorrente da mudanga da regéncia em sala,
mas com o decorrer das semanas e a utilizagdo do cinema nas aulas as relagdes
foram se estreitando.

O cinema é um recurso muito utilizado no mudo atual como forma de lazer e
entretenimento, mas se empregado da maneira correta, pode ser um forte auxiliador
na area educacional, ja que proporciona aos estudantes o processo de
experimentacéo e de descobertas, estimulando os niveis de interatividade diante dos

temas propostos, e colaborando com o desenvolvimento da interpretagédo e
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construcao de opinides, pois, através da observacdo, o discente é capaz de
contextualizar com situagdes da sua realidade, como afirma Silva (2019).

De acordo com Cruz (2022) um filme pode se tornar um recurso didatico e
mediador que pode incitar nos estudantes problematicas diferentes em relagdo ao
ensino de Ciéncias, apresentando um carater contextualizado e contribuindo em um
processo de ensino-aprendizagem significativo. Rocha; Queiroz (2021) afirmam que
reflexdo sobre as mensagens contidas no enredo do longa-metragem, recebidas
através do campo visual, possibilita a construcdo e a apropriagdo de conceitos
novos ou néo consolidados. Martins e Giraffa (2020) destacam que o uso de
estratégias ludicas no ambiente escolar potencializa a construgdo de conhecimento,
pois dialoga diretamente com a cultura digital vivida pelos estudantes.

Apesar das dificuldades encontradas durante o planejamento dessas aulas,
como a falta de recursos multimidias que funcionassem corretamente e o tempo um
pouco limitado as aulas foram ministradas e conseguiram chamar a atengdo dos
discentes fazendo com que o0s mesmo se interessarem pelo conteudo e
entendessem conceitos que anteriormente ndo teriam sido aclarados. Além de trazer
algo do cotidiano para sala de aula e ensinar de um jeito diferente e divertido.

A utilizacdo de filmes como recurso didatico possibilitou uma maior
aproximacao entre o conteudo tedrico e a realidade vivenciada pelos discentes
tornando as aulas mais dindmicas, chamativas e contextualizadas. A abordagem por
meio do cinema incentivou o desenvolvimento do pensamento critico do estudante,
uma vez que eles foram estimulados a interpretar e relacionar as tematicas
apresentadas no filme com os conteudos aplicados em sala.

Ademais, o cinema, enquanto recurso tecnologico, contribuiu para o
enriquecimento do repertdrio cultural do estudante, o que possibilitou o contato com
diferentes contextos. Os resultados indicam que a inser¢ao das tecnologias digitais,
como o cinema, no ambiente escolar pode ser um potencializador no processo de
ensino-aprendizagem tornando-o significativo, dinamico e atual.

Dessa forma, os resultados observados reforcam a relevancia de iniciativas
como PIBID na formacao de futuros professores mais conscientes e que consigam
se adaptar a realidade cotidiana da educagdo e que estejam preparados para

transformar a sala de aula em um espaco de acolhimentos, escuta e aprendizagem.
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Figura 1- Aula ministrada em uma turma de 3 ano do ensino médio.

Fonte: Elaborado pelos autores (2026)

4 CONSIDERAGOES FINAIS

Vivenciar a pratica concreta da realidade da sala de aula foi possivel por meio
do Pibid e a oportunidade que o programa nos da. A experiéncia com a utilizagao de
produgcdes audiovisuais além de ampliar um leque de possibilidades de conteudos
abordados, evidenciou o quanto a ludicidade e metodologias diferenciadas podem
facilitar a aprendizagem e ajudar a entender conceitos complexos e impalpaveis.
Mais do que uma ferramenta didatica, abordagens ativas estimulam o docente, ao
passo que exige uma criatividade, planejamento e olhar diferenciado as dificuldades
dos estudantes. As aplicagbes dessas metodologias contribuem para um
aprendizado mais acessivel e dinamico, além de aliar o cotidiano dos estudantes
com os assuntos abordados em sala.

Apesar dos avangos observados, a experiéncia também evidenciou a
necessidade de uma organizagdo melhor de tempo para ministrar as aulas e maior
aprofundamento teérico e também um acompanhamento individual com os alunos
para sanar possiveis duvidas.

E pertinente considerar investigar futuramente em pesquisas, o impacto das
producdes audiovisuais em diferentes areas de conhecimento, assim como ampliar o
uso de tecnologias digitais com turmas finais de Ensino Fundamental e Ensino

Médio. Essas abordagens quando bem elaboradas e executadas potencializam a
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aproximacdo de conteudos escolares com a realidade vivida pelos estudantes,
tornando o processo de ensino-aprendizagem significativo.

Além disso, € importante que existam espagos para formacao docente que
consigam incentivar os professores a experimentarem praticas pedagogicas mais

dindmicas e ativas desde o inicio da sua carreira, independente da area de atuacao
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