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Resumo: O ensino de Ecologia no Ensino Médio apresenta desafios relacionados
ao engajamento e a compreensao dos conceitos abstratos, especialmente no que se
refere as relagbes ecoldgicas. Nesse contexto, o presente trabalho teve como
objetivo desenvolver e analisar a aplicagdo de uma atividade ludica baseada no jogo
“Cara a Cara”, adaptado para o ensino de relagdes ecoldégicas com estudantes do 3°
ano do Ensino Médio, no ambito do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagao a
Docéncia (PIBID). A metodologia consistiu na elaboragdo de um tabuleiro, e cartas
contendo pares de organismos representando diferentes relagbes ecoldgicas,
organizadas em um formato competitivo entre grupos, estruturado como um torneio
eliminatério. A atividade foi aplicada em turmas com aproximadamente 30 alunos,
divididos em grupos, nos quais representantes participavam das rodadas do jogo.
Durante a aplicagdo, observou-se alto nivel de engajamento e interesse dos
estudantes, além de participagao ativa na formulagdo de perguntas e na tentativa de
identificacdo das relagbes ecoldgicas. Entretanto, também foram identificadas
limitagcdes quanto a participacao efetiva de todos os alunos, uma vez que o formato
competitivo restringiu a atuacéo direta aos representantes dos grupos. A adaptacao
das cartas, priorizando relagdes ecologicas entre organismos, contribuiu para a
reducdo de dificuldades conceituais e maior clareza na dinamica. Os resultados
indicam que o uso de metodologias ativas favorece a aprendizagem significativa,
embora seja necessario ajustar estratégias para garantir maior inclusao e
participacéo coletiva em turmas numerosas.

PALAVRAS-CHAVE: ensino de biologia; relagdes ecoldgicas; metodologias
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1 INTRODUGAO

O ensino de Biologia no Ensino Médio desempenha papel fundamental na

formacéao critica dos estudantes, especialmente no que se refere a compreensao
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das interagdes entre os seres vivos e 0 ambiente. No contexto da Ecologia, o estudo
das relagdes ecoldgicas constitui um conteudo essencial, porém frequentemente
apresenta dificuldades de assimilagdo, uma vez que envolve conceitos abstratos e
classificacdes que nem sempre sao facilmente compreendidas pelos alunos.

Diante desse cenario, torna-se necessario o uso de metodologias que
favorecam a participacdo ativa dos estudantes, promovendo maior envolvimento e
construcéo significativa do conhecimento. Além disso, é fundamental considerar a
diversidade presente em sala de aula, incluindo estudantes com diferentes ritmos e
necessidades de aprendizagem, o que reforca a importdncia de praticas
pedagodgicas inclusivas. As metodologias ativas, especialmente aquelas baseadas
em atividades ludicas e jogos didaticos, tém se mostrado estratégias eficazes no
processo de ensino-aprendizagem, ao estimular o raciocinio, a interagao social e o
protagonismo discente (MORAN, 2015).

Nesse contexto, o Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia
(PIBID) se apresenta como um importante espago de formacé&o inicial docente,
possibilitando ao licenciando vivenciar praticas pedagogicas inovadoras no ambiente
escolar (BRASIL, 2010).

Dessa forma, o presente trabalho tem como objetivo desenvolver e analisar a
aplicacdo de uma metodologia ludica para o ensino de relagbes ecoldgicas,
buscando avaliar seu potencial no engajamento dos estudantes, na facilitagdo da
aprendizagem dos conteudos abordados e na promogado de praticas pedagogicas

mais inclusivas.

2 METODOLOGIA

O presente trabalho caracteriza-se como um relato de experiéncia,
desenvolvido no ambito do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagao a Docéncia
(PIBID), na disciplina de Biologia, com turmas do 3° ano do Ensino Médio de uma
escola publica. As turmas eram compostas, em meédia, por aproximadamente 30
estudantes.

A atividade foi planejada com o objetivo de abordar o conteudo de relagbes
ecologicas por meio de uma metodologia ludica, utilizando uma adaptagao do jogo

“Cara a Cara”. Inicialmente, foi realizada uma exposi¢ao dialogada com os alunos



(Figura 4), na qual foram apresentados os conceitos fundamentais relacionados as
relagbes ecoldgicas interespecificas, incluindo suas classificacbes e exemplos do
cotidiano.

Na etapa pratica, os estudantes foram organizados em seis grupos, e cada
grupo selecionou um representante para participar do jogo. A dinamica foi
estruturada em formato de torneio eliminatério, semelhante a um sistema de
‘mata-mata”, no qual os participantes competiam em rodadas individuais. O jogo
consistia na utilizacdo de um tabuleiro (Figura 1) para ser a base das cartas, e com
cartas contendo pares de organismos (Figuras 2 e 3), representando diferentes
relagdes ecoldgicas, as quais deveriam ser identificadas pelos participantes por meio
de perguntas com respostas do tipo “sim” ou “néao”.

Durante a aplicacao inicial, foram utilizadas cartas que incluiam tanto fatores
bidticos quanto abidticos, o que gerou dificuldades na compreensao da dindmica por
parte dos estudantes. Diante disso, a atividade foi adaptada, passando a utilizar
exclusivamente cartas com relagbes ecoldgicas entre organismos, 0 que
proporcionou maior clareza e melhor desempenho dos participantes.

A atividade foi aplicada em mais de uma turma, permitindo observar o
comportamento dos estudantes e realizar ajustes na metodologia, com o intuito de

aprimorar a dindmica e potencializar o processo de ensino-aprendizagem.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

A aplicagao da atividade ludica evidenciou um elevado nivel de engajamento
por parte dos estudantes, especialmente durante a etapa pratica do jogo.
Observou-se que a proposta despertou interesse e motivacdo, favorecendo a
participacdo dos alunos na formulagdo de perguntas e na tentativa de identificagcao
das relagdes ecoldgicas envolvidas nas cartas, aspecto que, segundo Moran (2015),
esta diretamente relacionado ao uso de metodologias ativas no processo educativo.

Durante as primeiras aplicacdes, foram identificadas dificuldades relacionadas
a compreensao da dinamica, sobretudo quando as cartas incluiam fatores bidticos e
abidticos de forma simultdnea. Nesse contexto, os estudantes apresentaram
confusdo ao tentar estabelecer relagdes ecologicas, o que comprometeu
parcialmente o andamento da atividade. A partir dessa observagdo, a metodologia

foi adaptada, passando a utilizar exclusivamente cartas contendo interagdes entre



organismos, com as relagdes ecoldgicas implicitas. Apds essa modificacao,
verificou-se uma melhora significativa na compreensao dos alunos, bem como maior
fluidez na execucéao do jogo.

Outro aspecto relevante observado foi o desenvolvimento do raciocinio légico
dos estudantes, que passaram a elaborar perguntas mais estratégicas ao longo das
rodadas (Figura 5), buscando identificar caracteristicas dos organismos e inferir o
tipo de relagdo ecoldgica envolvida. Esse processo contribuiu para a consolidagao
dos conceitos trabalhados, tornando a aprendizagem mais dinamica e significativa,
conforme defendido por abordagens construtivistas do ensino (LIBANEO, 2013).

Além disso, a atividade também foi aplicada com um grupo reduzido de trés
estudantes com deficiéncia intelectual leve (Figura 6), em um momento especifico e
com adaptacao na conducdo da pratica. Nessa situagao, a explicagdo do conteudo
foi realizada de forma mais pausada e dialogada, priorizando a interagao constante e
a retomada dos conceitos sempre que necessario. As relagdes ecologicas presentes
nas cartas foram apresentadas previamente, assim como o funcionamento do jogo,
de modo a garantir a compreens&o da dinamica. Durante a aplicagédo, observou-se
que, apesar da necessidade de mediagao mais frequente por parte do bolsista, os
estudantes conseguiram participar ativamente, formulando perguntas pertinentes e
identificando corretamente as cartas ao longo da atividade. Esse resultado evidencia
que, com as devidas adaptagdes pedagdgicas, a utilizagdo de metodologias ludicas
pode favorecer a inclusdo e a participacdo de alunos com necessidades
educacionais especificas, contribuindo para uma aprendizagem mais acessivel e

significativa.

Figura 1: confecgao do tabuleiro. Figura 2: confecgao das cartas.

Fonte: Autor (2026). Fonte: Autor (2026).



Figura 3: imagens usadas

nas cartas.

Fonte: imagens geradas por IA.

Figura 4: explicagdo do conteudo e jogo.

Fonte: Matos, Carmelita (2026).

Figura 5: aplicagcédo do jogo com a turma. Figura 6: aplicacédo do jogo

para os alunos com TEA (PCD).

Fonte: Leon, Maria (2026). Fonte: Nobre, Caio (2026).



4 CONSIDERAGOES FINAIS

A utilizacdo do jogo didatico como estratégia para o ensino de relagbes
ecologicas demonstra potencial significativo para promover o engajamento e a
participacdo dos estudantes no processo de aprendizagem. A atividade
desenvolvida evidencia que metodologias ludicas contribuem para a construgéao de
conhecimentos de forma mais dindmica e interativa, favorecendo a compreensao de
conteudos considerados abstratos.

Entretanto, a experiéncia também aponta limitagdes relacionadas a aplicagao
da atividade em turmas numerosas, especialmente no que diz respeito a
participacao efetiva de todos os alunos. O formato competitivo adotado, embora
motivador, restringe a atuagao direta dos estudantes, indicando a necessidade de
adaptacdes que possibilitem maior inclusao e envolvimento coletivo.

Dessa forma, os resultados sugerem que a associagao entre metodologias
ativas e estratégias bem planejadas pode potencializar o ensino de Biologia, desde
que sejam consideradas as caracteristicas da turma e os objetivos pedagogicos

propostos.
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