gy .. 1T CONENORT

‘ Il CONGRESSO NORTE-NORDESTE PIBID
e 4 1l FOPER - FGRUM DE PESQUISA EM EDUCAGAD EM RONDONIA

PORTO VELHO - RONDONIA - 2026

CONSTRUINDO SABERES: RELATO DE COPARTICIPAGAO EM ENGENHARIA
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RESUMO: No contexto da integragéo entre a universidade e escola basica, o PIBID
surge para fortalecer a formagao docente ao valorizar o fazer pedagogico por meio
da pratica supervisionada, diante deste cenario, o objetivo deste trabalho é
descrever e analisar as contribuicdes de uma pratica pedagdgica baseada em
metodologias ageis na disciplina de Engenharia de Software conduzida junto a uma
turma de ensino médio técnico integrado do IFBA- Campus Jacobina. Trata-se de
um relato de experiéncia, de natureza descritiva e qualitativa, fundamentada nas
perspectivas de Brackmann (2017) e Wing (2010). A intervengao utilizou os
frameworks Kanban e Lean como mediadores para exercitar o pensamento
computacional, , estimulada a capacidade de decomposi¢cdo de problemas e a
organizagdo do fluxo de trabalho. Os resultados evidenciam que o processo de
ensino-aprendizagem pode ser transformador quando integra inovagao pedagogica
e praticas profissionais, aproximando a teoria e pratica, permitindo aos Pibidianas
desenvolver competéncias pedagdgicas e profissionais significativas.

PALAVRAS-CHAVE: PIBID; Pensamento Computacional; Engenharia de Software;

1 INTRODUGAO
Segundo a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao (LDB n° 9394/1996), a

educacgao deve vincular-se ao mundo do trabalho e a pratica social. Sob esta 6tica, a
atuagao dos bolsista do PIBID na disciplina de Engenharia de Software busca
atender essa finalidade legal, contextualizando conceitos complexos da industria
para o ambito escolar, como a finalidade de desenvolver competéncias e habilidades
no educando de modo integral, preparando-o para a vida em comunidade e para o
trabalho, através do pensamento critico e da resolucdo de problemas em

comunidade.
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Diante desse cenario, o Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a
Docéncia (PIBID) constitui-se como uma importante politica publica voltada a
valorizagdo do magistério e a qualificacdo da formagao docente inicial, ao inserir os
licenciandos no cotidiano das escolas de educagao basica. O programa permite que
a teoria académica seja testada e ressignificada na pratica. No ambiente escolar do
IFBA - Campus Jacobina, essa experiéncia proporcionou uma experimentacao
metodoldgica, onde foi possivel contextualizar conceitos técnicos da Engenharia de

Software através de novas abordagens pedagogicas.

Uma dessas abordagens € o Pensamento Computacional, que, segundo
Wing(2010) e Brackmann(2017), consiste em um processo de resolugdo de
problemas que utiliza fundamentos da ciéncia da computagao para compreender e
organizar sistemas complexos. No contexto da disciplina Engenharia de Software, o
Pensamento Computacional atua como mecanismo para exercitar habilidades de
decomposicédo e abstragcdo. Ao utilizar métodos ageis como Kanban e o Lean, os
estudantes sao estimulados a fragmentar requisitos de software em fluxos de
trabalhos logicos, promovendo ndo apenas o conhecimento técnico, mas também a

capacidade analitica e colaborativa dos educandos.

A atividade foi desenvolvida em outubro de 2025 junto com a turma do quarto
ano do Ensino Médio técnico integrado, no IFBA - Campus Jacobina, no turno
matutino. Buscou-se desenvolver as habilidades previstas na BNCC para a area de
Computagdo, impactando diretamente a aprendizagem dos alunos sobre os
processos de desenvolvimento de software e favorecendo a implementagao de

estratégias pedagdgicas de supervisao.

O planejamento exigiu a adequagéo da linguagem de engenharia ao nivel de
compreensao da turma, além do gerenciamento do tempo, estimulo a participagéo e
enfrentamento de situacbes imprevistas, como comportamentos dispersivos e
horario de deslocamento do transporte escolar. Neste contexto, a coparticipagdo em
sala de aula se mostrou como uma pratica pedagdgica estratégica para aproximar
teoria e pratica, consolidando-se como um eixo fundamental na formagdo de

profissionais capazes de alinhar solugdes tecnologicas aos objetivos de negdcio.
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Assim, a experiéncia de integracdo entre teoria e pratica na formagao
docente, aliada ao uso de metodologias ageis e ao desenvolvimento do pensamento
computacional, evidencia o potencial transformador da pratica supervisionada. Mais
do que transmitir conteudos, trata-se de criar condi¢cdes para que os estudantes se
apropriem de competéncias essenciais a Engenharia de Software, ao mesmo tempo
em que o licenciando consolida sua identidade profissional como mediador e
facilitador da aprendizagem. Esse percurso formativo revela que a articulagdo entre
observacgéo, atuacdo em sala de aula e estratégias pedagdgicas inovadoras pode
tornar o processo de ensino-aprendizagem mais significativo, colaborativo e alinhado

as demandas contemporaneas da educagao e do mercado de trabalho

2 METODOLOGIA

Esta secdo apresenta o percurso metodolégico de um relato de experiéncia,
de natureza qualitativa e descritiva, desenvolvido durante o periodo de
coparticipacdo do PIBID em outubro de 2025. A intervencgao foi realizada junto a
uma turma de 30 alunos do quarto ano do Ensino Médio Técnico Integrado em
Informatica do Instituto Federal da Bahia (IFBA), campus Jacobina - BA.

A estratégia metodoldgica consistiu no planejamento e execugdo de uma
atividade, na disciplina de Engenharia de Software, voltada a compreensao dos
frameworks Kanban e Lean. A intervencgao utilizou a decomposicdo que € um dos
pilares do pensamento computacional Brackmann (2017, p. 33), como mecanismo
para que os educandos fragmentassem problemas complexos em tarefas
gerenciaveis. Essa abordagem, segundo Wing (2010), permite combinar
fundamentos da computacdo ao pensamento critico para resolver problemas e
entender sistemas. Assim a dinamica buscou desenvolver competéncias de
organizagao, colaboragdo e autonomia, utilizando exemplos praticos da area de
desenvolvimento para otimizar o fluxo de aprendizagem dos discentes.

A pratica foi dividida em trés etapas sequenciais para simular o fluxo de um
projeto real. Inicialmente foi feita uma explanacdo sobre o Kanban e Lean,
exemplificando como e onde foram utilizados, bem como salientando sua origem. Na
segunda etapa os estudantes foram orientados a identificar as funcionalidades de

um software hipotético, exercitando a decomposigdao de requisitos em tarefas
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menores. Em seguida, estas tarefas foram organizadas num quadro visual utilizando
o framework Kanban, estruturado nas colunas: “A fazer’, “Em execucao” e
“Concluido”, de maneira coletiva. Durante a dindmica os alunos movimentaram os
cartdes conforme o progresso das atividades, o que permitiu a visualizagao imediata
de gargalos e a aplicagdo dos principios do Lean, focando na reducdo de
desperdicios e na otimizacéo da entrega.

Os dados que fundamentam este relato foram coletados por meio de
observagbes participantes e anotagcbes reflexivas realizadas em sala.
Consequentemente, adotou-se uma abordagem qualitativa, centrada na analise e
interpretacéo dos registros produzidos e das interagdes observadas ao longo das

atividades.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

A experiéncia dialoga diretamente com o desenvolvimento do pensamento
computacional, e ao aplicar frameworks como Kanban e Lean, os estudantes
exercitam praticas de decomposicdo (divisdo de tarefas em etapas menores),
abstracao (foco no que agrega valor e eliminagcao de desperdicios), reconhecimento
de padrdes (identificacdo de gargalos recorrentes) e algoritmico (organizacao
sequencial das atividades). Esses elementos, centrais ao pensamento
computacional, foram vivenciados de forma concreta na sala de aula, aproximando
teoria e pratica e fortalecendo competéncias essenciais para a Engenharia de
Software. Assim, a coparticipagdo no PIBID nao apenas contribuiu para a formagao
docente, mas também para a consolidagédo de um ambiente que estimula autonomia,
colaboracéo e raciocinio estruturado, caracteristicas indispensaveis a formacao de

futuros analistas e engenheiros de requisitos.

Nessa perspectiva, a aplicagédo de metodologias ageis, como Kanban e Lean,
em sala de aula, promoveu: organizagdo, autonomia e colaboracido entre os
estudantes. O uso do do quadro Kanban possibilitou a visualizagao clara das etapas
das tarefas e a identificagdo de gargalos, enquanto os principios do Lean
favoreceram o foco em agdes que realmente agrega valor ao processo de
aprendizagem. A mediagao docente, pautada em explicagdes acessiveis, exemplos
contextualizados e incentivo a troca de ideias, contribuiu para superar duvidas e

facilitar a compreensao pratica dos conceitos trabalhados.
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Uma observacao feita durante a dindmica ocorreu quando os estudantes, ao
organizarem as tarefas no quadro kanban, perceberam que varias a¢des haviam
sido concentradas na etapa de execugao, o que dificultava o andamento coletivo da
atividade. A partir dessa visualizagdo, reorganizaram os cartdes, definiram
prioridades e passaram a discutir com mais clareza a sequéncia das etapas
necessarias para a conclusdo do trabalho. Esse movimento, registrado nas
observagdes realizadas em sala, evidencia que o recurso visual contribuiu para
ampliar a compreensédo do fluxo no trabalho e favorecer a tomada de decisdes

colaborativas.

A coparticipagdo, nesse contexto, ndo se restringiu ao apoio didatico, mas
configurou-se como uma experiéncia formativa, marcada pela construgcdo de um
ambiente colaborativo e acolhedor. A0 mesmo tempo em que promoveu avangos
significativos, a pratica também evidenciou desafios, como a timidez inicial de alguns
alunos, adaptagcédo a autonomia exigida pelas metodologias ageis e a complexidade

da gestdo do tempo durante as aulas.

Diante desse cenario, buscaram-se agcbées que contribuissem para qualificar
0 processo de ensino-aprendizagem. A vivéncia proporcionou aprendizados valiosos
sobre o papel do professor como facilitador da aprendizagem, capaz de estimular
pensamento critico, empatia e escuta ativa, além de planejar de forma flexivel e
interativa. A vista disso, a pratica docente mostrou-se transformadora, evidenciando
que a integracéo entre teoria e pratica, aliada as metodologias ageis, pode tornar o

ensino e a aprendizagem mais significativo e eficiente.

4 CONSIDERAGOES FINAIS

Em Sintese, a pratica docente supervisionada, articulada ao uso de
metodologias ageis, mostra uma estratégia relevante para aproximar teoria e pratica
no ensino de Engenharia de Software. Os resultados desta experiéncia indicam que
a utilizagdo de framework como Kanban e Lean favorece a organizagdo das
atividades, a colaboragao entre os estudantes e o desenvolvimento do pensamento
computacional tornando o processo de ensino-aprendizagem mais dinamico,
significativo e alinhado as demandas da formagao docente.

Além das contribuicbes para a aprendizagem dos estudantes, a vivéncia no

PIBID fortalece a formagao das pibidianas ao ampliar a compreensao sobre o papel
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professor como mediador, planejador e facilitador da aprendizagem. Percebemos
que a docéncia € um processo continuo de aprendizagem, marcado por desafios e
conquistas. Os desafios enfrentados, como a timidez inicial dos alunos, a
adequacao da linguagem ao contexto escolar e técnica os imprevistos da rotina
escolar e a necessidade de tornar conceitos complexos acessiveis foram
experiéncias que nos ensinaram a importancia da empatia, da escuta ativa e da
flexibilidade pedagdgica. Mais do que ensinar conteudos, aprendi a ensinar pessoas
e essa €, sem duvida, a maior contribuicdo do PIBID para nossa formacéao: a certeza
de que ser professor € estar disposto a aprender sempre, a transformar e a ser

transformado pela pratica educativa.
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