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INTRODUCAO

A ludicidade é um tema que tem avancado na conquista de espaco no panorama
nacional, possibilitando assim um trabalho pedag6gico que permita a producdo do
conhecimento.

O ensino da matematica estd sendo direcionado a desenvolver a raciocinio légico,
estimular o pensamento independente, desenvolver a criatividade e a capacidade de resolver
problemas, mas isso s6 sera possivel se houver um trabalho onde envolva a realidade do
aluno, destacando o uso da ludicidade como recurso didatico em sala de aula (ALVES, 2006).

Para se ter um trabalho organizado com uso de material Iudico, é importante que o
professor tenha um planejamento estruturado, com metodologia detalhada e objetivos
definidos de maneira a permitir que se possa auxiliar os alunos na construcdo de seus
conhecimentos bem como a sua préatica de ensino em sala de aula (SILVA E KODAMA,
2004).

METODOLOGIA
O referente trabalho é fundamentado em revisdo bibliografica, com estudo voltado
para andlise e discussdo de trabalhos na area da ludicidade matematica, tendo em vista a

relevancia deste tema para o processo ensino e aprendizagem do cendrio educacional atual.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A ludicidade ndo esta relacionada apenas com o ensino da Matematica, mas também a
outros setores do conhecimento. A concepcdo do ludico pode ser usada como recurso
pedagdgico relacionado ao desenvolvimento psicomotor, onde o educador ird perceber como
estd o desenvolvimento do sistema nervoso, sensorial e motor das criancas.

A postura do professor ¢ fundamental porque ha espirito de novidade, criatividade,
deve ir mais a fundo na producdo do conhecimento. Por isso, para estimular o raciocinio e

descobrir novos conceitos, a adoc¢do do ludico € uma
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solucdo necessaria, cabendo ao mesmo ser um investigador, considerando algo que ndo esta
nos livros, como o saber dos alunos, dominio dos conteldos escolares, experiéncias

acumuladas em seu trabalho docente e um conhecimento técnicas pedagogicas.

CONCLUSOES

Ao trabalhar com atividades ludicas, foi propiciado aos alunos a criacdo de trabalhos,
onde os mesmos decidiram com quem formar seus grupos, como iriam expor suas ideias
incentivando sua autonomia, tanto moral quanto intelectual. As atitudes repetidas de interesse,
motivacdo, criatividade, autonomia, prazer, tensdo e outros, foram comprovadas nas
representagdes feitas pelos alunos envolvidos no processo.

Foi verificado que a ludicidade aumenta a autoestima dos alunos, uma vez que as
atividades ludicas no processo de ensino e aprendizagem podem ser uma proposta alternativa
para 0s inimeros problemas existentes no ensino da Matematica. Assim, devemos considerar
ainda os seguintes aspectos para a aplicacdo dos mesmos em sala: 0 espaco, 0 tempo, 0 jogo

adequado para a idade dos alunos, a competicao e a cooperacao.
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