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MODELOS VIRTUAIS 3D COMO AUXILIARES NA IDENTIFICACAO
DE FRAGMENTOS DO ESQUELETO DE PEIXES PROVENIENTES DE
SITIOS ARQUEOLOGICOS BRASILEIROS
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RESUMO

Elementos esqueléticos de peixes e outros vertebrados sdo comumente encontrados em sitios
arqueologicos e fossiliferos, majoritariamente na forma de pequenos fragmentos, cuja
identificacdo requer um conhecimento aprofundado de osteologia bem como consultas a
colecoes de referéncia que preferencialmente incluam preparagdes esqueléticas de
representantes de diferentes espécies viventes e também materiais-testemunho arqueoldgicos
e fossiliferos previamente identificados. Cole¢des desse tipo, porém, sdo raras, e em geral
localizadas em grandes centros, dificultando o acesso a tais materiais de referéncia e, como
consequéncia, a identificacdo e os estudos de registros pretéritos da ictiofauna em diferentes
locais do pais. Uma solugdo ¢ investir em cole¢des virtuais bidimensionais (2D) e
tridimensionais (3D) de materiais-testemunho previamente identificados que possam ser
acessados remotamente online € usados como referéncia para identificagdo de outros materiais
semelhantes, fomentando tais estudos e permitindo ainda que pesquisadores de qualquer lugar
do mundo possam contribuir com a valida¢do da identificacdo taxondmica ou osteologica
desses materiais. Neste trabalho, utilizamos microtomografia computadorizada (uCT) para
escanear fragmentos esqueléticos de peixes datados de 10060+100 a 840+60 anos antes do
presente e oriundos do sitio Lapa do Santo (MG), localizado na paisagem carstica brasileira
mais importante ¢ amplamente explorada desde o século XIX devido a presenga de vestigios

da ocupagdo paleoindia na regido. De um total de 1120 fragmentos de vertebrados, 40 dos 140
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identificados como de peixes teledsteos foram selecionados para compor a colegdo virtual. Os
dados de pCT obtidos foram processados no software 3D-Slicer para gerar modelos virtuais
3D, permitindo inclusive a distingdo, por diferen¢a de densidade, e remogao de concrecdes
minerais aderidas aos fragmentos, o que possibilitou refinar as identificagdes osteologicas e
taxondmicas. Os modelos 3D gerados foram disponibilizados como livre acesso na plataforma
MorphoSource, para que possam ser usados como materiais de referéncia na identificacao

osteologica e taxondmica de fragmentos semelhantes encontrados em outros contextos.
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