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USO DE FERRAMENTAS LUDICAS NA DIVULGACAO CIENTIFICA
SOBRE PEIXES: ESTRATEGIAS USADAS NO CONTEXTO DE UM
PROJETO DE EXTENSAO DA UFRJ

Elisabeth Henschel®
Karla D. A. Soares?

RESUMO

Neste trabalho, apresentamos e avaliamos as atividades realizadas no &mbito do projeto de
extensdo "Das Redes as Ruas: difusdo e troca de conhecimentos sobre peixes"”, da Universidade
Federal do Rio de Janeiro, com foco na importancia das colecdes zoologicas, jogos e modelos
didaticos para o ensino de ciéncias e a divulgacdo cientifica. As atividades foram direcionadas
ao publico geral, como criancas, jovens e adultos de diferentes niveis de escolaridade que
participaram de atividades diversas em eventos de extensdo universitaria. Utilizamos colecdes
didaticas de peixes preservados, o jogo "Quem sou eu?" e 0 modelo "Monte seu peixe” como
ferramentas educativas originais elaboradas pelas coordenadoras e extensionistas do projeto.
As colecdes permitiram a manipulacdo direta de espécimes, oferecendo uma compreensao
pratica da diversidade e morfologia dos peixes. O jogo, baseado em cartas, promoveu 0
aprendizado ludico sobre caracteristicas e habitats de diversas espécies. O modelo "Monte seu
peixe" proporcionou uma experiéncia interativa, aprofundando o entendimento sobre anatomia
e ecologia. As atividades foram avaliadas por meio de questionarios direcionados aos
participantes. Os resultados mostraram que essas abordagens educacionais geraram
significativo engajamento e aprendizado, despertando o interesse dos participantes por questdes
ambientais e cientificas: 90% dos que se engajaram com o jogo “Quem sou eu?” indicaram ter
aprendido muito com a atividade e 98% consideraram o tempo da atividade como ideal. A

atividade envolvendo o modelo “Monte seu peixe” foi avaliada como excelente por 87% dos
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participantes, que também relataram terem aprendido muito (60%) ou bastante (40%) sobre o
tema. Destacamos a eficacia do uso de colecdes zooldgicas e de ferramentas ludicas para a
disseminacéo de conhecimentos cientificos, ampliacdo de repertorio e troca de saberes sobre
peixes, reforcando sua importancia na aproximacao do publico com a ciéncia e na promocao da

conscientizagdo ambiental.

Palavras-chave: Colecbes zooldgicas, Extensdo Universitaria, Jogos didaticos, Modelo
didatico.
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