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RESUMO

O curso de Licenciatura em Computacdo da Universidade Estadual da Paraiba foi criado com o
objetivo de auxiliar no contexto tecnoldgico em que estdo inseridas as escolas, formando profissionais
capazes de mediar o uso da tecnologia na pratica docente. O dever social da Universidade de educar
cidaddos que possuam uma visdo critica da realidade, juntamente com as dificuldades encontradas
pelos licenciandos em computacgdo para participar de projetos de extensao pertinentes ao curriculo do
curso configuram o cenario para a execucao do projeto intitulado “A insergao das tecnologias digitais
no contexto das préaticas pedagégicas docentes em Escolas Publicas do Municipio de Campina
Grande”. Este projeto vem envolvendo os estudantes em uma atividade de formagdo continuada
para professores, visando a capacitagdo no uso adequado das tecnologias junto as suas praticas
pedagogicas.

PALAVRAS CHAVE: Licenciatura em Computacdo, Contexto Tecnoldgico, Pratica Docente,
Formacéo Continuada.

1 INTRODUCAO

O curso de Licenciatura em Computacdo - Campus | - da Universidade
Estadual da Paraiba (UEPB) foi criado em 2004, na expectativa de que houvesse
uma demanda de profissionais da area de computacdo capazes de lidar com a
informatizagcdo da rede publica de ensino. A proposta era promover a
interdisciplinaridade no contexto das novas tecnologias, a elaboragcdo de um
curriculo escolar que incluisse o aprendizado de conteddos computacionais, como
linguagens de programacao, banco de dados, inteligéncia artificial e robética, além
da produgcdo de softwares educacionais e objetos de aprendizagem virtuais.
Segundo o Projeto Politico Pedagdgico do curso de Licenciatura em Computacéo -
Campus VII - da UEPB (PPP, 2006), seu objetivo é formar educadores com

conhecimentos sélidos na area da informéatica, capazes de desenvolver produtos


mailto:achilespcluciano@gmail.com
mailto:tavares.costa.aline@gmail.com
mailto:maluserafim@gmail.com

: Encontro Nacional &~
'» de Educacdo, Ciencia

¢/ Teenologia/VEPB;

educacionais com habilidades técnico-cientificas, pedagodgicas, éticas e
humanisticas.

Por ser uma instituicdo catalisadora para transformacdes sociais e
intelectuais, a universidade deve intervir nessa comunidade de maneira a promover
o desenvolvimento da regido e dos seus proprios alunos, como cidadaos e futuros
profissionais. Segundo Assis e Bonifacio (ASSIS e BONIFACIO, 2011), os cursos em
nivel superior devem contribuir na formacdo de seus alunos para o exercicio da
profissdo em uma determinada area do conhecimento, propiciando ao estudante
uma visado critica do meio em que esta atuando e formando-o ndo apenas para o
mundo do trabalho, mas para seu crescimento como cidad&o, capaz de intervir na
realidade em que vive.

Embora fosse uma ideia inspiradora, a demanda ndo atendeu ao esperado,
dificultando a participagdo dos graduandos em atividades de pesquisa e extensao,
gue envolvessem as praticas pedagodgicas para as quais foram preparados,
restando-lhes o desenvolvimento de software, semelhante aos cursos de
bacharelado, e podando-lhes o diferencial educacional de um licenciado.

A importancia das atividades extracurriculares na graduacdo se da a partir da
necessidade de contatar a comunidade, estabelecendo um vinculo entre as teorias
cientificas e a realidade a ser modificada. Maschio et al. (MASCHIO et al, 2008)
defendem que os projetos de pesquisa, ensino e extensao apresentam-se como
uma possibilidade de aproximacao da realidade, oportunizando, para os professores
em formagéo inicial, experiéncias vélidas para pratica posterior da profissao
escolhida.

Neste sentido, talvez a incompreensédo do papel do profissional licenciado em
computacdo, no ambiente escolar, tenha resultado na escassez de atividades
extensionistas nas instituicbes publicas da cidade de Campina Grande. Foi
necessario empenho dos professores e alunos do curso para que se tornasse clara
a intencéo dos trabalhos provenientes deste curso. De acordo com o Plano Nacional
de Educacdo (PNE, 2000, p. 45), a acao extensionista deve compor 10% dos
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creditos exigidos para graduacdo no ensino superior. No contexto dos cursos de
computacdo, ndo ha materiais teoricos suficientes que sirvam de base para a
execucao de projetos de extensdo naqueles, fato confirmado por Barros, Ribeiro e
Oeiras (BARROS, RIBEIRO e OEIRAS, 2009).

Com base na necessidade de estabelecer uma relacdo direta com a
comunidade, além de proporcionar ao aluno licenciando uma experiéncia pratica da
sua profisséo, o projeto “A inser¢cdo das tecnologias digitais no contexto das praticas
pedagogicas docentes em escolas publicas do municipio de Campina Grande” foi
criado para atender as necessidades de pratica dos alunos do curso de Licenciatura
em Computacao, e aos professores que buscam por incorporar, em suas praticas de

ensino, o uso das tecnologias da informagao e comunicacao.
2 METODOLOGIA

Iniciado em 2010, o referido projeto atendeu, até hoje, a uma média de 40
professores do ensino basico publico da cidade de Campina Grande. Com base no
conceito de ciclo de aprendizagem defendido por Tajra (TAJRA, 2008), a
metodologia desta intervencao conta com um periodo de sensibilizacdo e minicurso
(capacitagdo), e desenvolvimento, auxiliado pela pedagogia de projeto com
tecnologias recentes, pertencente as fases de exercitacdo e planejamento de novas
acoes.

A sensibilizacdo envolve o reconhecimento do ambiente, bem como das
condi¢cdes dos computadores e do proprio laboratério de informatica, além do
encontro com os docentes para um momento de reflexdo e dialogo sobre o projeto.
A partir deste primeiro contato, observam-se as necessidades, e, sob um
planejamento prévio, desenvolve-se um plano de aula, aliando-o aos pré-requisitos
observados, para que haja familiaridade entre a proposta e a realidade dos
professores. Este processo € necessario para que as primeiras impressdes de
rejeicdo sejam superadas e direcionadas para um estado no qual a tecnologia se
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integra as praticas pedagadgicas, deixando de ser vista como cura milagrosa ou como
algo a ser temido, conforme o processo conhecido como normalizacao, teorizado por
Chambers e Bax (CHAMBERS e BAX, 2006, p. 465).

Sendo assim, durante a execucdo do minicurso, busca-se utilizar videos a
respeito dos beneficios do uso do computador em sala de aula, para que o estagio
de sensibilizacdo seja estendido, servindo de inspiracdo e auxiliando a constancia
das atividades. Tavares (TAVARES, 2007) defende que, a medida que o aprendiz
tem contato com uma informacdo representada em varias midias, a construcdo
daquele conhecimento serd mais inclusiva, facilitando sua recuperacao posterior,
pois fara uso de mais de um canal de transmissdo de informacé&o (auditivo e visual).
Outra acdo adotada é a solicitacdo de atividades que estimulem a criatividade dos
professores para o uso da tecnologia em suas praticas.

Quanto aos conteudos abordados no minicurso, apresenta-se o computador e
seus componentes de hardware e software, incluindo o sistema operacional Linux
Educacional, que, munido de diversos softwares educacionais e uma interface
adequada para servir de apoio as praticas docente e discente, foi criado
especificamente para a distribuicdo nas escolas da rede publica. Esta primeira parte
do minicurso é necessaria, também, para que 0os monitores observem os diferentes
niveis de relacionamento que os professores participantes mantém com a maquina.

ApoOs esta apresentacdo, sdo trabalhados os diversos usos da internet, a
criacao de blogs, a participacdo em espacos de produtividade cooperativa online, as
redes sociais, 0s métodos avancados de busca nos radares de pesquisa, além de
topicos especiais, como o uso do celular em sala de aula, a utilizacdo e elaboracéo
de material multimidia com os softwares de edicdo contidos no Linux Educacional,
0s jogos digitais e a metodologia de Webquest.

Por fim, dedica-se uma aula de fundamentacao tedrica para a construcdo de
um projeto pedagdgico interdisciplinar, mediado pela tecnologia. A escolha dos

conteudos foi baseada na cartilha langada por Seabra (SEABRA, 2010), na qual
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encontram-se 0s principais recursos atuais possiveis de serem potencialmente
explorados em sala de aula.

A terceira fase do trabalho consiste na elaboracdo do projeto pedagdgico,
pelos professores, e a sua apresentacdo. Este projeto é acompanhado de perto
pelos monitores, que tiram duvidas, solucionam eventuais problemas e procuram
estimular o trabalho. A apresentacdo dos projetos trata-se de um momento
importante para monitores e professores. E comum ouvir frases de agradecimento
daqueles que detinham maior dificuldade em utilizar o computador ou que
costumavam pedir ajuda aos filhos, pois alegavam que, apos a formacao, sentiam-se

mais seguros em apropriar-se do digital e incorpora-lo as suas préaticas.
3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Em dois anos de duracado, os alunos participantes vivenciaram experiéncias
que poderdo servir de preparacdo para suas praticas quando na egressao de seu
curso, visando a habilitagdo docente. As experiéncias de carater pedagogico, como
a preparacdo de uma aula, a exigéncia de um procedimento ético, a aplicacdo de
uma metodologia de ensino voltada para as limitagdes e/ou necessidades de cada
educando, aprimoraram habilidades necesséarias para os monitores que desejarem,
posteriormente, dedicar-se profissionalmente ao ensino.

Apesar da evasdo (por motivos como incompatibilidade de horarios ou
enfermidade), o projeto conseguiu atender a seis escolas publicas. Este numero
representa a parcela da comunidade escolar que busca se adaptar as inovacdes
com tecnologias recentes, considerando que, dentre as estratégias da mudanca,
existe a capacidade de aprender (SENGE, 1999). E é esse aprendizado continuo
gue vem a ser o foco desta intervencao.

Ao observar o desenvolvimento do projeto desde sua inicializacéo, é possivel
observar fatos relevantes diante da formag¢do continuada de professores. Os

docentes interessados no curso Sao 0S que possuiam pouco ou nenhum



> Encontro Naciona £
'» de Educacio, Cié Y

i
N .

¢/ Teenologia/VEPB,

conhecimento no manuseio da maquina e na usabilidade de suas ferramentas;
muitas vezes admitiam ndo gostar, mas, percebendo a necessidade da realidade,
optaram por enfrentar este desconhecido.

O processo inicial de conhecer a maquina, de habituar-se a rotina de
minicurso, de lidar com novas informacdes é um desafio, tanto para os professores
em formacado, quanto para os monitores. Esta experiéncia é vivenciada em diversas
situacgdes, sendo natural a resisténcia ao novo; entretanto, com responsabilidade e
ética, é possivel contorna-la e cativar os ouvintes com sugestdes de ideias para
cada recurso apresentado, em cada area do conhecimento.

Muitos passaram a sentir-se a vontade para relatar suas experiéncias de
atividades ja realizadas ou projetos ainda em desenvolvimento, em que poderiam
incluir recursos midiaticos para facilitar o engajamento dos alunos. O pensar a
metodologia e o planejamento da utilizagdo da ferramenta séo o foco deste projeto.
Brunner (BRUNNER, 2004) afirma que encontrar a informagédo ndo € a dificuldade,
mas oferta-la sem exclusédo, seleciona-la, avalia-la, interpreta-la, classifica-la e
usufruir-lhe. Neste sentido, serdo apresentados abaixo alguns depoimentos
enviados ao grupo de discussdo do Google, no qual, a cada nova escola, 0s
docentes séo adicionados para que interajam e exponham suas experiéncias:

e Participante A: "Que equipe fantastica: [...], foi muito proveitoso, precioso foi
cada minuto ao lado dessa equipe de peso! Obrigada..."

e Participante B: "Ola professores da Escola POLIVALENTE que se
inscreveram para capacitacdo e ainda ndo compareceram. Estamos sentindo

a falta de vocés. O curso € legal e estamos aproveitando muito. Comparecam!

Vocés ndo sabem o que estdo perdendo. Um abragéo."

e Participante C: "SO6 consegui abrir meu email hoje, mas estou saindo do
analfabetismo da informatica, ja estou aprendendo responder os email
recebidos, estou feliz."
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e Participante D: "Ola gente, pode visitar 0 meu www.slideshare.net/gilsonunes,
dé uma olhada, tem trabalhos que estou usando em sala de aula com meus
alunos. J4 montei o0 meu video, esta otimo. Adorei essa ferramenta.”; "Essas
aulas estdo nos dando grandes suportes para o dia a dia de nossa sala de
aula."

A cada novo encontro, era possivel constatar o avan¢co no aprendizado dos
professores. As apresentacOes de materiais, produzidas por eles, e, em seguida, a
avaliacdo do trabalho, geralmente bem elaborado, eram momentos valiosos na
socializacdo entre alunos monitores e professores da escola. A producao individual
contava com o apoio presencial e virtual dos monitores, e a publicagdo dos avangos
em espacos interativos na internet era frequentemente sugerida. Morin (MORIN,
2001) e Lévy (LEVY,1993), sobre as tecnologias e a internet, apontam para a
importancia da constru¢do de saberes de forma coletiva, e, para tal, afirmam que
ndo basta possuir todas as ferramentas disponiveis. Ha a necessidade de
apre(e)nder seu uso, para que as informacdes, acessadas pelos usuérios de forma
nao-linear, se transformem em conhecimento.

Vale lembrar que este projeto encontra-se em fase de renovagéo, portanto ha
espaco para que novos professores sejam capacitados, novos alunos construam
uma relagdo com a comunidade e vivenciem experiéncias semelhantes aquelas

ainda por passar.
4 CONCLUSAO

A mera informatizacdo dos recursos tradicionais de ensino apenas
potencializa a sua intrinseca falibilidade e desconexdo do contexto atual,
caracterizado pela necessidade de formar individuos capazes de perceber as
mudancas da sociedade e apreender metodologias eficazes para lidar com estas
mudancas. A tecnologia ocupa posicao de destague neste meio; no entanto, seu uso
deve ser norteado por um plano pedagdégico consistente, mediador, capaz de criar
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ambientes de aprendizagem eficientes para a formacdo de um cidad&o contribuinte
para a comunidade. De acordo com Lampert (LAMPERT, 2001, p.61) “o computador,
que ao mesmo tempo deve ser superestimado e subestimado, ndo € uma panacéia
que ir4 resolver todos os problemas do ensino”.

Este projeto tem como principal objetivo o pensar sobre praticas inovadoras,
transformar a atividade docente para acompanhar a imersao tecnolégica dos ultimos
anos, inserindo os professores em um mundo - desconhecido para muitos -, familiar
para os seus alunos. O interesse nao esta em informatizar toda e qualquer acao do
professor. As tecnologias digitais ndo substituem a experiéncia de um educador,
nem descredibilizam as metodologias de ensino tradicionais. A meta é fazer com que
0 docente possa aproveitar as vantagens da tecnologia, destituindo seus medos,
ampliando sua produgéo e desafiando a si mesmo e aos seus alunos com novas
praticas pedagdgicas.

Pela natureza do projeto foi possivel contribuir de forma significativa na
articulacdo da formacao continuada de docentes da Educacao Basica das escolas
que participaram do processo de trabalho. O que se referenciou numa perspectiva
de participacdo, de colaboracéo, na prerrogativa de se tecer juntos, em rede, uma
educagdo de qualidade, e, neste sentido a Universidade pode reforcar o

cumprimento de sua funcéo social.
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