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Reatividade ludica : Estratégias e Desafios

Os jogos ludicos s@o um importante instrumento mediador do conhecimento, pois
facilita o ensino e aprendizagem do discente, uma vez que 0 mesmo oportuniza a
interlocucéo de saberes, a socializacdo e o desenvolvimento pessoal, socia e cognitivo
do estudante quando é bem explorado.Quando se cria ou se adapta um jogo ao contetido
escolar, os individuos que os utilizaram iram desenvolver algumas habilidades em
todos os aspectos : sociais, cognitivos e relacional. A ideia de aplicar o contelido
reatividade dos elementos quimicos da tabela periddica de forma ladica (através de um
tabuleiro de damas), aos alunos do 1° ano do ensino médio para que eles exercitassem
um pouco mais os conhecimentos adquiridos com o contetido abordado em sala de aula
, auxiliando os estudantes para que aprendam o assunto e ndo 0 memorize, tendo por
objetivo compreender como as reagdes quimicas ocorrem através da reatividade, pois
com ela é possivel fazer combinagdes de elementos e compostos para formas novas
substancias, podendo-se associar-se essa capacidade com a oxidagdo, quanto mais



eletropositivo for um metal mais reativo serd.O jogo didatico consiste em relacionar a
tabela periodica ao contelido reatividade dos elementos quimicos. Ta proposta foi
elaborada analisando a repeticdo verificada na lel periddica e na base da estrutura da
tabela periddica moderna, de maneira que os elementos com propriedades quimicas
semel hantes ficassem distribuidos em colunas verticais chamadas de familias.De inicio
fez-se as seguintes medi¢des em uma madeira MDF, para a confecgdo do tabuleiro de
damas e a0 seu término ,foi-se confeccionado um adesivo com a tabela periddica, para
ser colado no tabuleiro e em seguida fez-se a confeccdo de 37 “pedrinhas”, ou seja as
pecas que iram ser movimentadas nas casas do tabuleiro.Para a confeccéo das pegas, foi
pensado em cubinhos de 1cm x 1cm de madeira reflorestada , sendo fixado um adesivo
para cada cubinho com apenas um elemento quimico em cada, totalizando 37 cubinhos
com os respectivos elementos das familias 1A a 7A . E, para o acabamento final do jogo
utilizou-se a reciclagem do papeld como a embalagem geral do produto.Os jogos
ldicos estdo sendo cada vez mais orientados para estimular o desenvolvimento
cognitivo e sdo importantes ferramentas para o desenvolvimento da assimilacéo dos
conteidos propostos, umavez que 0 mesmo ja se encontra pronto para ser aplicado com
os alunos do 1° ano do ensino médio na perspectiva para que a aula se torne mais
significativa e o que professor além de ensinar, possa observar 0 que seus alunos
aprenderam e construiram até o momento.
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