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RESUMO: Neste artigo propormos refletir sobre o potencial metodol6gico de ensinar e aprender
Histdria por meio das Historias em Quadrinhos. Através de analises dos contetdos das proprias HQs e
de uma pesquisa bibliografica sobre o tema e sua relacdo com a sala de aula, indicaremos maneiras de
como emprega-las em sala de aula. Pretendemos mostrar que as Histdrias em Quadrinhos sdo um
valioso instrumento didatico e que, como tal, deve ser utilizada com responsabilidade. Evidenciamos
gue podem ser utilizadas como fonte de pesquisa, auxiliando na compreensdo de aspectos da vida
social de comunidades de diferentes tempos e espaco; incentivam a criatividade e a imaginacdo dos
estudantes e que pela diversidade dos contextos histéricos que sdo adaptadas, podem ser empregadas
como suporte para introdugdo de diferentes temas que vao das cruzadas ao imperialismo.
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INTRODUCAO

No decorrer dos Ultimos anos, uma das principais mudangas na metodologia do ensino
de Historia tem sido a inser¢do de diferentes linguagens e fontes de estudo nos trabalhos
educativos dessa disciplina. Tornou-se pratica recorrente, na educacéo escolar, no ensino e na
pesquisa, 0 uso da internet, de imagens, obras de ficgdo, imprensa, filmes, programas de TV,
historias em quadrinhos e outros diferentes géneros textuais, no desenvolvimento de varios
temas. Trata-se de uma opcdo metodoldgica que pretende ampliar o olhar dos historiadores,
dos professores e dos alunos, tornando a producédo de conhecimento interdisciplinar, dindmica

e flexivel.

Nesse contexto, a utilizacdo das HQs em sala de aula justifica-se pelo enorme
potencial que apresenta. Assim como a literatura e o0 cinema, os quadrinhos sdo, muitas vezes,
empregados pelos professores como suporte de um contetdo, para aprofundar um conceito ja

apresentado, para gerar discussao a respeito de um assunto, para ilustrar uma ideia e etc.

Tendo em vista os limites préprios da linguagem, ndo a reduzindo a mera ilustracéo,
nem tampouco exigindo dela a transmissdo objetiva e sistematizada de determinado contetdo,
acreditamos que o uso das HQs pode contribuir no processo de ensinar e aprender Historia,
pois propiciam uma perspectiva interdisciplinar, proporcionando a abordagem e o debate de
diferentes temas. No decorrer deste artigo buscaremos apresentar como as HQs podem
auxiliar o desenvolvimento escolar, caracterizando-as como recurso de ensino e reconhecendo
o0s aspectos favoraveis de sua utilizacdo nas aulas de Historia, bem como alertando para a ndo
banalizacdo dessa importante fonte.

METODOLOGIA

O artigo é resultado de uma pesquisa bibliografica, tendo como base o trabalho de

autores da area de metodologia de ensino como Paulo Ramos, Waldomiro Vergueiro e
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Alexandre Barbosa. Além da pesquisa bibliogréfica, as proprias HQs foram analisadas €, a
partir dessas, podemos apresentar algumas propostas didaticas pedagogicas para o ensino de

Historia.
RESULTADO E DISCUSSOES

A linguagem dos quadrinhos teve sua propagacdo atraves dos jornais, vista como
entretenimento barato ganhou destaque mundial com a producdo de super-herdis, tornando-se
um meio de comunica¢do em massa muito popular entre os jovens. Com 0 passar do tempo,
as HQs ganharam estabilidade e alcangou o sucesso absoluto, ganhando espaco em outras

midias com os desenhos animados e filmes.

Apesar do sucesso, a implantacdo dos quadrinhos no ambiente escolar passou por
diversas turbuléncias em todo o mundo. Elas eram culpadas pelo aumento da delinquéncia
juvenil e pelo baixo rendimento dos jovens nas escolas. No Brasil, este debate ocorreu, nas
décadas de 1950 e 1960, opondo aqueles que consideravam os quadrinhos nocivos a formagéo
dos jovens e os que consideravam os quadrinhos instrumentos Uteis & educacdo. Mesmo
sofrendo pressdes, censuras, campanhas difamatdrias, as edicGes em quadrinhos continuaram
sendo publicadas, aumentando sempre a oferta de titulos e tiragem das revistas (GONCALO
JR., 2004).

Autores como Mauricio de Sousa - com da Turma da M6nica-, e o cartunista Ziraldo -
com a Turma do Pereré-, fizeram com que as publica¢bes de quadrinhos se solidificassem,
estimulando o desenvolvimento de novas historias e personagens e com o passar do tempo,
cada vez mais pesquisadores e educadores reconheceram o potencial pedagdgico das historias
em quadrinhos. A partir das reformas curriculares que resultaram nas publicagdes de 1997, os
quadrinhos ganharam presenca no ambiente escolar; foram incluidos como materiais
pedagdgicos relevantes e participam dos textos prescritos pela politica educacional no pais.
De acordo com os PCNs, as HQs deverdo estar estdo inseridas nos contetdos de temas

transversais que tratam de questdes sociais (saude, orientagdo sexual, cultura, meio ambiente e
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ética). Organizadas em diversas linguagens, as historias em quadrinhos viabilizam diferentes
contextos e produzem informagdes vinculadas aos temas sociais (BRASIL, 1997). Sobre isso,
destaca Ramos (2009, p.13):

Vém-se uma outra relacdo entre quadrinhos e educacdo, bem mais
harmoniosa. A presencga deles nas provas de vestibular, a sua inclusdo no
PCN (Parametro Curricular Nacional) e a distribuicdo de obras ao ensino
fundamental (por meio do Programa Nacional Biblioteca na Escola) levaram
obrigatoriamente a linguagem dos quadrinhos para dentro da escola e para a
realidade pedag6gica do professor.

A importancia das HQs é destacada por Vergueiro (2010), afirmando seus beneficios

para a utilizacdo em sala de aula:

[...] h& varias décadas, as historias em quadrinhos fazem parte do cotidiano
das criangas e jovens sua leitura e muito popular entre eles. A inclusdo das
HQs na sala de aula ndo e objeto de qualquer tipo de rejeicdo por parte dos
estudantes, que, em geral, as recebem de forma entusiasmada, sentindo-se,
com sua utilizagdo, propensos a uma participacdo mais ativa nas atividades
em aula. As historias em quadrinhos aumentam a motivagdo dos estudantes
para o contetdo das aulas, agucando sua curiosidade e desafiando seu senso
critico. VERGUEIRO (2010, p. 21).

Sao inmeras as possibilidades de HQs que podem facilitar e despertar o interesse dos
alunos pelo ensino de Historia. Os quadrinhos O Quilombo Orum Aie e Guerra dos Farrapos
podem ser trabalhados em Historia do Brasil; Gim pés descalcos é excelente para abordar a
Segunda Guerra Mundial, mas com um ponto de vista fora do eixo aliado. E uma
autobiografia de Keiji Nokawa, que tinha 6 anos quando a bomba atémica foi langada no
Japdo, séo 4 livros com tracos de manga. Outro titulo pelo qual se pode trabalhar esse tema €
Maus, de Art Speiegelman, filho de um judeu que sofreu nos campos de concentra¢do. Sao
relatos de memdrias, por meio de quadrinho, que, se encarados com o devido cuidado pelo
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destes, existem ou

histdricas, ou como representagoes.

A série “Redescobrindo o Brasil”, langada nos anos 1980, pela editora Brasiliense, é
outra narrativa em quadrinhos que pode ser utilizada em sala de aula. Caracterizada pela
mescla eficiente entre didatismo e bom humor, podemos destacar dois volumes: Da Colbnia
ao Império: Um Brasil para inglés ver e latifundiario nenhum botar defeito, ilustrado pelo
cartunista Miguel Paiva, e Cai o Impeério: Republica vou ver!, ilustrado pelo cartunista
Angeli, ambos redigidos por Lilia Mortiz Schawarz, historiadora e professora do
Departamento de Antropologia da Universidade de S&o Paulo — USP. Essas duas obras,
apesar de reproduzir algumas interpretacGes vigentes no meio académico daquela época,
mostram como é possivel utilizar as HQs para a difusdo de uma Histéria mais critica e ndo

uma Historia dos herdis, idealizada e superficial.
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Segundo Barbosa (2009), o volume, Da Col6nia ao Império: Um Brasil para inglés
ver e latifundiario nenhum botar defeito, sublinha pontos essenciais para a compreensao desse
periodo historico. Apresenta resultados de pesquisas e citagfes originais, linguagem simples e
fina ironia, resultando numa visdo critica da independéncia do Brasil. Na obra, “Cai o
Império! RepUblica vou ver!”, 0s autores Angeli e Lilia Mortiz Schwarcz abrangem, a partir
de um dialogo descontraido, o periodo que vai do Golpe da Maior Idade até a Proclamacao da

Republica.

Outra linha possivel para a utilizagdo dos quadrinhos na disciplina de Historia é
mostrar como elas refletem as visées de mundo de uma época. Entre essas HQs, destacaremos
aquelas que mostram, em dois momentos distintos, como a Africa e a comunidade negra eram
representadas, e as que surgiram sob influéncia da Segunda Guerra Mundial. As aventuras de
Tarzan podem ser utilizadas em sala de aula para exemplificar como 0s europeus percebiam o
continente africano durante o neocolonialismo. De autoria de Edgar Rice Burroughs, foi
publicada pela primeira vez em outubro de 1912, e mostra a historia de um bebé 6rfdo que
passa a ser criado na selva. Tarzan ¢ filho de ingleses, e consegue provar sua “superioridade”
ao superar grandes macacos em inteligéncia e em forca fisica, chegando a se tornar lider da
tribo.

A partir da segunda metade do século XX, com o processo de descolonizagéo iniciado
no continente africano depois da Segunda Guerra Mundial e a luta pelos direitos civis nos
Estados Unidos durante a década de 1960, percebemos que as HQs passaram a representar
comunidade negra de maneira mais favoravel. Criado em 1966 por Stan Lee e Jack Kirby, o
Pantera Negra caracteriza-se por ser um dos primeiros super-herdis de origem africana.
Nativo de Wakanda, um pais africano imaginario conseguiu resistir o dominio colonial e um

dos temas mais recorrentes em suas historias é a nociva exploragdo das riquezas africanas
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super-herois mais populares, esta intrinsicamente ligado a entrada oficial dos Estados Unidos
no grupo dos Aliados. A primeira edicao, publicada em marco de 1941, traz na capa o heroi
socando Hitler. Criado pela dupla de desenhistas Jack Kirby e Joe Simon, o Capitdo América
tinha como principal vildo o Caveira Vermelha, um nazista. Nesse periodo eram comuns nas
HQs a ridicularizardo dos governantes do Eixo: Hitler e seus aliados, Mussolini, ditador
italiano, Tojo, primeiro-ministro japonés e o entdo imperador japonés Hiroito. Outro aspecto
da Segunda Guerra Mundial percebido nas HQs da época que pode ser trabalhado em sala de
aula é o racismo, podemos mostrar que o preconceito racial também era propagado pelos
Aliados. Muito antes de Pearl Harbor, vilées com tragos asiaticos, quase sempre retratados

como andes dentugos e com 6culos fundos de garrafa, ja eram comuns nas HQs americanas.
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Figura 02. Pantera Negra, um dos primeiros super-
herois afrodescendentes.
Fonte: http://gibihouse.xpg.uol.com.br/
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Figura 03. Capa da primeira edi¢cdo do
Capitdo América.
Fonte: www.qguiadosguadrinhos.com.br

Além de desenvolver o habito de leitura e permitir uma abordagem dinamica sobre
determinado contetdo, as HQs podem ser utilizadas para desenvolver a criatividade dos
alunos. Os professores podem estimular a produgéo de historia em quadrinhos pelos préprios
alunos ou a adaptacdo de um texto historiografico para a forma de HQs. Sobre essa

modalidade, esclarece Vilela:

Esse tipo de atividade, além de permitir a interdisciplinaridade da Historia,
Literatura Portuguesa e Artes, pode estimular os estudantes a desenvolverem
a competéncia de representar e comunicar (comunicacao escrita, grafica e
pictérica). E também a habilidade de trabalhar em dupla: um aluno pode
elaborar o roteiro da histéria em quadrinhos e outro, desenha-la; ou em
equipe: um pode escrever, outro fazer o desenho a l&pis e passar para outro
finalizar os desenhos com nanquim ou canetinha preta; e outros podem ainda

se incumbir dos balGes, das letras, e de colorir. ( 2009, p.128).

Os aspectos acimas demonstram que é possivel trabalhar as HQs em sala de aula,
porém como cuidados na utilizacdo. Como todo recurso pedagdgico, as historias em
quadrinhos exigem planejamento, ajustamento do material ao contetdo a ser trabalhado e

finalidade em seu uso. Assim, o professor ao selecionar o material que deve ser utilizado deve
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levar em conta os objetivos, a tematica, a linguagem e o desenvolvimento intelectual do
aluno. E importante também que o professor se familiarize com a linguagem deste meio, visto

que:

[...] na utilizacdo de quadrinhos no ensino, é muito importante que o
professor tenha suficiente familiaridade com o meio, conhecendo o0s
principais elementos da sua linguagem e os recursos que ela dispde para
representacdo do imaginario; domine razoavelmente o processo de evolugdo
histérica dos quadrinhos, seus principais representantes e caracteristicas
como meio de comunicagdo de massa; esteja a par das especificidades do
processo de producdo e distribuicdo de quadrinhos; e, enfim, conheca os
diversos produtos em que eles estdo disponiveis. (VERGUEIRO, 2010, p.
29).

O controle do desenvolvimento do processo deve partir do docente. O importante é
que o professor tenha claro quais as possiveis reagdes que o0s alunos terdo no contato com a
HQ dependendo da forma como ele 1€ a mesma. Sem o direcionamento correto, a utilizagdo
das HQs ndo tera nenhum beneficio pedagdgico e os alunos terdo apenas um olhar de

entretenimento diante do material. De acordo com Araujo, Costa e Costa (2008, p. 8):

[...] O docente deve ter um planejamento, conhecimento e desenvolvimento
de seu trabalho nas atividades que utilizarem as historias em quadrinhos,
independente da disciplina ministrada e, buscar estabelecer objetivos que
sejam adequados as necessidades e as caracteristicas do corpo discente da
sala de aula, visto que isto é fundamental para a capacidade de compreenséao

dos alunos e de conhecimento do contetdo aplicado.
CONSIDERACOES FINAIS

A realizagdo desse artigo ampliou os olhares sobre a realidade da utilizacdo das HQs

nas aulas de Historia, suas possibilidades e limitagfes. Sabemos que a disciplina € vista por
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muitos alunos como mono6tona e entediante, e 0 emprego de diferentes instrumentos em sala
de aula é essencial. Evidenciamos que o potencial das HQs pode ir muito além da didatica

prazerosa, pode se efetivar como elemento facilitador da mediacdo de conhecimentos.

Destacamos as principais vantagens de sua utilizacdo no ensino: palavras e imagens,
juntos, ensinam de forma mais eficiente; os quadrinhos familiarizam e desenvolvem o habito
da leitura; eles podem enriguecer o vocabulario dos estudantes; a linguagem instiga o leitor a
pensar e imaginar; pode ser empregada em qualquer nivel escolar e com qualquer tema,
articulando os conhecimentos de vivéncias do aluno com os conhecimentos escolares. Em
particular, as histérias em quadrinhos podem transmitir aos jovens estudantes conceitos,

modos de vida, visdes de mundo e informacdes cientificas.

Ao incorporar as HQs no ensino de Histdria, é possivel perceber a estreita ligacao
entre 0s saberes escolares, as culturas escolares e o universo cultural mais amplo. Por meio
dos quadrinhos, os alunos podem abandonar a passiva observacdo e se verem como
construtores historicos, sujeitos que interferem e opinam no e sobre o lugar que vivem. As
HQs permitem fazer mdltiplas relacbes com diversos tempos e espacos; verificar mudancas,
rupturas, permanéncias e continuidades ao longo do tempo; mais do que reproduzir, auxiliam

na producdo de conhecimentos e multiplas interpretacoes.
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