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RESUMO

Este artigo tem como objetivo relatar as experiéncias das alunas de graduacdo do curso
de Pedagogia da Universidade Estadual da Paraiba — Campus Ill, Guarabira-PB, obtidas
através do programa PIBID na EEEF. Des. Pedro Bandeira e mostrar a importancia do
ludico, dos jogos e brincadeiras para o crescimento dos alunos em seu aprendizado quanto
a conservacdo do ambiente em que vivemos. Considerando as dificuldades dos alunos
referentes a leitura e escrita, propomos uma metodologia diferenciada, que redimensione
o fazer pedagdgico, assegurando a aprendizagem, melhorando assim o desempenho
escolar dos alunos. Nesse contexto buscou-se contribuir como a educagao na escola, uma
vez gque no contexto do ensino aprendizagem nos tempos atuais devemos estar sempre
atentos e a procura de estratégias capazes de garantir o aprendizado de forma ludica e
prazerosa. Este trabalho configura-se como um relato de experiéncia. As bolsistas que
atuaram no 3° ano procuraram criar atividades pedagogicas, propiciando a participacdo
ativa dos alunos, através da compreensdo destes como sujeitos ativos de sua
aprendizagem e de sua formacéo sociocultural privilegiando atividades Iudicas. Nesta
perspectiva o PIBID entra na escola, na intencdo de ajudar as criangas a superar suas
dificuldades de maneira ludica, prazerosa e significativa.
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1 INTRODUCAO

O presente trabalho tem como objetivo relatar as experiéncias obtidas através do
PIBID/Subprojeto de Pedagogia da UEPB Campus Il na EEEF. Des. Pedro Bandeira e
mostrar a importancia do ludico, dos jogos e brincadeiras para o crescimento dos alunos

em seu aprendizado quanto a conservacdo do ambiente em que vivemos.

A ludicidade é assunto que tem conquistado espaco no panorama nacional, por ser o
brinquedo a esséncia da infancia e seu uso permite um trabalho pedagdgico que possibilita
a producdo do conhecimento, da aprendizagem e do desenvolvimento, assim como
atividades voltadas a educacdo ambiental sdo fundamentais na criacdo de uma nova

geracdo que entenda a natureza, reconhecendo-se como parte dela.

O uso do ladico no ensino fundamental traz um leque de oportunidades e se torna uma
ferramenta muito importante ao educador que pensa no melhor para seus alunos, porque,
independentemente de época, cultura e classe social, 0s jogos e brinquedos fazem parte
da vida. E através das brincadeiras, das dancas e de outras atividades ludicas que as
criancas tém a oportunidade de construir de maneira divertida o mundo ao seu redor. E
através das brincadeiras na infancia que se desenvolve habilidades fisicas, psicolédgicas e
sociais, essenciais para toda vida. Ao brincar as criangas aprendem a dividir e a se
relacionar umas com as outras. No contexto escolar, o contato com brinquedos se torna

ferramenta indispensavel para que a aprendizagem ocorra.

Em conjunto a educacdo ambiental tem o papel indispensavel na construcdo dos valores
sociais e atitudes relacionadas a conservacdo do meio ambiente. Sua concepcao pode ser
colocada em prética por meio do ladico, esse processo tem como finalidade formar

cidadédos conscientes e capazes de tomar decisdes para a vida do nosso planeta.

2 METODOLOGIA

Este trabalho configura-se como um relato de experiéncia. Durante as primeiras
observagdes na escola, fomos com a intencdo de detectar possiveis necessidades de

aprendizagem e no decorrer das observacfes atentamos 0 nosso olhar para as questdes
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pedagdgicas enquanto caréncias dos educandos, onde a leitura, a escrita e questdes de
I6gicas se apresentaram a nos de forma precéria na aprendizagem dos alunos do 3?2 ano
do Ensino Fundamental I. Para contemplar esta caréncia identificada nas observagoes,
focamos em atividades que pudessem contribuir com a superacao de tais dificuldades de
aprendizagem tendo como base o Projeto tematico “Educagao Ambiental nos caminhos
para a sustentabilidade”. Assim, passamos a realizar interveng¢des ludicas no aprendizado,
pois € na brincadeira que a crianga interage, vive experiéncias, cria, imagina e por meio
dela, estabelece o vinculo entre o imaginario e o real. Portanto, € extremamente
importante pensar na brincadeira como sendo fundamental no processo de ensino-

aprendizagem.

O educador deve inclui-la em sua pratica pedagdgica, pois “A brincadeira constitui-se em

um momento de aprendizagem em que a crianca tem a possibilidade de viver papéis, de

elaborar conceitos e a0 mesmo tempo exteriorizar o que pensa da realidade”. (SANTA

CATARINA, 1998. p.23).

Realizamos assim, durante a vigéncia do referido Projeto intervengdes com a turma do 3°
ano Ensino Fundamental | da EEEF. Des. Pedro Bandeira, envolvendo préaticas ludicas

com o foco na leitura, escrita, e raciocinio légico.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

3.1 O LUDICO: ESTRATEGIA DE APRENDIZAGEM

A palavra ludico vem do latim ludus e significa brincar (MASSA, 2013, p. 113 ). Neste
brincar estdo incluidos os jogos e 0s brinquedos. Por sua vez, a funcdo educativa do jogo
oportuniza a aprendizagem do individuo, seu saber, seu conhecimento e sua compreensao

de mundo.
Conforme Piaget citado por Wadsworth (1984, p. 44),

O jogo ludico e formado por um conjunto linglistico que funciona
dentro de um contexto social; possui um sistema de regras e se
constitui de um objeto simbdlico que designa também um
fendmeno. Portanto, permite ao educando a identificacdo de um
sistema de regras que permite uma estrutura sequencial que
especifica a sua moralidade.
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Sendo assim, existe uma relagdo muito proxima entre jogo ludico e educacao de criangas
para favorecer o ensino de contetidos escolares e como recurso para motivacdo no ensino

as necessidades do educando.

Os jogos ludicos oferecem condi¢des do educando vivenciar situagdes-problemas, a partir
do desenvolvimento de jogos planejados e livres que permitam & crianga uma vivéncia no
tocante as experiéncias com a ldgica e o raciocinio e permitindo atividades fisicas e
mentais que favorecem a sociabilidade e estimulando as reacOes afetivas, cognitivas,

sociais, morais, culturais e linguisticas.

Conforme Santos (1999, p.12), para a crianga “brincar ¢ viver”. Esta ¢ uma afirmativa
muito usada e bem aceita, pois como a propria historia da humanidade nos mostra, as

criangas sempre brincaram e brincam, e certamente, continuardo brincando.

3.2 AEDUCACAO AMBIENTAL COMO PRATICA DE ENSINO

As questdes relacionadas ao meio ambiente vém ganhando cada vez mais destaque na
area de ensino. Trata-se de um tema de facil tarefa a todos os professores com a fungéo
de despertar a capacidade de perceber, julgar e refletir sobre problemas ambientais,
instigando cada dia mais a pratica de educacdo ambiental. As préaticas de projetos
atreladas a educacdo ambiental em escolas proporcionam justamente uma ferramenta

extra.

Para Sauvé (2005) a Educagdo Ambiental ndo ¢ uma “forma” de educac¢do”, ndo é
“ferramenta” para resolucio de problemas ou de gestdio do meio ambiente. E uma
dimensao essencial da educacdo fundamental, base do desenvolvimento pessoal e social,

relagdo com 0 meio em que vivemos.

A educacao ambiental nasce como um mecanismo, permitindo que as criangas possam se
tornar cidaddos responsaveis. Quando a educagdo ambiental é proporcionada nas
primeiras séries do ensino fundamental, tende a provocar conhecimentos que venham a
contribuir para formacao do cidadao. Sendo assim, acontece a conscientizacdo ecoldgica,

por meio de atitudes éticas, tendo como objetivo melhorar qualidade de vida no planeta.
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A educacgdo ambiental por ser interdisciplinar; por lidar com a realidade,
por adotar uma abordagem que considera todos os aspectos que
compdem a educacdo — socioculturais, cientifico-tecnoldgicos, éticos, e
ecoldgicos - pode e deve ser 0 agente otimizador de novos processos
educativos, por ser catalisadora de uma educacdo para uma cidadania
consciente (DIAS, 2003).

No decorrer do projeto foi possivel perceber a grande evolucgéo dos alunos com relacéo a

conscientizacdo da preservacdo do meio ambiente e a importancia da natureza para a

nossa sociedade, tendo eles participado e colaborado juntamente para confeccionar os

materiais utilizados nas dindmicas com materiais reciclados, conosco.

As atividades ladicas precisam ocupar um lugar essencial na educacdo, pois

proporcionam aos alunos uma melhor compreensédo dos contetdos aplicados. Através das

falas das criancas percebemos grande assimilacdo dos assuntos abordados sobre o tema.
A relacdo entre as brincadeiras e o desenvolvimento favoreceu o conhecimento de
maneira mais clara. Segundo Piaget (1974), o brincar contribui para que a crianca elabore
formas para agir em diferentes situacGes através de experiéncias e fantasias. Um trabalho
voltado para o lidico em sala de aula deixa os alunos mais relaxados, com a mente mais
aberta para o aprendizado e oferece mais facilidade de fixacéo, acelerando assim o seu

desenvolvimento.

Assim, as diferentes habilidades podem ser associadas através de jogos e brincadeiras.
Isso estimula o processo de desenvolvimento da crianga, tornando-o mais apropriado para
0 seu aprendizado, ou seja, o lidico oferece a crianca um melhor desempenho e

desenvolvimento no ensino-aprendizado.

Aprendemos com o decorrer desse projeto que ensinar através do ludico é ver como o
brincar na escola pode ser uma ferramenta para criacdo de um ambiente criativo, pois é
assim que se deve acreditar na metodologia ludica, que possa transformar o mundo
imaginario da crianca e que possa ser utilizada como ingrediente que favoreca o

desenvolvimento e a criatividade.

Nesse sentido, para Piaget (1974) o brincar é uma forma de a crianga assimilar os
significados e se socializar, interagir com os demais, interpretando assim o mundo como

ela o vé.
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Acreditamos também que com a nossa insercdo neste Programa podemos exercitar as
aprendizagens realizadas durante a nossa formacdo. Estar no espaco da escola,
acompanhadas pela supervisora gera em nds mais seguranca e possibilidades de trocas,
pois a experiéncia que estamos adquirindo é bastante significativa. Podemos ressaltar
também que no espaco tanto das reunides para planejamento, quanto na escola podemos

perceber o quanto as teorias aprendidas na Universidade se tornam reais na escola.

4 CONCLUSAO

No decorrer do desenvolvimento deste trabalho pudemos compreender que a brincadeira

para a crianca constitui além do divertimento outros beneficios fundamentais como:

ajudar a crianca a se comunicar através da voz, do gesto, dos movimentos; ajudar a
desenvolver o equilibrio, fortalecer os musculos, dominar os reflexos, respeitar regras;
favorecer a convivéncia em grupo, a formagao de carater, o desempenho, a vivacidade, a
fantasia, as emocgfes, 0s sentimentos, entre outros, proporcionando a crianga

desenvolvimento fisico e psicolégico.

As brincadeiras, 0s jogos, os brinquedos estimulam a curiosidade, iniciativa e
autoconfian¢a no aluno, proporcionando aprendizagem, desenvolvimento da linguagem,
do pensamento e da concentracao da atencdo. Através da brincadeira a crianca se exercita
sem cansago e consegue realizar atividades que talvez ndo conseguisse se néo estivesse
motivada pela situacdo ludica e livre de obrigatoriedade. Independente do tipo de vida
que se leve, adultos, jovens e criancas todos precisam da brincadeira e de alguma forma
de jogo, sonho e fantasia para viver. Chegamos também a concluséo de que é de suma
importancia que o professor leve para a sala de aula as brincadeiras, desenvolvendo
através delas os contetdos a serem trabalhados. O brincar deve ocupar um lugar especial
na pratica pedagdgica. Sendo assim, a brincadeira e 0 jogo devem estar presentes na

proposta pedagogica da escola.

Concluiu-se também que a formacao inicial é parte do processo de profissionaliza¢do da
classe dos professores, é a base da profissdo docente, € 0 momento em que se deve
adquirir os conhecimentos tedricos, praticos, de pesquisa, 0s saberes da profissao, adotar

como principios a reflexdo, a criticidade, a colaboragao para poder exercer tudo isso com
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a conviccgado de que serd realmente bom e eficaz, é claro dependendo da realidade em que
se trabalha. A formacdo no curso de Pedagogia frisa a teoria e a pratica num processo
dialético, que estejam em constante sintonia, possibilitando ao graduando poder atuar nos

espacos escolares e ndo escolares atendendo as demandas educacionais vigentes.

E o PIBID/Pedagogia tem a tarefa de aproximar cada vez mais os seus graduandos da
Educacao Basica, tendo um contato com esta realidade e assim fortalecer a formacéo dos
futuros pedagogos. Podemos perceber que as contribuicbes que o Programa vem
atribuindo até agora sdo: a) a identificagdo com a profissdo, por garantir que o(a) bolsista
tenha contato com a sala de aula e que procure conhecer os metodos, os saberes docentes,
as concepcdes sobre planejamento de aula e demais ac¢des; b) o reconhecimento de teorias
que discutem a reflexdo e a colaboracdo como essenciais ao trabalho coletivo e
interpessoal; e ¢) também a possibilidade de poder avaliar sua propria préatica, pois a

autonomia docente é primordial na tarefa de educar.

Portanto, fica evidente a satisfagdo das alunas bolsistas por estarem aprendendo e ao
mesmo tempo contribuindo com a valorizacdo da docéncia e sanando muitas lacunas de
conhecimento que somente as aulas no Campus ndo conseguem atender. Acreditamos que
este trabalho possa significar o comego de uma grande caminhada percorrida pelos alunos
em sua formacdo inicial, que possa servir de incentivo para que demais estudantes possam
se dedicar plenamente a sua formacdo inicial, permanente e profissional, sempre com o

objetivo de aprender cada dia mais, pois 0 conhecimento se renova.
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