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Resumo:

A utilizacdo de jogos ludicos vai além da diversdo, pois é uma ferramenta que sendo usada no
processo de ensino e aprendizagem em sala de aula apresenta resultados significativos. Fazer da sala de aula
um espago onde o aluno realize atividades que lhe traga satisfagdo e ao mesmo tempo aprendizagem é um
dos principais papéis dos jogos ludicos, portanto, independente do tipo de jogo desta categoria que for
utilizado, apresenta potencialidade como um recurso mediador de aprendizagem para o educando. O presente
artigo exp0e resultados de uma pesquisa quantitativa na qual foi efetuado um levantamento de publicacoes ,
cientificas em revistas Qualis A acerca dos jogos ludicos ja desenvolvidos para o ensino de Quimica
Organica no periodo de 2012 a 2017. Foram analisados 76 volumes, de 04 revistas, sendo elas ACTA
SCIENTAE; Revista Brasileira de Ensino de Ciéncia e Tecnologia; Revista De Educacgdo, Ciéncias e
Matematica e Revista de Ensino de Ciéncias e Matematica. Deste modo, foram analizados todos os artigos
que compdem esses volumes acima citados. Buscou-se também, analisar a evolugdo da quantidade de
producdes académicas relacionadas ao tema. Em todos os volumes analisados, foram encontrados apenas trés
artigos que discorrem sobre o tema escolhido. Deste modo, a pouca quantidade de artigos encontrados
enfatiza a necessidade da populacédo académica em desenvolver producdes significativas acerca do Ensino de
Quimica Organica com a utilizacdo de Jogos.
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"INTRODUCAO

Vérios estudos e pesquisas mostram que o Ensino de Quimica é, em sua maioria
tradicionalista, centralizando-se na simples memorizacao e repeticdo de nomes, formulas e calculos,
totalmente desvinculados do dia a dia e da realidade em que os alunos se encontram.
Consequentemente a Quimica, nessa situacdo, torna-se uma matéria macante e monotona, fazendo
com que os proprios estudantes questionem o motivo pelo qual ela lhes é ensinados, pois a quimica
escolar que estudam é apresentada de forma totalmente descontextualizada. Por outro lado, uma
maneira de proposta que contribui para a mudanca desse ensino tradicional é a utilizagdo de jogos e
atividades lddicas. O uso dessas atividades no Ensino de Ciéncias ou de Quimica é recente, tanto

nacional como internacionalmente. (LIMA et al. 2011)
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Segundo Alba et al. (2013), as préticas pedagogicas nos diferentes contextos em que a

escola estd inserida devem ser pensadas e desenvolvidas com o proposito de promoverem o
aprendizado, a compreensdo e o interesse dos alunos pelos contetdos. Tendo em vista que o setor
educacional tem estado em uma busca incessante por estratégias educacionais que aperfeicoem o
ensino e aprendizagem, facilitando deste modo, aprendizagens distintas sobre diferentes temas ou
contetdos, a utilizacdo dos recursos virtuais como ferramenta pedagogica tem sido uma alternativa
viavel para contribuir nesse aspecto, porém, a mesma ainda é pouco explorada nos contextos
educacionais. Contudo, incluir esses recursos tecnologicos como ferramenta de ensino no contexto
escolar ainda tem sido desafiador no meio educacional, pois nota-se uma caréncia na formagao
inicial dos professores o que reflete na dificuldade que os educadores possuem em adaptar esses
recursos como ferramentas educativas a dindmica da sala de aula, além de oferecer uma mediacgéo
nesse "ambiente virtual de aprendizagem” para que o aluno possa orientar 0 seu proprio
aprendizado de maneira correta. Assim, a diversificacdo metodoldgica podera trazer indmeros
beneficios a aprendizagem, extraindo de modo eficaz, todos os beneficios que as TICs podem

agregar aos processos de aprendizagens. (FERREIRA et al. 2016)

O processo de ensino e aprendizagem de quimica, muitas vezes, é considerado por parte de
professores e alunos como um pouco dificil e cansativo. Desse modo, o desenvolvimento de
ferramentas que tornem esse processo mais atraente e menos cansativo e entediante é de grande

importancia. Como as atividades ludicas sdo praticas que visam ao desenvolvimento pessoal do

“aluno e também sdo instrumentos que motivam, atraem e estimulam o estudante, e quando possuem
regras, essas atividades ludicas podem ser consideradas jogos, usando entdo como uma ferramenta

para o aluno compreender determinados assuntos. (SATURNINO et al. 2013)

A atividade lddica tem como objetivo de propiciar ao aluno induzir o seu raciocinio, a
reflexdo e consequentemente a construgdo do seu conhecimento. Promovendo a construcdo do
conhecimento cognitivo, fisico, social e psicomotor o que o leva a memorizar mais facilmente o
assunto abordado. Além isso, desenvolve as habilidades necessarias as praticas educacionais da
atualidade. (SATURNINO et al. 2013)

Os estudantes podem ser motivados para a aprendizagem por meio de estratégias que
vinculem o ensino de quimica com situacdes que fazem parte do seu dia a dia, propiciando uma

interpretacdo e compreensdo do mundo. Assim, 0s conteudos de quimica podem ser mais
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interessantes e prazerosos, trazendo resultados desejados na aprendizagem, na medida em que o

aluno encontrar, através do conhecimento quimico, as respostas para as perguntas que fazem parte rﬂ
. . .o I

do seu mundo. ALBA et AL. (2013), Fazendo assim, uma ponte entre 0s conceitos cientificos de @

quimica com o que o alunado tem a oferecer durante as aulas, com auxilio também das ferramentas

tecnoldgicas atuais.

Os jogos sdo indicados como um tipo de recurso didatico educativo que pode ser utilizado
em momentos distintos como na apresentacdo de um conteddo, além disso, 0 jogo deve ter sua
funcdo lddica e educativa. Portanto, 0s jogos podem ser empregados para apresentar obstaculos e

desafios a serem vencidos. Dessa forma, estes podem ser utilizados como uma alternativa para fazer

4

com gue o individuo atue em sua realidade. (ALBA et AL, 2013)

Quando se cria ou se adapta um jogo ao contelido escolar, ocorrera o desenvolvimento de

habilidades que envolvem o individuo em todos os aspectos: cognitivos, emocionais e relacionais.

Tendo como objetivo torna-lo mais competente na producao de respostas criativas e eficazes para
solucionar os problemas. O jogo, entdo é uma ferramenta de valor indispensavel no processo de
ensino e aprendizagem. (ALBA et AL, 2013)

Este trabalho objetivou fazer um levantamento de todos os tipos de jogos ludicos disponiveis
para o ensino de quimica organica, através de uma revisao bibliografica, e comprovar a importancia
de sua aplicagdo no ensino médio, pois os jogos ludicos sdo ferramentas importantes no ensino e

» aprendizagem de quimica.

METODOLOGIA

A pesquisa foi realizada de acordo para utiliza uma abordagem de carater quantitativo,
sendo a mesma descritiva, objetivando coletar os dados relacionados a quantidade de artigos
publicados em 04 revistas Qualis A com o tema sobre ensino de quimica organica com a utilizacdo

de jogos.

A pesquisa descritiva tem por objetivo descrever as caracteristicas de uma determinada

populacdo. Podendo ser elaborada com a finalidade, também, de identificar provaveis relagdes

entre diversas variaveis (GIL, 2010).
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Pode-se apresentar os aspectos da pesquisa quantitativa como sendo um método de

pesquisa que:

(...) centra na objetividade. Influenciada pelo positivismo, considera que a realidade sé
pode ser compreendida com base na analise de dados brutos, recolhidos com o auxilio de
instrumentos padronizados e neutros. A pesquisa quantitativa recorre a linguagem
matematica para descrever as causas de um fendmeno, as relagdes entre variaveis, etc. A

utilizagdo conjunta da pesquisa qualitativa e quantitativa permite recolher mais

informag@es do que se poderia conseguir isoladamente. (FONSECA, 2002, p. 20)

Para a realizacdo desta pesquisa foram analisados 76 volumes, totalizando todos os volumes
de 4 revistas cientificas no periodo de 2012 a 2017, buscando artigos que abordassem o tema de

ensino de quimica organica com a utilizagdo de jogos.

Quadro 1 — Revistas que foram pesquisadas durante a formulagéo do trabalho.
CLASSIFICA(;AO CONFORME REVISTAS QUE FORAM PESQUISADAS

Referéncia REVISTAS PESQUISADAS
R1 ACTA SCIENTAE
R2 Revista Brasileira de Ensino de Ciéncia e Tecnologia.
R3 Revista De Educacdo, Ciéncias e Matematica.
%@ R4 Revista de Ensino de Ciéncias e Matematica.

{fj’) v Fonte: Elaboracdo Prépria (2017).

N

RESULTADOS E DISCUSSAO

O método de busca ndo se restringia aos titulos, com isso, todo e qualquer artigo que

pesquisa. Apds a busca detalhada nas Revistas selecionadas, foram encontrados 04 (quatro) artigos

que falavam sobre o tema de ensino de quimica organica com a utilizacéo de jogos.
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Quadro 2 — Revistas que foram pesquisadas durante a formulacdo do trabalho, total de

volumes pesquisados e artigos encontrados em cada revista.

Referéncia Revistas Pesquisadas Total de Volumes Artigos
Pesquisados Encontrados
R1 ACTA SCIENTAE 23 0
R2 Revista Brasileira de Ensino de 18 04
Ciéncia e Tecnologia.
R3 Revista De Educacdo, Ciéncias e 17 0
Matematica.
R4 Revista de Ensino de Ciéncias e 18 0
Matematica.
TOTAL: 04 Revistas 76 04

Fonte: Elaboracdo Prépria (2017).

Todos os artigos encontrados, citados no Quadro 3, foram encontrados na Revista

Brasileira de Ensino de Ciéncia e Tecnologia em volumes diferentes.

Quadro 3 — Artigos obtidos atravées da pesquisa

Referéncia TITULOS

R2 Vitamina C: uma proposta para abordagem de funcées organicas no ensino medio

Brincoquimica: uma ferramenta ludico-pedagdgica para o ensino de quimica

R2 organica

Estudo de Caso: uma proposta para abordagem de fungfes da Quimica Orgénica no
R2 Ensino Médio

Extracdo e separacdo cromatografica de pigmentos de pimentdo vermelho:
R2

experimento didatico com utilizacdo de materiais alternativos

Fonte: Elaboracdo Propria (2017).

De acordo com os resultados obtidos durante a pesquisa, podemos entéo cita-los a seguir,
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No artigo, Vitamina C: uma proposta para abordagem de fungdes organicas no ensino
médio, dos autores Jessica Guerreiro Martins, Bruno Rafael Machado, Alessandra Machado Baron,
Lilian Tatiani Dusman Tonin apresentam o resultado do desenvolvimento de uma proposta
educacional, realizada em um terceiro ano do ensino médio de uma escola publica, em que
bolsistas PIBID buscaram a aproximacdo do ensino de Quimica com o cotidiano do aluno, tendo
por disparador o conhecimento prévio de estudante de um terceiro ano do ensino médio de uma
escola publica. Estudantes da Licenciatura em Quimica, bolsista PIBID, conduziram a proposta que
buscou problematizar o estudo de fungdes organicas com o tema “vitamina C”, sustentada nos
momentos pedagogicos de Delizoicov, que consiste em trés etapas: a problematizacdo inicial,
organizacdo do conhecimento e a aplicacdo do conhecimento. Constataram, com o estudo, que a
metodologia diferenciada revelou o progresso no desempenho dos alunos e despertou maior

interesse pelos estudos de quimica.

No artigo, Brincoquimica: uma ferramenta ludico-pedagdgica para o ensino de quimica
organica, dos autores Jodo R. de Freitas Filho, Rinnely Cecilia Lins de Melo, Juliano C. Rufino
Freitas, Ladjane Pereira da Silva R. de Freitas e Jucleiton José R. de Freitas relatam uma
experiéncia que utiliza jogos como metodologia de ensino na aprendizagem de Quimica Orgéanica
para auxiliar o ensino de isomeria e fungdes oxigenadas. A pesquisa foi realizada em uma turma do
3° ano do Ensino Médio e, ap0s a aplicacdo de jogos, concluiu que o jogo didatico é uma ferramenta

auxiliar e complementar para o processo de ensino e aprendizagem de conceitos de Quimica.

Q
- é; ?l?l, @
00

C? No artigo, Estudo de Caso: uma proposta para abordagem de fungdes da Quimica

Orgéanica no Ensino Médio, dos autores Juliana Alba, Tania Denise Miskinis Salgado e José

Claudio Del Pino. O estudo de caso, constante do quinto artigo, trata de uma proposta de

N

abordagem de funcGes da Quimica Organica, no caso abordando medicamentos, no Ensino Médio
de uma escola publica. Foi comprovado, com a pesquisa realizada, que a utilizacdo da estratégia
didatica utilizada favoreceu a aprendizagem de conceitos, o desenvolvimento de habilidades e

motivacao para o estudo de Quimica.

No artigo, Extracédo e separagdo cromatografica de pigmentos de pimentdo vermelho:
experimento didatico com utilizagdo de materiais alternativos - também apresenta a
temética aquisicdo de conceitos. Seus autores - Juliano Carlo Rufino Freitas, Jucleiton José R de

Freitas, Ladjane Pereira da Silva e Jodo R de Freitas Filho — desenvolveram experimentos didaticos,
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envolvendo a extracdo e separacdo cromatografica de pigmento de piment&o, por meio da utilizacéo

de materiais alternativos. Tais experimentos permitiram aos discentes a compreensao de conceitos rﬂ
. A - . ~ A . . I
como misturas, substancias, solubilidade, polaridade e de fun¢bes organicas, proporcionando assim, @

conforme palavras dos proprios autores, “uma correlacao entre a Quimica e o cotidiano™.

CONCLUSAO

Ficou perceptivel que as publicacdes acerca do tema analisado apresentam pouquissima
énfase em revistas cientificas. Neste sentido, considera-se que este € 0 primeiro passo para se
verificar quais os rumos gque devemos tomar para ampliar as discussdes acerca desse tema no ensino
de ciéncias, contribuindo com pesquisas que apresentem resultados satisfatorios sobre a

potencialidade do uso deste recurso tecnoldgico.

Ficou evidenciada a necessidade de utilizar tecnologias na sala de aula visto que 0 método
tradicional ndo apresenta significancia, ndo atraindo a ateng&o e o interesse dos alunos. Cabe agora
aos licenciados apresentar novos métodos de transmissdo do conhecimento utilizando de
ferramentas ja existentes ou incluindo novas ferramentas tecnoldgicas para auxiliar no Ensino de
Ciéncias, em especial no Ensino de Quimica. Na revisdo realizada observou-se um grande auséncia
de publicacdes do tema em revistas Qualis A, voltadas para o ensino de quimica utilizando jogos

nos ultimos 5 anos.

Q
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== ensino da Quimica Orgéanica apresenta um déficit, enfatizando assim uma oportunidade para os

Com isso, torna-se perceptivel que a producdo de artigos relacionados ao uso de jogos no

y pesquisadores da area de Ensino de Ciéncias trabalharem com este tema, voltando a sua atencdo

para a utilizacdo, criacdo ou analises de aplicativos, sejam esses para celulares ou computadores.
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