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RESUMO

Este estudo fundamenta-se na interconexão entre saberes de Matemática, Ciências e Geografia, sob os
princípios teóricos de Edgar Morin, e adota como estratégia metodológica a criação de um Dispositivo
Complexo de Aprendizagem (DiCA) para o ensino da Unidade Temática Terra e Universo. Um DiCA
pressupõe a criação de estratégias pedagógicas que possibilitem o envolvimento, a participação ativa,
a exploração e a análise de situações voltadas para a mobilização da curiosidade, da criatividade e da
imaginação dos estudantes.  O problema de pesquisa investigou as  potencialidades pedagógicas e o
envolvimento dos alunos em um DiCA, quando são utilizadas estratégias de criação de personagens e
maquetes na gamificação. A pesquisa foi realizada em uma turma de 6º ano do Ensino Fundamental de
uma escola pública de Caçapava do Sul, RS. As atividades ocorreram duas vezes por semana, durante
dois  meses,  sendo acompanhadas por meio da  Cartografia,  que possibilitou a análise  do percurso
metodológico e dos resultados obtidos. As intervenções gamificadas aconteceram no formato de oito
desafios  estruturados  acompanhados  de  enigmas,  que  desenvolveram  habilidades  relacionadas  a
cálculos, medidas de distâncias, explicações sobre fenômenos naturais, identificação das camadas da
Terra e dos tipos de rochas existentes no planeta. Os estudantes foram organizados em seis equipes de
quatro alunos, que participaram de dez episódios sequenciais. Para avançar no DiCA gamificado, os
estudantes precisaram resolver os oito desafios, alguns dos quais continham pontuações. A criação de
personagens possibilitou  o  protagonismo  dos  estudantes  na  construção  de  narrativas  coletivas,
enquanto  a  gamificação  favoreceu  a  aprendizagem  ativa  e  colaborativa,  criando  um  ambiente
dinâmico e colaborativo. Os resultados evidenciam que o DiCA, ao integrar estratégias interativas,
contribuiu significativamente para o ensino da Unidade Temática Terra e Universo, mobilizando a
curiosidade,  a  criatividade e o engajamento dos estudantes.  Além disso,  a  abordagem mostrou-se
relevante para a integração de saberes no Ensino Fundamental.
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