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Resumo:Os jogos matematicos possibilitam reducéo de blogugpie muitas vezes sao
apresentados pelos nossos educandos que tememematied e consideram ser
impossivel aprendé-la. Esses recursos didaticasdguaplicados corretamente podem
fazer surgir uma grande motivacdo nos aprendizegasaso que, eles deixam de ser
meros sujeitos passivos, e passam a exercer aofglecativos em busca incessante de
sua aprendizagem. Uma atitude que no ensino toadicié criticada por muitos, se
refere aos erros dos educandos, no entanto, conplantacdo de jogos didaticos de
matematica em algumas aulas, essa pratica podemsenliada do educador, pois, 0s
alunos quando estdo jogando, podem corrigir de domatural algumas situacoes
inesperadas. Nao ha um ambiente apropriado e reclame para se trabalhar e
produzir 0s jogos juntamente com os alunos, € yelskizer isso em qualquer espaco,
até mesmo na sala de aula, mas, defendemos aqueainto amplo, com mesas,
cadeiras, armarios, estantes, lousa, computaddesssilios de papelaria em geral para
a confeccdo de alguns jogos entre outros. Dess®,nmadiamos no ano de 2011, o
processo de implantacdo de um laboratério de matmmaa Escola Municipal de
Ensino Infantil e Ensino Fundamental Il Maria Beaeta Silva, localizada na cidade de
Zabelé-PB, simultaneamente, incorporamos no pragetaquisicdo de alguns jogos
matematicos industrializados e méveis em geral panailiar a sala de matematica. Em
um segundo estagio, trabalhamos a questdo da etgaitda sala, nessa fase,
escolhemos poemas, curiosidades, enigmas e fredlae®nadas a matematica para que
sejam pintadas nas paredes do laboratério, enqoantda a pintura da sala, a equipe
escolar se preparava para a eleicdo do mascoteegau® representante do laboratorio.
Atualmente, estamos em fase de organizacdo e ag@iomda sala, no entanto, 0s
aprendizes com a orientagdo dos educadores, j® ést§lentando a mesma e
confeccionando alguns jogos. Apds essa fase inismmalgumas oficinas com os
professores da escola, o objetivo das oficinageecér condicbes minimas para que 0s
educadores possam relacionar conteidos de matantétic 0s jogos. Em fim, esse
artigo visa apresentar & comunidade académica aislémeressados como foi, e esta
sendo a implantag&o do Laboratdrio de Matemética@ssa escola.
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