GINCANA DE MATEMATICA:
UMA ALTRNATIVA COMO METODOLOGIA DE ENSINO
E COMO INSTRUMENTO DE AVALIACAO
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RESUMO

O presente relato é uma versdo ampliada de ouresentado na Ill Escola de Inverno de Educacgéo
Matematica, na UFSM (RS) em 2012.2. O objetivo @dadiaar uma experiéncia desenvolvida no PIBID
por alunos de Licenciatura em Matematica (UFPE- LAAIMa escola estadual, em Caruaru (PE). A
experiéncia vivenciada em 2011.2 com alunos dmn8%saprimeiro ano do ensino médio, diz respeito a
aplicacdo de uma gincana matematica com o intugbvacional. O marco tedrico da dimensao lidica
foi construido com Guzman (1990), Lima (1991), Bedin (1991) e Siqueira (2001), dentre outros; e a
abordagem sobre avaliagdo no ensino foi ancoradasteves (1972), Piletti (1986), Vasconcelos (1995)
e Dante (2007). Como avaliagcdo da experiéncia,tatmsse que foi exitosa, considerando os contetdos
abordados e a repercussao junto aos alunos. Apdi@acao da atividade, em dialogos informais
entendemos que além de atividade ludica, a ginpade ser usada como instrumento de avaliagéo.
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1. Introducéo

O presente relato tem como objetivo socializaa werperiéncia vivenciada na
Escola Estadual Nicanor Souto Maior, na cidade deu&@u (PE) por ocasidao da
elaboracao, aplicacdo e avaliacdo de uma gincatenmatica, no segundo semestre de
2011, envolvendo alunos de 9° ano e primeiro anend;no médio, com a participacao
dos cinco bolsistas do PIBID do curso de Licenceaem Matematica da Universidade
Federal de Pernambuco (Centro Académico do Agrdsség atividade teve o intuito de
motivar os alunos da educacdo basica em relac&aadesciplina partindo de uma
perspectiva ludica, como um contraponto as difadé$ e ao pouco interesse pelas
aulas de matematica.

De fato, as deficiéncias no ensino e na aprendmagla matematica sao
preocupacdes dos estudiosos da educacdo desdetemuito. Em particular os ultimos
50 anos tém se caracterizado por um estudo intesste campo, dentro e fora do nosso
pais. Trabalhos como os de Dienes (1973), Klin@g),9Brousseau (1983), Fischbein
(1995), e pesquisas como as de Schliemann (19BJArabrosio (1996), dentre outros
langam luzes sobre uma discusséo em torno de asmslalternativas para o ensino da
matematica.

Centros de estudos em educacdo maten@imo o da UNESP (Rio Claro),
PUC-SP, UFRN e UFPE, dentre outros, tem produzidgortantes resultados em
pesquisas no supracitado campo.

Do ponto de vista da contribuicdo oficial para alhmea do ensino desta
disciplina, recentes documentos do MEC como os Bfdntam pistas muito validas

e em sintonia com as pesquisas mais atuais no cdmpaucacao matematica.

Apesar dos esforcos nas areas académicas e ofigiaifos estudantes ndo
conseguem compreender o conteddo que a escolaagrsémdo muitas vezes
reprovados nesta disciplina, e mesmo 0s que savajws, sentem dificuldade em
enxergar uma aplicacdo para o conhecimento “obtmi@ihdo na maioria das vezes
uma falta de motivacédo com relacéo a aprendizagem.

As dificuldades supracitadas tém pontos em comum @aendrio encontrado
no ano de 2011, pelos bolsistas do PIBID, na Edestadual Nicanor Souto Maior, que



na ocasiao contava com 1519 alunos (sendo 723silmoemédio) e havia sido avaliada
com um IDEB de 3,3.

A experiéncia vivenciada através da elaboracaaplecacdo da gincana de
matematica propiciou uma reflexdo sobre a impordada perspectiva lidica como
fator de motivacdo no ensino e aprendizagem danndditea, além de identificar nesta

atividade um instrumento alternativo de avaliacéo.
2. A dimenséo ludica na Educacdo Matematica: marciedrico

A dimensao ludica nas aulas de matematica tem aidogada em diversos
estudos por matematicos e pesquisadores da Edubtat@matica; além disso, esta
posicdo tem sido ratificada por documentos ofici@iada pesquisador ao seu modo
apresenta pontos de vista que no conjunto compdemquadro mais amplo,
propiciando uma contribui¢@o positiva na praticaete do professor de matematica.

Para Guzman (1936-2004), matematico espanhol qliecdegrande parte de
sua vida a reflexdes e proposi¢cdes visando a maltorensino de matematica:

Onde acaba o0 jogo e comeca a matematica séria? Uma
pergunta capciosa que admite muitas respostas. rRatas

dos que a véem de fora, a matemética, mortalméoteezida,

nao tem nada a ver com o0 jogo. Ao contrario, panaasria

dos matematicos, a matematica nunca deixa competande

ser um jogo, embora, para além disso, possa séasmitras
coisas. (Guzman, 1990,p.39)

Na perspectiva da utilizacdo de aspectos ludioansino de matematica, Alves
(2001) tendo feito uma anélise bem ampla do jogoccimstrumento de aprendizagem,
incluindo nesta analise pesquisadores como Piagatygotsky; socializa uma
conviccdo pessoal, oriunda de suas vivéncias eatsahula

(...) observando criticamente o cotidiano de salawdla e por
nao concordar com a pratica pedagdgica tradiciasftica,
com o trabalho realizado de forma excessivamemtgatzada
na figura do professor, no qual o aluno é passubmisso,
ouvindo e obedecendo, sendo portanto heterbnimsquieu

meios para cambiar essas agOes por outras qudiptassem



aos alunos gostar das aulas, terem interesse giefr&-las e
estudar os conteddos, minimizando os traumas e snedo
matematicos. (...) Percorrendo paulatinamente eatsinho
como também imbuida de reflexdo e ousadia, fui fivatido
minha pratica em sala de aula, até que optei pdizant
estratégicas ludicas no ensino da matematica. $AR@01,p.

12)

Para a pesquisadora, o cerne desta mudanca estdengdo da perspectiva
ludica na sala de aula, sobretudo no ensino funatatele fato, no segundo capitulo
de seu trabalho Alves propde varias atividadescigdalternativas, dentre as quais,
gincanas estudantis.

Lima (1991) considera que o jogo pode ser uma ertzloportunidade para a
compreensdo de conceitos e métodos matematicaenpes em diversos niveis de

ensino, que abordados de forma ludica torna agehdasontato com a matematica.

No ambito dos documentos oficias os Parametnasiddlares Nacionais,
texto norteador para acfes no campo da educacd@mitata, sobretudo na escola
publica, destaca a respeito dos jogos que estesnséituem numa forma interessante
de propor problemas, pois permite apresenta-losnddo atrativo e favorecem a
elaboracdo de estratégias de resolucdo. Propiceimwacao de situacdes - problema
que exigem solucdes vivas e imediatas, estimulamdplanejamento das acdes;
possibilitam a construcdo de uma atitude positigeame os erros, uma vez que as
situagOes sucedem-se rapidamente e podem seridasride forma natural no decorrer

da agéo, sem deixar marcas negativas.

Além disso, os PCN consideram que 0s jogos apmsentma dimensdo
axiologica pois permite aos alunos a formacdo dedas, na medida em que estes
enfrentam desafios, lancam-se em busca de solugéesriacdo de estratégias e de
possibilidades de altera-las, sem no entanto destas limites previamente
estabelecidos.

3. O desenvolvimento da experiéncia



A gincana foi desenvolvida visando proporcionar absos uma atividade
diferenciada, na qual houvesse troca de experi@mtra alunos, professores e bolsistas
do PIBID, evidenciando desse modo que o estudo atemtica pode ser divertido e
aplicado fora do ambiente escolar.

Foi elaborado um pequeno projeto o qual sumariaanaptesentava objetivos,

estratégia de acao e detalhamento das atividaoesnoldes que se segue.

3.1 Objetivos

O Propor atividades-desafio onde o aluno desenvauaraciocinio na resolucao
de problemas;

O Promover atividades interdisciplinares, contexhszalas e voltadas para o
cotidiano;

O Estimular os alunos para o estudo da matematicairamalo que existe uma
maneira divertida de estudar;

0 Promover interacdo entre alunos, alunos e professalunos e bolsistas PIBID;

3.2 Estratégias de acdo

A gincana foi realizada com as turmas do 9° anéd anb de ensino médio,
formadas com 4 equipes representadas por coredhidsso pelas turmas. Foi
apresentado aos professores e alunos o cronograrativitlades, orientando-os sobre
quantidades de provas e duracdo de cada uma, bemm oonumero de alunos
participantes por cada prova e as regras a senapriclas.

Em seguida passamos a discutir qual seria a médinora de realiza-la. A
primeira proposta era a de envolver apenas as sudaal® ano do ensino médio do
turno da manha, pois este era o publico alvo ddPIBialogando, resolvemos que
seria melhor convidar também as turmas de 9° ammsioo fundamental, pois assim os
estudantes teriam a oportunidade de interagir catra® turmas e séries, além de
proporcionar aos estudantes do 9° ano a mesmaippate de aprendizado. Ademais,
seria uma ocasido para apresenta-los ao PIBIDysivel porque em 2012.1 eles seriam
0 novo publico-alvo deste projeto.

Conversamos sobre qual seria 0 melhor modelo dmugine quais as atividades

gue seriam realizadas. Como tinhamos o intuitangieleer diferentes séries, decidimos



que as atividades deveriam ser de raciocinio logic@onhecimentos gerais de
matematica, abordando contetdos ensinados atérm9para garantir a igualdade entre
0s estudantes nas atividades.

Passamos entdo para o segundo passergueonversar com professores de
todas as turmas. Convidamos os docentes a parénipda atividade, explicando a
importancia da mesma para os estudantes e pedigdstées. Todos os professores
aderiram e pediram que fossem apresentadas agadtdg que estavamos planejando e
como pretendiamos realiza-las. Fizemos uma reyr@éoapresentacao das atividades e
discutimos sobre onde e quando realiza-las. Optguoogazer a gincana na propria
escola no horario da manha para permitir a paa@ép de estudantes que trabalham no
outro turno, ou que poderiam ter dificuldade caamsporte.

Quanto as atividades propostas, foi visto que nawver tempo para a
realizacdo de todas as que haviam sido planejaasisso tais atividades foram
divididas em dois grupos; as prévias, que seriappgstas com antecedéncia, e as
atividades que seriam realizadas durante a gincAsaatividades prévias também
tiveram seus resultados apresentados durante anginanas eram tarefas que

necessitavam de uma preparacao.

Tabela 1 - Resumo das tipologias e caracterisi@astividades

Tempo Tarefas N° de Tipo Pontos
estudantes | P=prévia
D=no dia
12 10 min. | Apresentar o livro de matematica 1 P 50
mais antigo.
22 10 min. | Decifrar uma carta criptografada. 1 P 50
32 10 min. | Trazer textos envolvendo 2 P 20+ 5n
Matematica outras areas.
30 min. | Competir no caga — palavras. C4 D 5n
4 30 min. | Competir com jogos de tabuleiras. 4 D 25
30 min. | Resolver desafios l6gicas, 8 D 30
numericos e geomeétricos.
52 | 20 min. | Responder as perguntas tiradas de 2 D n 10.




um dicionéario de matemaética.

20 min. | Twister Matemético. 2 D 40
62 | 25min. | Criar uma parddia envolvendg a [1 P 100
matematica.
72 | 25min. | Cantar uma musica que contenha [1 P 50

alguma alusdo a matematica.

Na tabela, o simboldindica que o numero pode ser modificado. Na p@étnia
estabelecida nas linhas 3, 4 & Tepresenta o numero de tarefas executadas.
Para uma melhor compreensdo a respeito de cadfa, taera feito um

detalhamento na préxima secao.

3.3 Detalhamentos das atividades

Livro mais antigo — A pontuacao foi dada para a classe que apreseitdisse
mais antigo de acordo com a data de publicacadigaceapresentada.
Objetivo: Resgatar livros esquecidosstramdo a importancia deles ainda hoje.
Carta Criptografada— Os estudantes receberam uma carta com conteddo
criptografado, procuraram encontrar a chave paeallrir' a carta. Foi considerada a
pontuacdo para todas as classes que apresentareantaa decifrada e a lerem
corretamente.
Objetivo: Desenvolver o raciocinio légie a busca por padrdes. Motivar os
alunos através do desafio, fazendo ver que a matatambém € uma linguagem e
que através dela foram desenvolvidos diferentegos@o longo da historia.
Matematica e outras areas- Os estudantes deveriam encontrar a matematica
em outras areas do saber e trazer essa relacdicapsp se necessario.
Objetivo: Possibilitar a observacéo idgortancia da matematica e de seu
envolvimento com diferentes areas, ajudando asaicompreenséao de suas aplicacoes.
Caca-palavras — Os estudantes buscaram em um caca - palavrastayiga
aguelas relacionadas com a matematica.
Objetivo: Ampliar o vocabulario matematico.
Jogos de Tabuleiros- Foramrealizadas competicdo entre classes com xadrez,

dama, gaméo e domino.




Objetivo: E reconhecido que varios jogos de tabogei auxiliam no
desenvolvimento do raciocinio, além de contribuirenraumento da concentragéao.

Desafios —Cada classe indicou duplas para os desafios ( @amgrorre de
Hanoi, construcdo de expressdes aritméticas exalmginte com o numero 4 e
construcao de figuras com area variavel e perinfid

Objetivo: Os desafios sédo atividades que contribygpama o aprendizado de
conceitos e evidenciam estratégias na resoluc@ootdemas.

Perguntas e Respostas- Os estudantes receberam dezenas de palavras
selecionadas de Imenes (1998) e no dia da ginaaamffeitas perguntas retiradas
deste material; uma dupla escolhida se respormabiielas respostas.

Objetivo: Ampliar os conhecimentos matematicos.

Twister Matematico — E um jogo no qual sdo colocados circulos coloritms
ch@o; um participante deveria colocar os pés e @&ssmnde for indicado, buscando
manter o equilibrio. O outro respondendo perguatasertando, escolhia o lugar onde
seu colega devia colocar as maos ou 0s pés. Ssertan membro da dupla adversaria
escolheria para ele a posicao. Perderia quem qaigssero.

Objetivo: O jogo é divertido e costuma envolverngs&ncia fisica e equilibrio,
sendo também uma atividade que evidencia a impmeatéio trabalho em equipe.

Parédia — A classe devia criar uma parddia envolvendo matemagic
apresenta-la no dia da gincana. Um juri as avai@ equipe vencedora ganhou 100
pontos, a segunda 90 e assim sucessivamente.

Objetivo: A criacdo de uma parodia faz com que stsidantes busquem um
tema e o estudem, contribuindo assim para a arplide seus conhecimentos.

Cantar musica relacionada a matematica— A classe deveria pesquisar e
cantar uma musica cuja letra apresentasse pal@laatonadas a matematica.

Objetivo: Mostrar que a matematica aparece nosrdéggaais inusitados e
também chamar a atencdo para o fato de que muailagras utilizadas na matematica

fazem parte do cotidiano, mas nem sempre com o msentido.
4. Avaliacdo da gincana
Considerando que toda atividade docente deve sempmmhada de uma

avaliacdo a fim de consolidar aspectos positivosogigir eventuais falhas, nos

encontramos para esta finalidade, os cinco badsigiaPIBID, o professor supervisor da



escola e o professor da universidade na qualidadmaordenador deste subprojeto ora
em desenvolvimento. Como sintese da avaliacdo temos

Aspectos positivos:

Quanto ao desempenho, foi observado que os alenesf@arcaram para realizar
as tarefas pedidas, tendo estudado para jogosgienper e elaborado as tarefas prévias
solicitadas.

As atividades foram, em sua maioria, executaddsrdea satisfatoria, atingindo
otimos resultados, demonstrando espirito de equgapolgacao.

Aspectos a serem melhorados

A gincana poderia ter se desenvolvido num ambiemienos disperso
propiciando assim maior concentracdo dos gruposdipuda execucao das tarefas.

Além da premiacdo material para a equipe vencedergremos nas proximas
edicdes considerar a possibilidade da gincanarseovno um dos instrumentos de
avaliacdo das atividades pedagodgicas do semestrenadd a valorizar mais o
aprendizado inerente ao desempenho dos alunoscengi

5. A gincana como instrumento diversificado de avialcao

A avaliacdo é um dos aspectos mais complexos doegso de ensino e

aprendizagem. Conceitualmente € considerada peitiP1998, p.190) como

Um processo continuo cujo objetivo € interpretar ammhecimentos,
habilidades e atitudes dos alunos, tendo em vistdantas esperadas no
comportamento, proposta nos objetivos, a fim de logi@a condicbes de
decidir sobre alternativas do planejamento de linabdo professor e da

escola como um todo.

Este processo carrega em si dificuldades imporadigcutidas por Esteves
(1972), Piletti (1986), Vasconcelos (1995), denttgros. Como consequéncia das
pesquisas neste campo, Dante (2007) advoga qualiaca@® deve ser essencialmente
formativa na medida em que cabe a ela subsidiabalho pedagdgico redirecionando
0 processo de ensino-aprendizagem, para sanaruld#des, aperfeicoando
constantemente este processo. Para ele, a avalistéicomo um diagndstico continuo
e dindmicatorna-se um instrumento fundamerata repensar e reformular os métodos
0s procedimentos e as estratégias de ensino pareegkmente o aluno aprenda. Nessa
perspectiva a avaliacdo deixa de ter o carateraapelassificatério de simplesmente



aferir o acumulo de conhecimentos para promovereter o aluno. Ela deve ser
entendida pelo professor como um processo de actrapeento e compreensdo dos
avancos, dos limites e das dificuldades dos alanoatingir os objetivos das atividades

de que participam.

Ligado ao processo de avaliacdo esta a adocéstdementos que muitas vezes
geram um clima de ansiedade, inseguranca, medmpetitividade nas salas de aula,
guando mal escolhidos ou mal utilizados. Especifae no contexto do ensino de
Matematica, Dante (2007) incentiva a diversificap@douso de instrumentos tais como
observacao e registro, prova, testes, trabalhdsvesta e conversas informais, auto-

avaliacao e fichas avaliativas.

Considerando a experiéncia que deu origem ao feesslato; ou seja, a adocao
de uma gincana matematica na pratica docente,atangis que tal gincana se insere no

processo de diversificagdo dos instrumentos desgéal.

Ademais, Dante (2007) indica, segundo sua concepedvaliacdo, o que deve
ser enfatizado: a compreensdo dos conceitos; areenmgfo do processo e grau de
criatividade; focalizar variedades de tarefas; praptuacdes problema que envolvam
aplicacdes de um conjunto de idéias matematicapoprsituacdes abertas que tenham
mais de uma solucao; propor que o aluno formuleselva os problemas; usar varias

formas de avaliacdo: oral, escrita e usando mategaipulavel.

Constatamos que quanto ao que deve ser enfatizagieafiacdo, na perspectiva
de Dante (2007), a gincana matematica tem enquiastoumento alternativo de

avaliacdo um potencial para atingir tais objetivos.

Em seguida o autor supracitado aponta para avaBaedh matematica seis
indicadores em sintonia com as atuais tendénciasddaacdo matematica; ou seja,
avaliar: o poder matemético do aluno; a capaciddeleesolucdo de problemas; a
comunicacdo do aluno; o raciocinio do aluno; a ceemsdo de conceitos; 0s
procedimentos matematicos (algoritmos, técnicasattmilo, maneiras de tracar retas,

etc).

Com relacdo aos indicadores acima, a gincanamdetnosso relato também

carrega em si um potencial capaz de satisfazes dd¢emandas.



5. Consideracgdes finais

Como consideracdes finais, podemos concluir quexeriéncia foi exitosa,
inclusive porque a maioria dos alunos solicitoeeticdo e ampliagdo da Gincana para
0 ano letivo de 2012.

Entendemos que com esta metodologia foi possivekaptar a matematica de
forma ladica, com uma abordagem historica e apliGadutras ciéncias e/ou situacao
cotidianas, envolvendo o raciocinio l6gico e a luggio de problemas diversos.

Em virtude dos resultados obtidos, avaliamos quelpstivos dessa gincana
foram alcancados. As atividades elaboradas desperias alunos para uma reavaliacao
dos conceitos aprendidos e para uma nova formaxkrgar a disciplina melhorando
assim seu desempenho nas aulas e no projeto PIBID.

Constatamos também que a gincana carrega em gisasvelementos que
permitem enquadra-la num interessante instrumdtgmativo de avaliacdo nas aulas

de matematica.
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