JOGOS MATEMATICOS PARA O ENSINO MEDIO: QUAL A PERCEPCAO
DOS LICENCIANDOS EM MATEMATICA?

Autor (Laricio de Andrade); Co-autor (Italo Pereira da Silva Medeiros)!; Co-autor (Antonio Carlos
Belarmino Segundo) 2; Orientador (Julio Pereira da Silva)

Universidade Estadual da Paraiba, (Autor) laricioandrade@hotmail.com ; italopsm2014@gmail.com? ;
carlos.matematica@live.com 2;(Orientador) juliopereira86@yahoo.com.br

RESUMO

O jogo matematico como recurso didatico favorece ao educando e ao educador potencializacdes de
aprendizado, assim sendo, seu uso em sala de aula propicia melhor abstracdo de alguns conceitos trabalhados
em aula. Percebe-se um envolvimento mais motivador tanto pelo professor quanto pelo aluno, além disso, os
jogos usados para fins didaticos fortalecem a relacdo entre ambos, promovendo assim uma aprendizagem
significativa. No campo da educacdo matematica as pesquisas recomendam o uso de jogos com fins
pedagdgicos em qualquer nivel da educacao basica. No ensino médio, por exemplo, é possivel usar esse meio
estabelecendo estratégias para desafiar os alunos nas aulas de matematica. Sendo assim, este artigo tem como
objetivo apresentar a percepgdo de alunos do curso de licenciatura em matematica sobre a utilizacdo dos
jogos matematicos no ensino médio. Foi realizada uma pesquisa com 50 graduandos em licenciatura em
matematica da Universidade Estadual da Paraiba no campus de Patos, de periodos distintos, abrangendo do
primeiro ao ultimo. Como instrumento de coleta de dados foi aplicado um questionario contendo questoes
abertas e fechadas. As perguntas objetivavam investigar se os alunos usaram jogos enquanto alunos do
ensino médio, e se em suas futuras praticas pedagoégicas fariam o uso desse recurso. Os dados revelam que os
licenciandos conheciam ao menos um jogo e usaram quando foram alunos da tltima etapa da educacao
basica. Constatou-se também a aprovacdo deste recurso e que a maioria faria uso dele para auxiliar os
processos ensino e aprendizagem. Assim, percebeu-se, durante a realizacdo desta pesquisa que o uso de jogos
gerou resultados satisfatérios na vida escolar dos sujeitos pesquisados. Ademais, o artigo traz as limitacOes e
as contribui¢Ges do estudo para formacao inicial do professor de Matematica.

Palavras-chave: jogos matematicos, percepg¢do, ensino médio.

INTRODUCAO

Os jogos matematicos tem sido objeto de estudo. Educadores matematicos e psicologos
debrucam para investigar sobre as contribui¢ées e limitacdes deste recurso nas aulas. O seu uso,
como recurso didatico, favorece a aprendizagem na medida em que sdo mobilizados as operacdes
cognitivas no ato de jogar. O educador pode usar como meio potencializar do aprendizado em
varios momentos de sua aula, tais quais: iniciar um assunto novo; fortalecer um assunto em

andamento; finaliza-lo, avaliar um conceito matematico dentre outros.
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Os estudos tém mostrado que independente do momento que ele é inserido nas aulas de

matematica, o que vai contribuir para aprendizagem dos conceitos matematicos é a forma como o
ele é conduzido.
O jogo ndo deve ser usado apenas como jogo, ou seja, ndo é jogo pelo jogo, ndo
que isso ndo seja importante, mas pode nao trazer o aprendizado que se espera. O
jogo deve vir acompanhado de reflexdes, indagacdes que o educador pode propor
ao grupo de alunos (QUARTIERI; REHFELDT, 2004. p. 1)

Assim, evidentemente que o jogo em sala de aula ndao pode ser levado apenas para passar
tempo ou divertimento. A ludicidade acontece naturalmente, mas a sua insercdo deve ser com
objetivo pedagogico. Conforme (STRAPASON, 2001, p. 21)

Os jogos propiciam aprendizagens mais motivadoras e interessantes, tanto para o
aluno quanto para o professor. Intimeras habilidades matematicas podem ser
desenvolvidas através dos jogos, entre elas, o raciocinio reflexivo, pois é necessario
sempre pensar muito bem antes de realizar qualquer jogada e a cada nova jogada,
um novo raciocinio pode surgir. Os raciocinios légicos utilizados pelos alunos
durante o jogo sempre se assemelham a resolugdo de um problema matematico,
mesmo que 0 jogo nao seja em relacdo a um contetido matematico especifico.

Segundo Flemming e Collago de Mello (2003), o papel do professor numa atividade de
jogos em sala de aula é muito importante, pois é ele que esclarece as dividas dos alunos em relacao
ao raciocinio proporcionado pelos jogos e faz a ligacdo da matematica que esta presente no jogo
com a matematica trabalhada em sala de aula.

O professor também deve incentivar que cada aluno busque, no desenvolver dos jogos,
solucdes para os problemas propostos, diferenciadas daquelas solu¢des matematicas convencionais
feitas de maneira rigorosa com lapis e papel, fazer também com que ele busque usar o raciocinio
logico, dedutivo, comparativo e interpretativo, aliando ao raciocinio pratico das atividades
cotidianas trazidas da vida para a sala de aula através do auxilio dos jogos.

Percebe-se, portanto, que alunos e professores se envolvem de forma motivadora. Professor
que sabe que o objetivo esta sendo alcancado: aprendizagem do aluno; e aluno que aprende
matematica brincando ao mesmo tempo em que as operagdes cognitivas sdao mobilizadas a cada
desafio do jogo.

Assim, o uso de jogos com fins didaticos fortalece a relagdo professor/alunos como pode

promover uma aprendizagem significativa desta disciplina que ainda é ojerizada por muitos

discentes.
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Quanto ao uso de jogos no ensino médio a autora supracitada ao fazer e explorar alguns

jogos didaticos para explorar fun¢des polinomiais de 1° e 2°, conclui que,
Os jogos podem e devem ser usados como metodologia de ensino e aprendizagem
da matematica. Seu uso podera tornar a aprendizagem dos conteidos matematicos
interessante, deixando de lado um pouco o quadro-negro, o giz e o livro-didatico,
ou seja, podemos trocar as atividades habituais por outras que possam vir a motivar
a aprendizagem do aluno e, consequentemente, o ensino do professor
(STRAPASON, 2001, p. 21).

Constatam-se mais uma vez que os jogos ao ser trabalhado nas aulas de matematica no
ensino médio permitem o professor sair de sua aula tradicional, oportunizando possibilidades de
interacdo e trocas de ideias, construcao e apropriacao de conhecimentos matematicos.

Ribeiro (2009) afirma que o uso de jogo vem se configurando como caminhos altamente
significativos para as aulas de matematica. Ainda os jogos destacam-se pela “sua relevancia,
centralmente, devido a sua potencialidade para o desenvolvimento do pensar matemadtico, da
criatividade e da autonomia dos educandos (p. 13)”.

Na educacdo matematica o jogo também traz suas contribuicoes,

O jogo na educacdo matematica parece justificar-se ao introduzir uma linguagem
matematica que aos poucos serd incorporada aos conceitos matematicos formais,
ao desenvolver a capacidade de lidar com informacOes e ao criar significados
culturais para os conceitos matematicos e estudo de novos contetidos. A
matematica, dessa forma, deve buscar no jogo a ludicidade das solugdes
construidas para as situagdes-problema vividas em seu dia a dia (CABRAL, 2006,
p. 18).

No campo tedrico e pratico da educacdo matematica, percebe-se que o uso de jogo contribui
para aquisicdo da linguagem matematica, para aquisicdo de conceitos matematicos, gerando assim a
apropriacdo da formalidade desta disciplina apresentando uma linguagem prépria.

Assim, nesta producdo académica, queremos ressaltar que é possivel fazer uso dos jogos como

estratégia de ensino e aprendizagem nas aulas de matematica do ensino médio.

METODOLOGIA

O presente artigo cientifico utilizou-se as abordagens quantitativas e qualitativas da pesquisa

académica. A pesquisa foi realizada com 50 alunos do curso de licenciatura em matematica de
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periodos distintos com o intuito investigar se os licenciandos tiveram jogos matematicos durante

sua atuacdo no ensino médio. Outra inquietacdo nossa é se os futuros professores de matematica
utilizariam esse recurso em suas futuras praticas pedagogicas.

Como instrumento de coleta de dado foi realizado um questionario, com algumas questoes
abertas e fechadas. As quest0es traziam perguntas tais como: Durante o ensino médio vocé foi
apresentado a algum(s) dos seguintes jogos ?; De acordo com a sua experiéncia, qual o nivel de
eficiéncia em termos de aprendizagem matemaética apresentada pelo uso do jogo em sala de aula ?

Apos, foram feitas a analise das questdes e discussdes dos resultados obtidos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O Questiondrio aplicado aos 50 discentes continha questdes fechadas para os sujeitos da
pesquisa marcar as op¢oes de conhecimento do jogo ou ndo, além de uma pergunta aberta para
responderem conforme pudessem.

Diante desse pensamento buscamos explorar 5 jogos nao muito populares entre os alunos do
ensino médio, sdo eles: Batalha naval circular, piff geométrico, logaritmonencial, eu tenho... quem
tem... e 0 jogo memoria de fungdo polinomial de 2° grau.

Cada um dos jogos apresentados tem um papel importante na aprendizagem significativa de
diferentes contelidos apresentados em sala de aula, assim vejamos um breve resumo dos conceitos
que podem ser trabalhados em cada jogo.

Batalha naval circular: Trabalha conceitos ligados as coordenadas e a localizacao de
angulos no circulo trigonométrico.

Piff geométrico: Proporciona uma visdo mais ampla com relacdo a geometria espacial
reconhecendo as formas geométricas espaciais, suas férmulas e aplicagoes.

Logaritmonencial: Revisa contetidos referentes a logaritmos e exponenciais, resolvendo os
calculos mentalmente.

Eu tenho... quem tem...: Desenvolve a atencdo e a concentracao além de resolver questoes
envolvendo progressao aritmética e progressao geomeétrica.

Memoria de fungdo polinomial de 2° grau: Revisa os principais topicos relacionados ao
contetdo de fungdo polinomial de 2° grau, visando assim, contribuir para a sua aprendizagem.

Nessa pesquisa abordamos alguns jogos que julgamos como ndao muito populares no ensino
médio, questionando aos alunos se tiveram algum conhecimento e através de que meio chegaram a

conhecer esses jogos, e com relacdo a isso se como futuros professores usariam em suas aulas.
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jogos abordados

Il conhecempelo menosum i ndo conhecem

Graéfico 1: mostra um percentual muito pequeno de pessoas que chegaram a conhecer pelo menos um dos
jogos apresentados na pesquisa, ja os que nao conhecem representam uma grande maioria.

Segundo os entrevistados, a falta de tempo em disponibilidade do professor causada pela
alta carga de trabalho exigida pelo sistema de ensino, é um dos argumentos usados para que 0s
jogos nao cheguem a sala de aula do ensino médio.

Durante a entrevista foram apresentados 5 jogos aos entrevistados no intuito de descobrir

seu conhecimento sobre 0s jogos e opinido a respeito da aplicagdo desses em sala de aula.

aplicacao dos jogos emsalade aula

mn3o utilizariam W utilizariam pelo menos um

Gréfico 2: questionamos sobre a aplicacdo dos jogos apresentados em suas aulas como futuros professores,
mostrando um percentual muito alto de interesse em utilizar pelo menos um dos jogos citados, e uma
pequena porcentagem nao tinham interesse na utilizacao dos tais.

Mediante ao levantamento realizado pode se observar que os jogos citados ainda sdo pouco

utilizados por professores do ensino médio. O auxilio desses jogos poderia fazer com que o aluno
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obtivesse um melhor conhecimento acerca de determinados contelidos, e o professor poderia ter

melhor aproveitamento em suas aulas.

CONCLUSAO

Podemos perceber diante dos resultados obtidos que a maioria dos entrevistados aprova e
pretende utilizar esse meio de aprendizagem em suas aulas. Durante nossas aulas de pratica e
laboratério, percebemos que algumas limitacdes podem impedir que o professor utilize os jogos nas
aulas, sao elas: o cumprimento do livro didatico, pois muitas das vezes o professor é pressionado a
ministrar todo o contetido nele proposto, a concepcdo dos professores sobre o que é aprender
matematica, a falta de tempo para preparar os jogos, dentre outras. Vale salientar quando o professor
tem concepcdes bem fundamentadas com teorias consistentes, ele faz uso das diversas alternativas
metodoldgicas em suas aulas, pois sabem que a diversificacdio de instrumentos melhora o
desempenho de cada discente.

Em nossa formacdo tivemos a oportunidade de conhecer muitos novos recursos para
aplicacdo em nossas aulas como futuros professores. Isso estd possibilitando o repensar das
metodologias que sejam levadas para sala de aula, pois elas ndao sdo um fim, mas um caminho que
leva ao aprendizado.

Corroboramos que ao trabalhar com esse recurso ganha o aluno e o professor, pois ambos

adotam uma postura ativa durante o processo de aprendizado.
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