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1INTRODUCAO

A educagdo deve ser vista como um processo de descoberta, de observacdo e de
constru¢do do conhecimento. Constatam-se dificuldades de aprendizado em qualquer
contetido, se tratando de ensino-aprendizagem. Desse modo cabe ao professor utilizar
recursos que permitam ao aluno conhecer e perceber a ligacdo com a realidade.

Os métodos tradicionais de ensino-aprendizagem podem tornar esse processo
cansativo, causando falhas no processo ensino-aprendizagem. Nesta pesquisa foram
desenvolvidas aulas expositivas e tecnologicas para melhor compreensao das necessidades
dos alunos, nas aulas de geometria espacial.

Portanto foi mostrada a evasao escolar motivada pela dificuldade e pelo desinteresse
do aluno e como a falta de estimulantes (recursos de aprendizagem) agravam tal problema.

Depois de concluir a pesquisa de campo, observou-se a contribuicdo que os recursos
de aprendizagem oferecem ao professor, tornando as aulas objetivas e dinamicas. Salvo que a

aula tecnologica s6 tem seu respectivo valor se planejadas de maneira correta.

3 O QUE E UM OBJETO DE APRENDIZAGEM?

(83) 3322.3222
contato@epbem.com.br

www.epbem.com.br


mailto:bruna_thariny@hotmail.com

Ha evidéncias de inimeros conceitos sobre o tema, no entanto ela ndo possui um

conceito universalmente aceita a respeito de suas defini¢cées. Segundo Wiley (2000) é
“Qualquer recurso digital que possa ser reutilizado para dar suporte a aprendizagem”.

Para outros autores, o uso desses materiais pode reduzir o tempo de
desenvolvimento, diminuir a necessidade de instrutores especialistas, sendo 1til tanto a
distancia quanto presencial. Esses objetos foram criados com o intuito de serem reutilizados
se tornando facilmente adaptados, flexiveis, manuseados, atualizados, rompendo barreiras
culturais e agregando valor ao objeto a partir de outras contribuicdes e reuso. Eles podem ser
encontrados na internet, proporcionando, entre outras caracteristicas, a reducdao de custos de
producdo de materiais educacionais.

No entanto, existem conceituagdes muito mais amplas, definindo o objeto
aprendizagem nao s6 como sendo exclusivamente digital. Para Gutierrez (2004, p. 6):

Um objeto de aprendizagem pode ser conceituado como sendo todo o objeto que é
utilizado como meio de ensino/aprendizagem. Um cartaz, uma maquete, uma
cancdo, um ato teatral, uma apostila, um filme, um livro, um jornal, uma pagina na
web, pode ser objetos de aprendizagem. A maioria desses objetos de aprendizagem
pode ser reutilizada, modificada ou ndo e servir para outros objetivos que ndo os
originais. Em muitas escolas existe aquele famoso depésito, nem sempre muito
organizado, onde se guardam (as vezes, sepultam) objetos que fizeram parte de aulas
e projetos. Um depésito de onde recuperam estes objetos para reutilizagdo,
modificacdo, até que o desgaste inviabilize novas transformacoes e utilizagoes.

Entdo justificamos que o objeto aprendizagem seja qualquer entidade utilizada para

fins pedagogicos, quer seja digital, quer ndo.

4 OBJETOS DE APRENDIZAGEM COMO FACILITADOR

Alguns conteudos cientificos sao de dificil entendimento pelos alunos, devido ao nivel
de abstracdo necessaria para a compreensao. O uso do objeto de aprendizagem permite que os
alunos estabelecam relagdes entre conceitos e que os apliquem a contextos diferentes,
aprofundando assim seus conhecimentos, buscando o real aprendizado e ndo simplesmente
copias de conteido, levando em conta que esses recursos sejam aplicados corretamente.

O uso de midias na educagdo nao é recente, pois ela aparece em diferentes tempos e
de diferentes formas. Sobretudo na histéria da Educacdo a Distancia, na qual as midias
eletronicas e impressas foram meios prioritarios.

Nesse sentido, Moran (2000) destaca que ndo sdo as tecnologias que irdo resolver

educacdo, na verdade, elas devem servir de novas ferramentas que
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agregue no processo de ensinar e aprender, com base num modelo de gestdo que prioriza a

construcao do conhecimento.

5 APLICACAO DIDATICA NAS AULAS DE GEOMETRIA ESPACIAL

Tendo em vista que as dificuldades de aprendizagem do aluno de uma escola publica
sao as mesmas de uma particular, partindo do pressuposto de que a forma que é passado o
contetido é abstrata. Sempre que nos referimos ao ensino de Matematica/Geometria, fazemos
referéncia ao sistema de ensino tradicional, no qual aprender essa disciplina era um privilégio
de poucos, ja que ela era tida como dificil e responsavel pela maior parte das reprovagdes nas
escolas. Infelizmente, ainda hoje, muitos alunos ainda partilham desta visdo, julgando-se
incapazes de aprender matematica. A seguir vera qual o melhor método de ensino-
aprendizagem de Geometria Espacial nos dias atuais. Sera que o aluno ndao consegue adaptar-
se a matéria porque € dificil mesmo ou porque o professor ndo se inova? Serd que os recursos

de aprendizagem ajudam ou atrapalham no ensino-aprendizagem da Geometria Espacial?

5.1 Método Aplicado

Foram ministradas aulas sobre Geometria Espacial para duas turmas do 2° ano do
Ensino Médio, em duas escolas particulares distintas, com o mesmo nivel de ensino, com
alunos com a faixa etaria de 15 anos e rendimento escolar mais baixo. Localizado no
municipio de Ipatinga — MG. Na primeira turma (escola 1) foi trabalhada aulas expositivas, ou
seja, sem o uso dos recursos, para compreender as facilidades, dificuldades e necessidades dos
alunos, em seguida, aplicou-se em outra turma (escola 2) a mesma matéria, porém, com o uso

de recursos de aprendizagem.

5.1.1 Primeira Turma: Sem Recursos De Aprendizagem

Essas aulas foram ministradas sem qualquer recurso de aprendizagem, visando
compreender a divida do aluno, suas maiores dificuldades. Em relagcdo a essas aulas, foi
notado que o processo ensino-aprendizagem se torna lento, um desafio ao professor.

Em toda regra ha excecdo, existem alunos que se identificam com a matéria e

de raciocinio incrivel, mas infelizmente foi a minoria dos alunos que

de algum recurso facilitador. Tendo o professor que
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voltar no contetido os alunos ficam agitados e comecam os transtornos e a falta de interesse

nas aulas, criando duividas e dificultando o processo ensino-aprendizagem.

As aulas de geometria plana tiveram um rendimento regular (60%), esta estatistica
foi extraida a partir dos resultados de atividades dadas nas aulas. As maiores dificuldades
foram: ndo conseguir subtrair uma area de outra, para achar a area de um cd, ou a borda de
uma piscina, por exemplo; o uso do nimero PI; visualizar uma meia circunferéncia; utilizacao
das unidades de medidas (Ex: cm, cm?, cm3 e etc).

Nas aulas de geometria espacial o rendimento também ndo foi satisfatério, onde os
alunos obtiveram um rendimento de 30%. As dificuldades foram: distinguir que em um
prisma ha lados diferentes, portanto diferentes areas laterais; visualizar os apétemas e alturas
de piramides; o calculo de areas totais de prismas, por terem duas bases; encontrar a arestas a
partir de outros resultados; utilizacdo das unidades de medidas (Ex: cm?, m?, km?, etc),
visualizar a figuras transversais dentro dos solidos.

Estes resultados sdao frutos do nivel de abstracdo que uma aula tradicional
proporciona, aumentando assim o nivel de dificuldade da matéria. O aluno precisa pegar,
abrir, interagir e entender a figura. Apena desenhar a figura no quadro ndo passa a visdo

necessaria que facilitaria esse processo.

5.1.2 Segunda Turma: Com Recursos De Aprendizagem

Em relagdo a essa turma, percebemos um interesse maior e melhor dos alunos pelo
fato das aulas serem ministradas com recursos diferenciados. Alguns alunos se distrairam com
o uso dos iPads, porém, no geral foi bem proveitoso o tempo e a aula dada, Os recursos

utilizados foram: videos, aplicativos, maquetes e etc.

5.1.2.1 Recursos Utilizados

Foram ministradas aulas utilizando o Datashow. Uma vantagem do uso deste
equipamento é a economia do tempo de aula. No entanto, é preciso estabelecer um roteiro
bem planejado de apresentacdo e garantir que a visualizacdo das imagens, textos e videos
projetados ndo sejam comprometidas pela formatacdo, comprometendo entdo, a aprendizagem

do aluno. Também se pode sincronizar um aparelho de som com uma trilha sonora.

(83) 3322.3222
contato@epbem.com.br

www.epbem.com.br



O uso desse recurso foi de excelente valia, pois foram exibidos videos de cada s6lido

se planificando perceberam a movimentacao dos solidos geométricos para verificar suas
dimensdes, sendo mais facil a compreensado do célculo do volume dos sélidos.

Outro recurso utilizado foi o iPad, que é também um recurso tecnol6gico, a escola
disponibilizou de um iPad por aluno, no decorrer das aulas. Foi utilizado um aplicativo pago,

que s6 tem versdo para iPad, chamado SHAPES — 3D GEOMETRY LEARNING.

O uso deste aplicativo trouxe 6timo rendimento, pois cada aluno com o seu iPad
manuseou o aplicativo, podendo planificar, girar, ampliar e reduzir diversas figuras, perceber
suas dimensodes e 0 espaco que ocupa. Aplicando em varias situagdes.

Foi usada também uma maquete de uma piramide, feita manualmente, mostrando as
partes que constituem uma piramide e as secoes que existem dentro das piramides. Por essa
maquete puderam ver tocar e manusear o solido, o que aumenta a concretizacdo de matéria
em seu pensamento, pois além ouvir, ver e planificar a figura, poder toca-la é mais
conhecimento e percep¢ao retido para o aluno.

As aulas de geometria plana tiveram um rendimento de 82,81%. Nas aulas de
geometria espacial o rendimento foi de 80,88%. As dificuldades encontradas foram
praticamente as mesmas. Apesar disso, supriram-se essas ddvidas através dos recursos.
Desenvolveram maior percepcdo, tendo em vista que a maioria dessas dificuldades era por

motivos de distragoes.

6 CONCLUSAO

Através desta pesquisa observou-se que o uso de softwares matematicos influenciou o

ento, desenvolvimento e na analise das atividades aplicadas neste
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projeto, pode-se perceber o quanto é importante disponibilizar de estratégias metodol6gicas

que proporcionam o desenvolvimento das habilidades cognitivas necessarias a vida.

Tendo em vista a importancia das atividades e metodologias utilizadas no decorrer da
pesquisa, foi visto que a utilizacao de recursos de aprendizagens enriquece o pensamento do
aluno. Os recursos devem fazer parte da vida escolar, tornando as aulas interessantes tanto
para o aluno quanto para o professor.

A realizacdo do projeto proporcionou um enriquecimento profissional através das
experiéncias vivenciadas, destacando a importancia da relagdo professor/recurso-
aprendizagem/aluno para o desenvolvimento de uma aprendizagem significativa.

Nos professores ndo devemos e nem podemos nos ater a aulas tradicionais, precisamos
inovar, brincar e dinamizar as aulas. O ambiente descontraido ndo significa bagunca, significa

intimidade, confianca e aprendizagem.

REFERENCIAS

ARAUIJO, Rosana Sarita. Objetos digitais de aprendizagem na educacio de jovens e
adultos: usos e possibilidades. Disponivel em:
<http://dmd2.webfactional.com/media/anais/OBJETOS-DIGITAIS-DE-APRENDIZAGEM-
NA-EDUCACAO-DE-JOVENS---USOS-E-POSSIBILIDADES.pdf> acesso em: 14/04/2014

BETTIO, Raphael Winckler de; MARTINS, Alejandro Rodrigues. Objetos de
Aprendizagem: Um novo modelo direcionado ao Ensino a Distancia. 2004. Disponivel
em: <http://www.universiabrasil.net/materia/materia.jsp?id=5938> acesso em: 20/06/2014

GUTIERREZ, Suzana de Souza. Distribuicao de contetidos e aprendizagem on-line.
RENOTE — Revista Novas Tecnologias na Educacao, v. 2, p. 1-14, 2004.

MORAN, José Manuel. Ensino e aprendizagem inovadores com tecnologias. Informatica
na educacao: teoria e aprendizagem. Porto Alegre: PGIE-UFRGS, 2000. V. 3, n. 1.

OLIVEIRA, Joao Batista Araujo ett. alli. Perspectivas da Tecnologia Educacional. Sao
Paulo. Ed.Pioneira. 1977.

PIAGET, J. Abstracao Reflexionante: relacoes logico-aritméticas e ordem das relacoes
espaciais. Porto Alegre: ArtMed, 1995.

PIAGET, CHARLES C. M., Ao Alcance dos Professores Traducao. prof®. Ingeborg Strake.
— Rio de Janeiro: Ao Livro Técnico, 1975.

SA FILHO, Clovis Soares; MACHADO, Elian de Castro. O computador como agente
acao e o papel do objeto de aprendizagem. 2003. Disponivel em:
rasil.net/materia/materia.jsp?id=5939> acesso em: 15/05/2014

(83) 3322.3222
contato@epbem.com.br

www.epbem.com.br



	5.1 Método Aplicado
	5.1.1 Primeira Turma: Sem Recursos De Aprendizagem
	5.1.2 Segunda Turma: Com Recursos De Aprendizagem
	5.1.2.1 Recursos Utilizados
	REFERÊNCIAS

