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RESUMO

Este trabalho discute o uso da ludicidade na condugdo de praticas educativas na diversidade, a
partir do desenvolvimento de atividades inerentes ao Programa Institucional de Bolsas de
Iniciagdo a Docéncia (PIBID), vinculado ao Curso de Pedagogia do Campus Avancado de
Patu/RN pela Universidade do Estado do Rio Grande do Norte - UERN. Encontrou-se, na
escola, um espago bastante heterogéneo, onde os ritmos de aprendizagens ocorrem de forma
diferenciada. O ludico, entdo, evidenciou-se como meio eficiente para possibilitar aos
aprendizes igualdade de condigdes para desenvolverem as atividades propostas durante a
comemoragdo alusiva ao Dia da Crianga. O trabalho esta aliado as discussoes em autores como
ANTUNES (2001); DOHME (2003, 2005); MALUF (2003); MARCELLINO (1991); SANTOS
(2000) VOLPATO (2002) e etc., como também na experiéncia que apresentou resultados
satisfatorios quanto a participagdo e interagdo dos alunos com o grupo de bolsistas e professores
supervisores. Isso possibilitou inferir que, no contexto da sala de aula, o uso do lidico como
estratégia didatica permitira aos alunos melhores condi¢des de aprendizagem. O entendimento
ora posto encaminha-se na dire¢do de que o uso pedagogico da Iudicidade € alternativa para o
ensino na e para a diversidade. E que o programa PIBID vem somar e contribuir na
disseminacdo de saberes e praticas que promovam a inclusdo social nos espacos de
aprendizagem da sala de aula. Espera-se que nessa etapa de execucdo do subprojeto de
Pedagogia possa-se colher resultados satisfatorios e o rompimento de paradigmas necessarios
para o bom desenvolvimento e qualidade da educagao.

PALAVRAS-CHAVE: Dia da Crianca. Diversidade. Ludicidade. Inclusdao Social.
PIBID.

1 INTRODUCAO

Desde os primodrdios da historia do Brasil, citar que o povo brasileiro ¢ formado
por diversas ragas ¢ fato comum. Contudo, na atualidade, essa afirmagdo ganha o nome
de Diversidade, ou seja, uma sociedade pluralista composta por diversidades de géneros,

classes sociais, cores, e etnias. A sociedade brasileira ¢ formada por diversas “tribos”,
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de pessoas originarias de diversos paises, pertencentes a diversas culturas, que
caracteriza nosso territorio como um lugar de culturas. E, se ha um espaco onde se vive
de fato essa pluralidade ¢ o espaco escolar. Desta feita, postula-se que, na escola,
aprenda-se a conviver com as diferengas, aceitando aos outros € a si mesmo, como ato
de estabelecimento de igualdade. Tarefa, esta, atrelada ao seu papel social como
formadora de cidadaos criticos, capazes de conviver em sociedade.

E sabido também que ensinar na diversidade ndo tem sido uma tarefa facil, pois
muitos professores ndo possuem formagdo necessaria, nem tao pouca as secretarias de
educagdo tém contribuido de forma significativa para atender a essa demanda. Diante
disso, esses profissionais fazem o que podem para adequar a proposta curricular as
necessidades de sua clientela. E uma das saidas encontradas para facilitar esse trabalho
foi a introducdo do ludico no ensino/aprendizagem das criangas.

Levando em conta a polissemia em torno do significado de ludicidade,
destacam-se as acepgdes mais comuns, conforme Dohme (2003), existem varias formas
de manifestagdo da ludicidade, entre as quais, os jogos, as historias, as dramatizagdes, as
musicas, as dangas e as cangdes ¢ outras manifestacoes artisticas.

Considerando esta como uma atividade humana Macedo, Petty e Passos (2005,

p. 13-14) nos da uma generalizada nog¢ao a respeito do brincar, dizendo que:

O brincar é fundamental para o nosso desenvolvimento. E a principal
atividade das criancas quando ndo estdo dedicadas as suas
necessidades de sobrevivéncia (repouso, alimentagdo, etc.). Todas as
criangas brincam se ndo estdo cansadas, doentes ou impedidas.
Brincar é envolvente, interessante e informativo. Envolvente porque
coloca a crianga em um contexto de interagdo em que suas atividades
fisicas e fantasiosas, bem como os objetos que servem de projecdo ou
suporte delas, fazem parte de um mesmo continuo topologico.
Interessante porque canaliza, orienta, organiza as energias da crianga,
dando-lhes forma de atividade ou ocupagdo. Informativo porque,
nesse contexto, ela pode aprender sobre as caracteristicas dos objetos,
os conteudos pensados ou imaginados.

E pertinente afirmar que o brincar estd presente no cotidiano da maioria das
criangas, nas mais diversas formas que contribui no desenvolvimento delas e influencia
na formac¢ao da personalidade, das motivagdes, das emogdes, dos valores, as interagdes
entre as criangas ¢ familia e criangas e a sociedade onde estdo associadas aos efeitos do

brincar.



Desse modo, a ludicidade se apresenta ao meio escolar como uma atividade
prazerosa, que envolve a todos e possibilita aprendizagem, sem distingao de raga, cor,
crenga ou classe social. Os profissionais da educagdo, nos diferentes niveis de ensino,
buscam, através do uso de dinamicas, jogos e brincadeiras, engajar os alunos no
processo pedagdgico e alcancar a meta maior do ensino, que ¢ a aprendizagem, levando
sempre em consideracdo a diversidade entre os discentes.

Nesta perspectiva, o ladico na diversidade surge como uma alternativa para
minimizar as diferencgas, a partir de brincadeiras em que todos sejam iguais, ninguém
seja melhor do que ninguém e todos aprendam em conjunto, através da alegria de
brincar, possibilitando aos professores um bom desempenho perante seus objetivos de
aula. Além do que, uma aula dada de forma atrativa, onde todos participem, apresenta
uma maior probabilidade de que o aprendizado seja bem sucedido.

A discussdo apresentada neste trabalho toma por base as experiéncias
vivenciadas por no6s, como professores em formacdo e bolsistas do Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacio a Docéncia (PIBID), realizadas durante as
festividades alusivas ao Dia da Crianca, na Escola Estadual Jodo Godeiro, Patu/RN,
escola parceira do PIBID no dia 14 de outubro que tinha como objetivo principal
desenvolver atividades ludicas que estimulassem o desenvolvimento motor ¢ também

cognitivo das criangas participantes.

2 BRINCAR, UMA ATIVIDADE PARA TODOS.

"Brincar com as criangas ndo é perder tempo, é ganhd-lo. Se é
triste ver meninos sem escola, mais triste ainda é vé-los sentados
enfileirados em salas sem ar, com exercicios estéreis, sem valor
para a formagdo do homem." (Carlos Drummond de Andrade).

Bem sabemos que a tarefa de educar ndo tem sido para os docentes, no exercicio
da funcdo, uma das mais faceis, e ha uma série de fatores responsaveis por dificultar
esse trabalho como, por exemplo, a desmotivagdo frente a desvalorizacao dos docentes,
os baixos saldrios, a falta de formacdo inicial e continuada adequada, entre outros
fatores que caracterizam esta realidade. No entanto, na busca de propiciar uma educagao
de qualidade para todos, faz-se necessario que os educadores primem por realizar
pesquisas que aprimorem conhecimentos € somem as praticas, frente ao seu papel de

mediador do saber e de responsavel pela formacgado de cidadaos.



Assim sendo, ¢ relevante primar pela superacdo das dificuldades em desenvolver
uma boa relagdo entre corpo docente e discente das escolas tendo em vista a perda de
valores sociais e a pluralidade cultural que permeiam as salas de aulas hoje. E fato que a
atuacao docente frente a diversidade tem gerado pontos negativos no que se refere ao
ensino-aprendizagem, pois se o professor ndo consegue falar numa linguagem acessivel,
consequentemente ndao haverd aprendizagem por parte de alguns alunos. Em virtude
disso esses alunos se sentirdo excluidos ou diferentes por ndo terem conseguido
assimilar os contetidos necessarios a construgio do conhecimento. E preciso saber
entendé-los e fazer-se entender as suas especificidades e limitagdes. O contrério disso €
a consequéncia da desmotivagdo e o abandono da escola, ou, se permanecerem na sala
de aula até o fim do ano letivo ficardo reprovados e no ano seguinte voltardo as mesmas
séries.

Cabendo ao professor encontrar solugdes viaveis para problemas como esses,
entre as alternativas para se escolher novas formas de ensinar, a ludicidade se apresenta
como uma saida, pois, através das brincadeiras o professor pode proporcionar ao aluno
oportunidades varias de compreender e se apropriar da matéria escolar.

Quanto a isso, Dohme (2005) coloca que:

O uso do ludico na educagdo prevé, principalmente a utilizacdo de
metodologias agradaveis e adequadas as criangas que facam com que
o aprendizado aconte¢a dentro do “seu mundo”, das coisas que lhes
sdo importantes e naturais de se fazer, que respeitam as caracteristicas
proprias das criancas, seus interesses e esquemas de raciocinio
proprio.

H4 muito ja se estuda a brincadeira como recurso pedagoégico. Maluf (2003,
p.29) afirma que ‘“‘as brincadeiras enriquecem o curriculo, podendo ser propostas na
propria disciplina, trabalhando assim o contetdo de forma pratica e no concreto”. Entre
outros autores que estudam a brincadeira no processo de ensino/aprendizagem,
destacamos Volpato (2002, p. 96) que recomenda: “os jogos e brincadeiras das criangas
podem e devem ser introduzidas como recursos didaticos importantes, pois, brincando a
crianga aprende”.

O jogo, no entendimento de Santos (2000, p. 37):



Propde estimulo ao interesse do aluno, desenvolve niveis diferentes de
sua experiéncia pessoal e social, ajuda-o a construir suas novas
descobertas, desenvolve e enriquece sua personalidade e simboliza um
instrumento pedagogico que leva ao professor a condi¢do de condutor,
estimulador e avaliador da aprendizagem.

Sobre o jogo, Dohme (2005) reitera em dizer que além de ser uma atividade

interessante, ela transmite conteudos e€:

(...) podem colaborar na formagdo do individuo de forma ampla,
proporcionando o desenvolvimento em outros aspectos, como fisico,
intelectual, social, afetivo, ético, artistico. Este desenvolvimento pode
ser obtido através de situacdes comuns decorrentes da aplicagdo de
jogos como o exercicio da vivéncia em equipe, da criatividade,
imaginacdo, oportunidades de autoconhecimento, de descobertas, de
potencialidade, formacdo da autoestima e exercicios de
relacionamento social.

Entendemos que, em sala de aula de aula ou fora dela, ¢ papel do professor
desenvolver metodologias e condigdes que possibilitem a aprendizagem de seu aluno.

Sendo a brincadeira um recurso para que a aprendizagem acontega, esta deve ser
planejada e sistematizada para o fim a que se propde, jamais podendo acontecer de

forma aleatoria e sem finalidade educativa. Segundo Antunes (2001):

As brincadeiras dentro do Iudico se tornam um aliado e instrumento
pedagogico super valorizado para se conseguir alcangar os objetivos
de uma constru¢do e conhecimentos onde o aluno seja participativo
ativo.

Concomitante a essa construcao participativa, o professor deve estar ciente de
que a sala de aula ¢ um espago plural e multidimensional, que vai além das diferengas
individuais proprias de cada ser humano. Falar em diversidade, nos discursos
académicos atuais, ndo ¢ apenas dizer que nenhum ser humano ¢ igual ao outro, mas ¢
falar também em igualdade de direitos e inclusdo social, deixando claro que os
professores precisam estar atentos a necessidade de que todos os alunos devem se sentir

pertencentes a escola, sendo imprescindivel acontecer o que nos recomenda Dornelles:

Superar o preconceito para com as diferengas, tolerando aqueles
sujeitos que ndo se enquadram nos padrdes que a sociedade exige e
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determina, precisa ser eixo de reflexdo no ambiente escolar. O brincar,
0 jogo, o brinquedo e a atividade lidica de uma forma geral,
planejada, organizada com a intengdo clara de exercicio pedagogico,
poderdo ser o objeto de articulagdo no sentido de aproximagdo e de
criagdo de vinculos positivos entre os sujeitos envolvidos nesse
processo.

Entendemos, assim, que a brincadeira, além de atividade ludica, é também
elemento integrador no espago escolar, pois possibilita intercalar atividades curriculares
com elementos ladicos, ainda mais quando se trata de criancas que, por natureza, sao
individuos em formacao, que se cansam das coisas com facilidade, se estas ndo lhes for
agradavel, exige para o professor o redimensionamento da pratica requerendo a imediata
mudanca da atividade para outra que propicie um esfor¢o ndo cansativo € a0 mesmo
tempo condicione a aprendizagem.

Atentemos para as afirmacdes de Marcellino (1991):

A vivéncia do ludico é imprescindivel em termos de participacao
cultural e principalmente, criativa. Por tudo isso, ¢ fundamental que se
assegura a crianga o tempo e o espaco para que o ladico seja
vivenciado com intensidade capaz de formar a base solida da
criatividade e da participagdo cultural e, sobretudo, para o exercicio do
prazer de viver.

E premente compreender que decidir-se por inserir brincadeiras no curriculo
escolar deve ter entre os objetivos oportunizar as criangas serem capazes de conviver
com as diferengas e limitagdes do outro, buscando através de mecanismos proprios,
meios para aceita-las em sua diversidade visando assim um bom relacionamento com os

demais membros da sociedade.

3 COLOCANDO O BRINCAR EM PRATICA

Sabemos que ao brincar as criangas vao além da imaginagdo, passeiam pelo
mundo do faz de conta e com isso se esquecem da realidade vivida no contexto social
tdo desigual, configurando-se, entdo, uma alternativa para se trabalhar o pluralismo
existente na sala de aula, uma vez que ao brincar a crianga esquece que possul

limitagdes e tornam-se iguais as outras. Concorrendo de igual para igual, elas se sentem



capazes de aprender e conviver com os outros, onde ela propria se inclui e se iguala aos
demais.

Vendo que isso poderia ser de fato concretizado, nds, bolsistas do PIBID, frente
a necessidade de contribuir com a escola parceira para promover a comemoragao
alusiva ao Dia da Crianca, comecamos a planejar como seria esse dia a partir das
necessidades que precisavam ser sanadas frente aos aportes didaticos disponiveis e os
espacos a serem utilizados para tal comemoracao na escola. Vimos entao a oportunidade
de desenvolvermos atividades que pudessem chamar a atencao de todos indistintamente
da cor, da raca, da crenga, do tamanho, se era ou ndo portador de necessidades especiais,
enfim, atividades que unissem (inclusdo) a todos.

Assim, selecionamos brincadeiras antigas, adormecidas no tempo, como: nao
pise no chdo? corrida de sacos’, ovo na colher®, corrida de carro de mao’, cabo de
guerra®, baldo no pé’, acertando o baldo!?, formando-se equipes entre duplas ¢ mais
componentes onde disputavam as tarefas que recebiam premiacdes, estabelecendo assim
a competicdo estimulante onde ao mesmo tempo instigava-os a darem o seu melhor. Na
ocasido, foi apresentada também, pelos bolsistas do PIBID, uma pega teatral por titulo
“Deu a louca nos contos de fadas”, de autoria de Alex Nascimento que ¢ uma versdo
cOmica dos contos de fadas numa versao moderna. E para consolidar a brincadeira junto
a exibicao da peca teatral também foram distribuidos lanches, lembrancinhas e brindes
entre as criangas.

Os resultados obtidos no evento foram os melhores possiveis. Como em poucas
ocasides acontece, conseguimos realizar as atividades planejadas, de acordo com o
esperado. Ante a alegria e a perplexidade, procuramos analisar os elementos que
contribuiram para que um evento que envolvia criangas de diferentes faixas etarias,
onde se encontravam alguns com necessidades especiais, poderiam ocorrer dentro da

normalidade. As respostas para os questionamentos nos chegaram através da

4 Duas folhas papeldo sdo colocadas no chio, onde o aluno vai pondo uma frente a outra, pisando-a
prosseguindo um caminho até a linha de chegada.

> Corrida que se realiza dentro de sacos plasticos, pulando até o fim de uma trajetoria.

¢ Um ovo cozido ¢é colocado em uma colher equilibrando-se com o cabo na boca até o fim de uma linha
de chegada.

7 Um aluno segura nos pés do companheiro onde este com as duas méaos percorre um caminho até a
chegada, dando uma ideia de que segundo ¢ um carro de mao.

8 Duas equipes divididas uma na frente da outra disputam com a forga bragal puxar a equipe opostas para
o centro estabelecido. Vencendo aquele que trouxer a equipe ao ponto central.

° Em todos os alunos s3o colocados amarrados sobre os pés bexigas de ar onde cada participante tera a
tarefa de estourar a bexiga do outro. Vencendo aquele que ficar por ultimo com o baldo no pé.

19 Uma bexiga grande contendo balas e chocolates ¢ amarrada no centro da sala, onde um aluno por
equipe ¢ vendado e direcionado pelos componentes da equipe a estourar o baldo com um prego.



constatagdo de que todos ali foram tratados de modo igual. Nao houve analises pré-
concebidas sobre quem ia conseguir fazer o que. As regras eram iguais, apesar de
estarmos diante de um publico diversificados. Todos se sentiram incluidos. Nao houve
registro de indisciplina, nenhuma situagdo vexatéria. Muito pelo contrario, muitos
alunos que ja tinham participado de cada rodada de brincadeiras insistiam em participar
novamente, o que efetiva o entusiasmo e interesse de participagdo assiduo que nos
chamou a ateng¢do para fazermos uma analise mais aprofundada do caso.

Nessa experiéncia, evidenciou-se o potencial pedagogico da brincadeira e de seu
uso planejado para fins de aprendizagem, considerando que esta torna possivel a
realizacdo de uma pratica educativa integral, desafiadora e plena, que oportuniza
socializar a crianca na sua totalidade, através de uma postura ludica, aplicada a
educagdo na diversidade. Dessa forma, o aluno experimenta sentimentos de aventura e
cooperagao, sendo orientado a compreender e comemorar suas descobertas, percebendo-

se como alguém capaz de realizar o que deseja, a cada novo encontro educativo.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Conclui-se que a ludicidade ¢ uma manifestacio humana presente em diversas
culturas e nas mais variadas agdes. No contexto da ludicidade para as criangas apresenta
uma forma mais peculiar de acdo, através dos jogos, dinamicas, dangas e musicas, que
resultam no fazer da brincadeira.

Dentro da escola, a ludicidade ndo deve ser vista apenas como diversdo, e sim
como um instrumento didatico-pedagdgico que promova aprendizagem nas criangas.
Uma vez que muitas delas ndao tém acesso ao ludico por auséncia nos espagos escolares
e também no seu dia-a-dia domiciliar, onde os pais nao obtém tempo disponivel por
estarem ocupados em outras tarefas. Ademais, o ludico ¢ uma ferramenta que o
professor pode possuir no trabalho da inclusao social, onde na maioria das salas de aula
comportam alunos de diversas realidades, necessitando de metodologias especificas e
estimulantes para o desenvolvimento da aprendizagem.

Levando em consideracdo toda a experiéncia vivenciada por nds bolsistas do
PIBID no tocante a realizagdo das comemoragdes alusivas ao Dia das Criangas, ficou
claro para todos através da participacdo e da receptividade demonstrada pelos alunos
frente as atividades propostas, que a ludicidade pode ser uma alternativa para superagao

de tantos conflitos existentes na sociedade e que através do resgate das brincadeiras, as
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criangas possam interagir, conviver e desenvolver trabalhos em equipe aceitando as
diferengas e as limitacdes do outro.

Evidenciou-se também que as brincadeiras ora discutidas proporcionaram a
integragdo de todos. Enquanto as dindmicas iam acontecendo pudemos perceber que
naquele momento ndo havia distingdo nem tdo pouco diferencas, ali todos sabiam
alguma coisa, todos se ajudavam, estavam envolvidos nas mesmas atividades e
competindo de igual para igual, ninguém era mais inteligente ou melhor do que
ninguém. Através da ludicidade, todos se tornaram iguais na diversidade.

A andlise que se faz das constatacdes realizadas ¢ que ¢ possivel ao professor
fazer uso de experiéncias desse tipo na sala de aula como instrumento pedagogico capaz
de promover aprendizagem e conhecimento, além do qual ¢ uma alternativa para que as

dificuldades de aprendizagem sejam superadas, ou, pelo menos, minimizadas.
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