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O presente artigo visa tecer algumas consideragdes sobre o processo de organizagdo do género
adivinha enquanto unidade textual, estimulando docentes a fazerem uso no ensino de Lingua
Portuguesa promovendo a aprendizagem dos contetdos didaticos e culturais, dentre eles a lingua
materna, resultando assim num importante instrumento da interagdo, além de colocar-se como um
agente facilitador da aprendizagem de diversos contetidos como no processo de formagao das palavras,
leitura e interpretacdo de textos. As adivinhas trabalham com as relagdes semantico-pragmaticas que
sdo representadas em enunciados enigmaticos que desafiam as pessoas a solucionarem os problemas
propostos, sendo necessaria a utilizagdo de conhecimentos linguisticos, enciclopédicos e
socioculturais. Este artigo parte das perspectivas tedricas de Marcuschi (2002), Dionisio (2000), Koch
e Favero (1987), Menezes (1999), Teixeira (1995), dentre outros. Desse modo, objetivando
compreender como se da a ocorréncia do género adivinha, nos livros didaticos de Lingua Portuguesa
do ensino fundamental, realizamos um levantamento em 14 livros didaticos de Lingua Portuguesa do
ensino fundamental I e II. O levantamento mostrou que apenas dois Livros Didaticos de lingua
Portuguesa — LDP trouxeram exemplos de adivinhas no capitulo referente ao “Folclore”. Os dados
analisados mostram que sdo praticamente inexistentes as propostas de trabalho com adivinhas nos
LDP, apesar de se tratar de um género rico voltado para o lado ludico e folclorico perante aos demais
géneros populares.
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1. INTRODUCAO

As adivinhas exploram relagdes semantico-pragmaticas que se configuram em
enunciados enigmaticos, desafiando e estimulando as pessoas a resolverem o desafio proposto
pelas adivinhas. Para tanto, ¢ necessario o uso de conhecimentos sociais, culturais e
linguisticos por parte dos sujeitos.

Através de observagdes do contexto escolar constata-se que as adivinhas, na maioria
das vezes, sdao utilizadas apenas durante a “Semana do Folclore”, expressando a cultura
popular, ou sdo usadas pelas criangcas como uma forma de entretenimento. Porém, percebe-se
que as adivinhas abrangem também conteudos de Lingua Portuguesa, através de jogos de
linguagem, processos de formagdo de palavras, leitura e interpretagdo de textos, bem como

tornam o ensino e aprendizagem de tais conteudos mais dindmicos e interativos, uma vez que
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estimulam o aluno a buscar solugdes para os enigmas apresentados, e desta forma, através do
ludico, ele ¢ levado a conhecer melhor a propria lingua, tornando a aprendizagem mais
prazerosa e significativa.

Verifica-se entdo que esse género textual abrange diversos contetdos da lingua
portuguesa, mas ¢ pouco utilizado com tal finalidade, o que justifica a inquietagdo deste grupo
em fazer uma investigagao linguistica das adivinhas.

Esse artigo tem por objetivos analisar as adivinhas enquanto uma modalidade textual,
com foco na estrutura descritiva e nos aspectos fonoldgicos, morfologicos, semanticos,
sintaticos e pragmaticos, que resultam na construcdo enigmatica que elas apresentam; e
oferecer subsidios para discussdes acerca deste tema através da apresentagdo de sugestdes
tedrico-metodoldgicas para sua utilizagao no ensino da lingua materna.

Conforme Dionisio (2000, p.2), “as adivinhas, desde atividades de entretenimento até
atividades de fixagdo de topicos gramaticais se prestam (e se emprestam) a formacgao
intelectual de nossos alunos”.

O que quer dizer que ao serem trabalhadas nas atividades de entretenimento ou de
fixacdo de topicos gramaticais, as adivinhas funcionam como jogos de linguagem.
Apresentam em sua estrutura descritiva um tema-titulo e trés macro-operacdes: procedimento
de ancoragem - mostra o todo que estd no tema-titulo, procedimento de aspectualiza¢do -
responsabiliza-se por dividir em partes o tema-titulo e pelo enfoque de suas propriedades; e o
procedimento de estabelecimento de relagoes — determina as relagdes (metonimicas ou/
metaforicas).

Segundo Koch e Favero (1987), trés dimensdes caracterizam o texto descritivo: a
dimensdo pragmadtica, dimensdo esquematica global e a dimensdo linguistica de superficie.
Hé uma interdependéncia dessas dimensdes observada nos fatores social, cultural e linguistico

que envolve a constru¢do das adivinhas.

1.1 As adivinhas como género textual na perspectiva linguistico-discursiva

Sabe-se que a escola tem como papel fundamental promover agdes que possibilitem a
aprendizagem dos conteudos didaticos e culturais e também a interacao entre os sujeitos. O
aluno deve aprender a sua lingua materna e ter conhecimento das caracteristicas dos diferentes
géneros textuais que a lingua apresenta. Sendo assim, o aluno deve compreende como e onde
utilizar um texto pertencente a um determinado género, fazendo uso de uma linguagem mais

eficaz para uma situacao especifica.



A andlise dos géneros possibilita fazer esses tipos de inferéncia numa interrelagao
entre a linguagem, sua motivacdo, suas determinagdes € o contexto no qual o sujeito esta

inserido. De acordo com Marcuschi (2002) géneros sao:

[...] entidades sécio-discursivas e formas de acdo social incontorndveis em
qualquer situagdo comunicativa. [...] Caracterizam-se como eventos textuais
altamente maledveis, dinamicos e plasticos. Surgem emparelhados a
necessidades e atividades socio-culturais, bem como na relacdo com
inovagoes tecnologicas, o que ¢ facilmente perceptivel ao se considerar a
quantidade de géneros textuais hoje existentes em relacdo a sociedades
anteriores a comunicagdo escrita (MARCUSCHI, 2002, p. 19).

Os géneros devem ser considerados como “formas culturais e cognitivas de acdo
social, fendmenos linguisticos” (MARCUSCHI, 2002, p. 18-19), passiveis de mudangas, uma
vez que a sociedade se modifica com o passar do tempo e, consequentemente, a linguagem e
os géneros utilizados pelos sujeitos também, adequando-se as realidades maultiplas,
contribuindo, assim, para a produg¢do de novos géneros. Diante destes esclarecimentos,

passemos a fazer uma analise sistematica na construcao das adivinhas.

De acordo com Dionisio (1998, p. 2000), “as adivinhas sdo textos verbais que
comportam um enigma e que envolvem fatores social, cultural e linguistico. Sdo jogos
propostos através do par pergunta-resposta, sendo que a resposta estd implicitamente inserida
na pergunta, de modo cifrado, velado ou inesperado”.

Conforme Ferreira (1999, p.53), no Novo Aurélio do século XXI, as adivinhagdes
podem ser definidas como “brincadeiras que formam a proposi¢do de enigmas faceis para
serem decifrados”. Logo, analisar as adivinhas, numa perspectiva linguistico-discursiva,
significa trazer para o campo das pesquisas linguisticas contemporaneas um género discursivo
LUDICO que faz parte das produgdes textuais dos individuos escolarizados ou néo, uma vez
que cada individuo em algum momento de sua infancia ou adolescéncia ja se deparou com os
jogos das adivinhas. Por esta razdo as adivinhas estdo atreladas aos aspectos sociais e
culturais envolvidos em qualquer tipo de brincadeira.

No campo morfologico também ¢ estabelecida a ampliacao deste trabalho promovendo
relacdes lingiiisticas com os processos de formacdo das palavras as quais pela diversidade e
pela complexidade proporcionam a efetivacdo dos jogos morfossemanticos, utilizando a

criatividade e os aspectos educativos.

1.2 A importancia dos estudos da sufixacio, prefixacido e da composicio de palavras nas

adivinhas



Conforme Silva e Koch (1997, p. 32), “os principais processos de formagdo de novas
palavras, isto €, os de mais alta produtividade, sdo a deriva¢do e composi¢ao”(grifo dos
autores).

O estudo de Menezes (1999) sobre Formacgdo de Palavras na Organizag¢do Textual
das Adivinhas, publicado no volume 1 da revista Ao P¢é da Letra, constatou que das 23
adivinhas selecionadas para a pesquisa, 19 apresentaram a constru¢do do tema-titulo no
processo de formagao de palavras por composicao, 01 apresentou a formacdo do tema-titulo
por derivacdo e 03 adivinhas apresentaram ocorréncias de tema-titulo por onomatopéias.

Isto vem confirmar a assertiva de Silva e Koch (1997) quanto a importancia do uso da
derivacdo ¢ da composi¢ao no processo de formacdo do tema-titulo nas adivinhas. E mais
ainda, isto vem ressaltar a importancia deste estudo para a ampliacdo da aprendizagem no
ensino da lingua portuguesa.

Como tema-titulo, entende-se a resposta dada a adivinha. A defini¢cdo do tema-titulo
que vai ser descrito estd normalmente associado a espagos, paisagens, periodos temporais,
retratos, imagens, produtos resultantes de uma sucessao de acdes, comparagdes e etc.

Conceitualmente, a derivacdo configura-se quando a um radical sdo agregados afixos
chamados de prefixos ou sufixos. A derivagdo prefixal ocorre quando ¢ agregado um prefixo
ao radical (in-feliz); a derivagdo sufixal ocorre quando se adiciona um sufixo ao radical (feliz-
mente); a derivacdo parassintética ocorre quando sdo acrescentados ao radical, ao mesmo
tempo, um prefixo e um sufixo simultaneamente (amanhecer); e a derivagdo prefixal e sufixal
ocorre quando hd um prefixo e um sufixo na formacao da palavra (in-feliz-mente).

A derivagdo regressiva diz respeito ao uso dos vocabulos derivados de formas verbais
(abrago) e a derivagdo impropria diz respeito ao enquadramento de uma mesma palavra em
outras classes gramaticais (violeta (cor)- adjetivo e violeta (flor)- substantivo).

A composigado refere-se a formagao de novas palavras, ocorrendo quando dois ou mais
radicais se combinam. Pode acontecer por meio da justaposi¢do que € a unido de palavras
ligadas por hifen as quais mesmo apds a juncdo mantém a sua autonomia fonética, assim com
eram antes da composi¢do (médico-cirurgico), ou por aglutina¢do quando ocorre a uniao de
duas ou mais palavras que estdo subordinadas a um tUnico acento tonico, fazendo com que
uma das palavras sofra alteragcdo na sua grafia ou na sua prontuncia (fidalgo).

Por tltimo, define-se a onomatopéia como a reproducao de sons e ruidos (foc-toc) que
também sao muito utilizados como respostas das adivinhas.

Menezes (1999, p.152) d& exemplos de adivinhas no uso dos processos de formacao

de palavras:



(1) Por derivacao sufixal
Responda bem depressa!
Se as criangas tivessem que ir para o exército,
Em que arma elas serviriam? Resposta: Infantaria.

Segundo Menezes, nessa adivinha, a resposta ¢ deduzida através da alusdo aos termos
crianca e exército, mas para isso € necessario existir o conhecimento prévio de que o radical
infant- estd relacionado aos dois termos. A derivagdo configura-se no acréscimo do sufixo
(aria), que caracteriza lugar.

(2) Por composicao
Qual ¢ a 4gua que,
mesmo fria,
pode nos queimar? Resposta: Aguardente.

Neste exemplo, Menezes (1999, p.152) diz que a resposta aguardente ¢ um tema-titulo
que ¢ formado pela ocorréncia de uma aglutinagdo entre a palavra dgua (explicita na
adivinha) e a palavra ardente. Apesar de ndo estar explicitada no texto, esta ultima palavra
pode ser inferida através de uma relacdo semantica gerada pelo uso da palavra queimar,
empregada na pergunta da adivinha. Segundo Menezes, o que gera essa ligagdo “¢ o
conhecimento prévio do individuo desafiado que ird possibilitar a construgdo da resposta. Na
aglutinacao, por motivos fonéticos, ocorreu a crase da vogal a”.

(3) Por onomatopéia
O que ¢, o que €?

Amarelo e preto
E faz zzb, zzb, zzb... Resposta: Uma abelha que voa de marcha ré.

No exemplo (3), Menezes (p.153) chama atengdo para o fato da resposta da adivinha
ser construida “a partir da representacdo de um som produzido por um animal”. Essa adivinha
“requer um pouco mais de atengdo por parte do desafiado, pois a representagdo do som
produzido pelo voo do inseto abelha, ortograficamente marcado por bzz, bzz, bzz..., foi
colocada de tras para frente (zzb, zzb, zzb...) com a intengdo de indicar o inseto voando de

marcha ré”.

Os exemplos acima apresentam diversas possibilidades de se trabalhar as adivinhas na
sala de aula, evidenciando ndo s6 aspectos sociais e culturais arraigados nas adivinhas, mas

também os aspectos linguisticos envolvidos nas suas respostas.



1.3 A contribui¢do das adivinhas para a ampliacio da aprendizagem no estudo da

Lingua Portuguesa

O conhecimento da lingua oral e escrita ¢ fundamental para que as pessoas possam se
comunicar e exercer a cidadania de forma efetiva, se expressando e defendendo seus pontos
de vista. Por isso ¢ fundamental que a escola direcione seus esfor¢os a fim de promover a
construcdo de saberes e o dominio linguistico para todos os alunos, explicitando as diversas
linguagens e auxiliando os alunos a comunicar-se nos mais diferentes contextos, como esta

explicitado no Parametro Curricular Nacional (PCN) de Lingua Portuguesa (1997, p. 22):

Nessa perspectiva, a lingua ¢ um sistema de signos historico e social que
possibilita a0 homem significar o mundo ¢ a realidade. Assim, aprendé-la é
aprender ndo s6 as palavras, mas também os seus significados culturais e,
com eles, os modos pelos quais as pessoas do seu meio social entendem e
interpretam a realidade e a si mesmas (PCN DE LINGUA PORTUGUESA,
1997, p. 22).

No PCN também encontra-se meng¢ao as adivinhas como um dos géneros discursivos
que devem ser trabalhados em sala de aula. Percebe-se, entdo, a importancia do uso deste
género textual nos manuais didaticos e nas praticas pedagogicas onde a ludicidade tem papel
fundamental na aprendizagem do aluno.

De acordo com Teixeira (1995), dentre as varias razdes para utilizar este recurso em

sala de aula tem-se:

O ludico apresenta dois elementos que o caracterizam: o prazer ¢ o esfor¢o
espontaneo. Ele ¢é considerado prazeroso, devido a sua capacidade de
absorver o individuo de forma intensa e total, criando um clima de
entusiasmo. E este aspecto de envolvimento emocional que o torna uma
atividade com forte teor motivacional, capaz de gerar um estado de vibracdo
e euforia. Em virtude desta atmosfera de prazer dentro da qual se desenrola,
a ludicidade ¢ portadora de um interesse intrinseco, canalizando as energias
no sentido de um esforgo total para consecucdo de seu objetivo. (TEIXEIRA,
1995: 23).

Atualmente, o aspecto ludico ¢ usado como agente facilitador da aprendizagem e é
aliado a outras metodologias para garantir um resultado eficaz na educagdo. Nessa
perspectiva, as advinhas caracterizam-se por ser uma forma ludica de desafio, onde sao
construidas analogias, personificagdes, metaforas, entre outros com a finalidade de dificultar a

solucdo.

2. METODOLOGIA



2.1 Levantamento das adivinhas em livros didaticos de lingua portuguesa do ensino

fundamental I e I1

A utilizagdo das adivinhas no ensino de Lingua Portuguesa, no cotidiano escolar, tem
como papel principal a promogao da aprendizagem dos conteudos didaticos e culturais, dentre
eles a lingua materna, resultando assim num importante instrumento de interagdo, além de
colocar-se como um agente facilitador da aprendizagem de diversos conteudos como no
processo de formagdo das palavras.

Desse modo, com o proposito de sabermos qual vem sendo a ocorréncia do género
adivinha nos livros didaticos de Lingua Portuguesa do ensino fundamental realizamos um
levantamento em 14 exemplares do ensino fundamental I e II e apenas 02 desses trouxeram
alguns exemplos de adivinhas no capitulo referente ao “Folclore”, assim como demonstra a
tabela 1.

TABELA 1: Levantamento das adivinhas nos livros didaticos do fundamental I e I1.

X LIVRO(S) NO (S)
LIVRO (S) OCORRENCIA QUAL (IS) TIPO (S) DE CONHECIMENTO
ANO ANALISADO(S) DE ADIVINHA HOUVE A (S) LINGUISTICO (S)
A SOLICITADO (S) PELA(S)
OCORRENCIA ADIVINHA(S)
DE ADIVINHAS
Aprender Juntos:
Portugués 1. Editora:
SM.2006. Aprender Juntos: Conhecimento enciclopédico e de
Portugués 1. mundo.
1° Marcha Crianca 1°. Editora: SM,2006.
Editora: Scipione, 2008. 1
20 Marcha Criancga 2°.
Editora: Scipione, 2008. 0




30

Lingua portuguesa, 3°
ano. Editora: Casa
Publicadora Brasileira,
20009.

Porta Aberta, 3° ano.
Editora: FTD, 2005.

Lingua
portuguesa, 3°
ano. Editora: Casa
Publicadora
Brasileira, 2009.

Conhecimento enciclopédico, do
mundo e sociocultural.

4°

Portugués: linguagens, 4°.
Editora: Atual, 2006.

50

Marcha Crianga 5°.
Editora: Scipione, 2008.

60

Portugués:leitura,
producdo, gramatica, 5°
série. Editora: Moderna,

2002.

Novo Tempo, 5% série.
Editora: Scipione, 2000.

Lingua Portuguesa, 5*
série. Editora: Atica, 2001.

Lendo e Interferindo, 5*
série. Editora: Moderna,
2006.

70

Portugués: linguagens, 6
série. Editora: Atual, 1999.

80

Portugués: linguagens, 7°
série. Editora: Atual, 2006.

90

Portugués: linguagens, 8
série. Editora: Atual, 2002




2.2 Adivinhas encontradas nos livros didaticos

Oqueéoqueé?
Familia de sete irméos.
Todos tém nome,

Mas sobrenome,

Apenas cinco. Resposta: Dias da Semana.
Tipo de conhecimento solicitado pela adivinha: conhecimento enciclopédico e socioculural.

Lingua portuguesa, 3° ano. Sao Paulo, 2009.

Oqueéoqueé?
Segue-nos se fugimos.
Foge se a seguimos. Resposta: 4 sombra.

Tipo de conhecimento solicitado pela adivinha: conhecimento enciclopédico e de mundo.

Lingua portuguesa, 3° ano. Sdao Paulo, 2009.

Oqueéoqueé?

Que esta entre a lagrima e o sorriso. Resposta: O nariz.

Tipo de conhecimento solicitado pela adivinha: conhecimento enciclopédico e de mundo.

Lingua portuguesa, 3° ano. Sao Paulo, 2009.

Oqueéoqueé?

Quando parte uma

Parte outra;

Quando chega uma;

Chega outra? Resposta: Perna.

Tipo de conhecimento solicitado pela adivinha: conhecimento enciclopédico e de mundo.

Portugués 1: ensino fundamental, 1° ano. Sdo Paulo, 2006.




3. ANALISE

Percebe-se, entdo, a partir dos dados analisados, que sdo praticamente inexistentes as
propostas de trabalho com adivinhas, apesar de se tratar de um género tdo rico voltado para o
lado ladico ou folclérico perante aos demais géneros populares.

Sendo assim para que o género adivinha e outros géneros populares do nosso pais
possam ser mais trabalhados pelos livros didaticos € preciso que os docentes disponham de
uma maior diversidade de materiais para proporem novas atividades didaticas nas aulas de
lingua portuguesa, pensando, refletindo e brincando com a lingua portuguesa e suas

possibilidades de realizacao.

4., CONCLUSAO

Mediante as reflexdes levantadas, conclui-se que o género adivinha necessita ser mais
explorado nos livros didaticos de lingua portuguesa, como também pelo professor, o qual atua
como um agente facilitador da aprendizagem, como ocorre ao ser utilizado no processo de
formacdo das palavras instigando o aluno a descobrir a solu¢ao do enigma. Isto acarreta um
maior interesse do aluno pelo aprendizado dos contetidos, gerando impactos positivos que
garantem resultados mais eficazes no processo de ensino e aprendizagem. Principalmente nas
sérias iniciais, que sdo o locus dos processos de ensino e aprendizagem da pedagogia.

Enfim, todas as reflexdes levantadas conduzem a constatagdo de que o uso de
adivinhas em sala de aula faz com que sejam aprimoradas certas habilidades cognitivas dos
alunos, tais como: facilidade na memorizacao de conteudos, desenvolvimento do raciocinio
logico, desenvolvimento do espirito criativo e critico, proporcionando momentos de interagao
e diversdo na sala de aula de lingua materna. Isto torna a adivinha uma excelente ferramenta

de trabalho, estudo, pesquisa e ludicidade nas aulas de lingua portuguesa.
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