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RESUMO: O artigo tem o proposito de evidenciar as experiéncias realizadas na Escola
Estadual Jodo Godeiro, localizada em Patu/RN, no dmbito do Programa de Iniciagdo a Docéncia
— PIBID, sobre as a¢des interdisciplinares relativas ao trabalho com as novas tecnologias e sua
inser¢do no campo didatico. Os resultados ora apresentados ocorreram entre o segundo semestre
de 2011 e primeiro semestre de 2012, na perspectiva de promover a inclusdo digital dos alunos
dessa escola, como também contribuir para a formagdo dos professores, no que tange ao
letramento digital. As reflexdes tém como base os estudos de autores tais como: Belloni (2005);
Cysneiros (1999); Freitas (2006); Kenski (2007); Marchesi e Martins (2003); Niskier (1993);
Souza; Fiorentini, Rodrigues (2009); Tardif e Lessard (2007); Teberosky (2005); Xavier (200?).
Os resultados obtidos evidenciaram-se no pouco envolvimento dos professores no uso das novas
tecnologias para finalidades educacionais na escola. A maioria deles ndo tem conhecimentos
necessarios para integrar os conteudos curriculares as tecnologias, devido a falta de capacitagdo
nesta area. Embora a instituicdo sustente os aportes tecnolégicos necessarios para um trabalho
que possibilite melhor qualidade no processo de ensino e aprendizagem, isso ndo se apresenta
como agdo, nem como meta nos documentos legais, como € o caso do Projeto Politico
Pedagbgico. Compreende-se, assim, que a falta de recursos humanos atualizados podera ser
minimizada com praticas pedagdgicas inovadoras, que atendam aos anseios e objetivos das
professoras, no que se refere a aprendizagem de seus alunos e a propria formagao continuada.

PALAVRA-CHAVE: Novas Tecnologias. Formagao de professores. Inclusdo Digital.

INTRODUCAO

Nos ultimos tempos a tecnologia tem se tornado uma das invenc¢des do homem
que mais tem evoluido e adentrado em diversos espagos na sociedade. A cada instante
novas invengdes estdo surgindo e assumindo formas e jeitos de contribuir na vida dos
seres humanos. Desde a inven¢do do computador, novos incrementos sao criados, em
espacos de tempo cada vez mais curtos, tanto para diminui¢ao das dificuldades de uso,
como também para facilitar a comunicacdo entre as pessoas. Aparelhos celulares,

notebooks, iphones e tablets* sdo apenas alguns exemplos de equipamentos que tomam
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4 Equipamentos tecnolégicos criados recentemente que mantém funcionalidades semelhantes ao



forma a partir do computador, mantendo funcionalidades que encurtam as distancias. O
termo que se usa para nominar os grandes avancos dos ultimos tempos recebe o nome
de Novas Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo, mais conhecida pela sigla
NTIC’s.

A escola como instituigdo responsavel pelo ensino e pela aprendizagem dos
cidaddos deve buscar, através da constante atualizacdo de seu quadro docente, atender
as exigéncias sociais que as tecnologias requerem de todos os seres humanos, através da
integragdo dos recursos ao curriculo escolar, para que assim se efetive uma educacao de
qualidade.

Reconhecendo essa importancia, buscou-se discutir, neste trabalho, alguns
resultados obtidos em atividades desenvolvidas na Escola Estadual Jodao Godeiro,
Patu/RN, parceira do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacio a Docéncia —
PIBID, vinculado ao Curso de Pedagogia do Campus Avancado de Patu/RN
(CAP/UERN). A analise das experiéncias de alfabetizagdo e letramento digital® de
alunos do 5° ano e professores do 1° ao 5° Ano, no que se refere ao uso que (ndo)fazem
de instrumentos tecnologicos (computador, data-show, TV, DVD), disponiveis nas
instalagoes da instituicdo revelou a caréncia ainda existente nas escolas de uma
metodologia ousada que possibilite a atualizagdo dos professores € o uso de suas

aprendizagens em prol da aprendizagem de seus alunos.

CONCEITUANDO AS NOVAS TECNOLOGIAS FRENTE A SOCIEDADE
EDUCACIONAL

A sigla NTIC’s ¢ o significado para as novas tecnologias da informagao e
comunica¢do. S3o ferramentas e meios tecnologicos que se configuram indispensaveis
nas relacdes sociais e educacionais. Em todo lugar ¢ possivel manter contato com algum
instrumento tecnolégico como a televisdo, o radio, o computador, o celular, o0 MP4 ¢
demais outros modernos como o fablet, o netbook e muitos outros.

A sociedade moderna ¢ o resultado de muitas transformacgdes sociais e também

tecnoldgicas. Foram muitas inovagdes dentre as quais se envolve a criagdo da internet

computador comum, além de aplicativos e programas adicionais.

> Segundo Xavier (2002, p. 02) o letramento digital “[...] implica realizar praticas de leitura e escrita
diferentes das formas tradicionais de letramento e alfabetizacdo. Ser letrado digital pressupde assumir
mudangas nos modos de ler e escrever os codigos e sinais verbais e ndo-verbais, como imagens e
desenhos, se compararmos as formas de leitura e escrita feitas no livro, até porque o suporte sobre o qual
estdo os textos digitais € a tela, também digital”.



que possibilitou o encurtamento das distdncias entre as trocas de informagdes,
facilitando o trabalho e até mesmo as relagdes entre as pessoas. As redes sociais s30
prova de que as tecnologias influenciam a vida das pessoas no tocante a troca de
informacdes instantaneas que possibilitam o rapido acesso a conteudos distintos, em
paginas diversificadas.

Como instituigdo social, as escolas, em meio ao grande acimulo de informagdes
e diversos meios de comunicagdo, deve fazer uso das tecnologias em prol da educacao,
buscando assim acompanhar o desenvolvimento humano e tecnolégico. De acordo com

Belloni (2005, p. 10),

[...] a escola deve integrar as tecnologias de informacdo e
comunicagdo porque elas estdo presentes e influentes em todas as
esferas da vida social, cabendo a escola, especialmente a escola
publica, atuar no sentido de compensar as terriveis desigualdades
sociais e regionais que o acesso desigual a estas maquinas esta
gerando.

O que se observa no intercurso das possibilidades e no uso das TICs sdo
oportunidades significativas na 4area da aprendizagem e no desenvolvimento de
habilidades dos alunos. Sendo assim, surgem novos recursos que facilitam o dominio de
conteudos, porém, cabe aqui destacar a importancia do acompanhamento e interacao do
professor (mediacdo pedagogica) na visita dos sites, pois estes podem trazer
informagdes fragmentadas ao estudo dos alunos, que buscam, sobretudo, por fatos
historicos verdadeiros.

No que diz respeito a interagdo Teberosky em uma entrevista para a revista Nova

Escola (2005) coloca que:

O micro permite aprendizados interessantes. No teclado, por exemplo,
estdo todas as letras e simbolos que a lingua oferece. Quando se
ensina letra por letra, a crianga acha que o alfabeto ¢ infinito, porque
aprende uma de cada vez. Com o teclado, ela tem no¢do de que as
letras sdo poucas e finitas. Nas teclas elas sdo maitsculas e, no
monitor, minusculas, o que obriga a realizagdo de uma
correspondéncia. Além disso, quando esta no computador o estudante
escreve com as duas maos. Os recursos tecnoldgicos, no entanto, nao
substituem o texto manuscrito durante o processo de alfabetizagao,
mas com certeza o complementam.

No espaco da internet, ¢ possivel encontrar um amontoado de jogos e atividades

propensas a educagdo das criangcas nos anos iniciais em diante. Sdo sites que



administram conteudos especificamente com intengdo educativa, promovendo a
participagdo das criangas no mundo digital, fazendo com que elas, desde cedo, tome
posse dessas ferramentas para uso no meio social. Assim, como os professores devem
ter capacitacdo para mediar aulas com elementos tecnologicos, grande maioria dos
programas disponibilizados sdo criados somente a partir de uma andlise criteriosa,
condizendo respectivamente a que publicos eles estdo direcionados, ou seja, seus
conteudos sdao planejados sistematicamente para que estejam justamente direcionados a
aprendizagem do aluno. Nesse caso, a utilizacdo desses novos recursos modifica a
dindmica do ensino, as estratégias € o comprometimento de alunos e professores. Com
esses novos recursos e ferramentas a educagdo pode oportunizar uma aprendizagem
significativa, proporcionando que o aluno aprenda de forma dinamica e motivadora.
Sobre a administragdo destes instrumentos no ambiente da escola € preciso
remeter a pressupostos que possam convergir para o uso das TIC’s no meio

educacional, para isso Freitas (2006, p.197) nos remete a ideia de que:

A verdadeira integracdo do computador e da Internet na realidade da
escola supde uma nova organizagdo escolar mais descentrada, um
curriculo mais flexivel, a instauracdo de novos tempos escolares,
menos rigidos e programados, mudangas no proprio espago da sala de
aula. E isso ndo acontece do dia para o outro: requer tempo, ajudas
especificas, incentivos, toda uma estrutura de apoio.

O desejo de mudancga e o pensar sobre como se pode incrementar as tecnologias
no meio educacional, utilizar o computador e interligd-lo a rede mundial de
computadores (internet) € um dos passos primordiais ao acesso de um curriculo que
permite a flexibilidade, sendo que este ¢, no entanto o primeiro instrumento a caminho

de outros dispositivos que possibilitam a este meio.

AS NOVAS TECNOLOGIAS E O PROCESSO PEDAGOGICO DO
PROFESSOR

Numa sociedade de nativos® e imigrantes’ digitais, precisa cada vez mais haver uma
consonancia das praticas escolares com as tecnologias da informag¢do e comunicagao e

“tem que ser compreendida como resultado da inteligéncia humana, e, portanto, ha que

6 O termo nativos digitais refere-se as geragdes que nasceram dentro das mais recentes inovagdes
tecnologicas e que tem grande dominio das novas tecnologias. Mais propriamente aos jovens do século
XXI.

7 Imigrantes digitais refere-se aos individuos que mantém problemas de adaptagdo as novas tecnologias
que, ao contrario dos nativos, precisam adaptar os novos conhecimentos aos antigos.



se colocar a seu servico. Essa ¢ a consciéncia que se espera do educador critico”
(SOUZA; FIORENTINI; RODRIGUES, 2009, p. 35).

Essas duas geragdes que se confrontam e que mantém entre elas transformacoes
cronologicas distintas, precisam se unir em busca de uma educagdo ideal para todos.

Diante disso como afirma Niskier (1993, p.11):

As novas tecnologias precisam necessariamente ser um instrumento
mediador entre 0 homem e 0 mundo, o homem ¢ a educagéo, servindo
de mecanismo pelo qual o educando se apropria de um saber,
redescobrindo e reconstruindo o conhecimento.

Nisso extrai-se que o professor € um agente delineador de um papel coadjuvante
nesta empreitada que se firma nesta consolidacdo das tecnologias com a educagao.
Deveras ele deve tomar para si a ideia de que as tecnologias persistem em um trabalho
complementar daquilo ao qual se costuma sistematicamente efetivar dentro de sala de

aula e com isso aliar-se as praticas possiveis de se trabalhar. Isto por que:

[...] as tecnologias no espago escolar precisam transpor a ideia da
presenca dessas apenas como ferramentas de auxilio ao ensino, sendo
[...] compreendidas e incorporadas pedagogicamente [0 que] significa
[...] respeitar as especificidades do ensino e da propria tecnologia para
poder garantir que o uso, realmente, faca diferenca. (KENSKI, 2007,
p. 47).

No entanto, ainda existem paradigmas para serem rompidos e muitos lagos para
serem ligados entre a escola e seu papel frente as tecnologias, uma vez que as criangas €
jovens de hoje mantém acesso constante a estes instrumentos em diversos espagos na
sociedade e embora a escola, em alguns casos, encare esta unido como inimiga das
praticas escolares por apresentar apenas o aspecto de lazer e recreacgdo, precisa-se
elencar os fatores que mantenham a essa conclusdo e chegar a uma definicdo mais
absoluta e concreta. Com base nisso, Tardif e Lessard (2007, p.268) fazem mengao as

tecnologias quando dizem:

Podem ser consideradas como inimigos ou como aliadas, de acordo
com o ponto de vista adotado. Elas sdo inimigas quando sua
incorporagdo a escola ¢ mais globalmente os seus impactos sobre a
educagdo e a aprendizagem, s6 obedecem as vontades da economia
das comunicagdes, cujo desenvolvimento parece ser o exemplo mais
impressionante daquilo que os teoricos da pos-modernidade chamam
de aceleragdo da mudanga. Elas sdo inimigas também quando sé



contribuem uma proliferagdo tal da informacdo que circula que
ficamos ainda mais incapazes de estrutura-las e domina-la. Alia-las
podem ser aliadas quando tornam acessiveis a todas as informagdes de
qualidade, permitem a pesquisa, a criagdo e a interacao.

Nesta ocasido o professor antes de tudo, precisa refletir sobre a sua pratica, e através
desta buscar subterfugios que contribuam e que estejam alinhados aos procedimentos
pedagdgicos da qual possa as tecnologias ter um papel educativo e ndo apenas um
carater de recreacdo. Contudo este refletir emerge naquilo que definimos como a
formacao continuada ou também como a capacitagdo nas areas afins da informatica da
qual transmitird os saberes para possibilitar posteriormente realizar um trabalho didatico

em sala. Para isso Marchesi e Martins (2003, p.103) falam que:

Somente nessa dindmica de aprendizagem que o professor aumenta a
competéncia profissional que lhe permitird enfrentar com éxito as
diversas situacdes de aprendizagem. A formagdo garante a
competéncia que por sua vez, leva a seguranca e satisfacdo
profissional. Uma porcentagem elevada das atitudes negativas em
relagdo as mudancas na educacdo ¢ explicada pela dificuldade que o
professor encontrara para enfrenta-las.

Nesse sentido € importante frisar que o professor, em um sentido amplo, que mesmo
apods sua formacao inicial ndo estd isento de seu papel continuo de aprendizagem. Em
relacdo as tecnologias percebe-se que mais ainda se deve estar a frente das grandes

modifica¢des e avangos para que as dificuldades sejam enfrentadas e atualizadas.

DIAGNOSE DA ESCOLA ESTADUAL JOAO GODEIRO

A Escola Estadual Jodo Godeiro ¢ uma escola situada no centro da cidade de
Patu no Rio Grande do Norte, uma escola com acesso facilitado a todos os estudantes,
sendo sua clientela formada por alunos de diferentes realidades, moradores de diversas
partes da cidade, mais especificamente dos bairros periféricos ¢ com uma historia
familiar bem peculiar, pois muitos deles sdo criados pelos avés. O funcionamento da
escola acontece de forma regular, isto ¢, as aulas acontecem como nas demais escolas,
em seu turno vespertino funcionam salas do 1* ao 9°, ja no periodo noturno ¢ oferecida a
modalidade: Educagdo de Jovens e Adultos. Possui diversos espacos de trabalho extra-
sala, tais como salas de arte e leitura, sala de informatica, de video e também uma
pequena quadra de esportes. Os baixos indices do IDEB apresentados entre os anos de

2005 (2,8), 2007 (1,9) e 2009 (2,6) a incluiram nas agdes do Programa de Iniciacdo a



Docéncia-PIBID do curso de Pedagogia do Campus Avancado de Patu/RN. Entre os
objetivos do subprojeto ali desenvolvido, destaca-se a intengdo de promover a
integragdo entre a universidade e a comunidade escolar. Assim, o planejamento se
orienta no sentido de desenvolver experiéncias formativas que possibilitem um processo
mutuo de aprendizagem entre os estudantes de Pedagogia inseridos no subprojeto
vinculado ao PIBID e os professores da escola e seus alunos de 1° ao 5° Ano, com vistas

a melhoria da oferta de ensino nos anos iniciais do ensino fundamental.

O PROJETO REALIZADO

Diante do quadro apresentado acima realizou-se o trabalho interdisciplinar nas
areas de lingua portuguesa e matematica a partir da mediag¢@o dos recursos tecnoldgicos
disponiveis na escola, tais como os computadores adquiridas através do Programa
Nacional de Informatica na Educa¢do-PROINFOS®. Para isso foi realizado uma
observagao diagnostica que possibilitou o conhecimento das dificuldades e necessidades
para o trabalho. Procedemos com atividades ligadas a utilizagdo dos instrumentos
tecnologicos existentes na escola, bem como na utilizagdo da sala de informatica, que
pouco se utilizava para trabalhos com as turmas em momentos de aprendizagem, no
manuseio do computador, DVD, data-show e alguns recursos midiaticos como filmes
em DVD e exibi¢ao de slides.

Considerando que os procedimentos sdo espécimes de agdes preestabelecidas
para execugdo durante determinado tempo, imbuidos de atividades concernentes aos
objetivos determinados, realizou-se um trabalho com base nos seguintes processos:

e Maquina do tempo — processo de reflexdo das mudangas tecnoldgicas ocorrida
durante os tempos, podendo, por exemplo, apresentar aos alunos diversos
aportes tecnoldgicos utilizados durante o tempo, tais como, maquina de
datilografar, telefone antigo, calculadora e demais recursos disponiveis em um

museu na sede do CAP;

8 Segundo o portal do Ministério da Educagdo-MEC, o PROINFO ¢ um programa educacional com o
objetivo de promover o uso pedagoégico da informatica na rede publica de educagdo basica. O programa
leva as escolas computadores, recursos digitais e contetidos educacionais. Em contrapartida, estados,
Distrito Federal e municipios devem garantir a estrutura adequada para receber os laboratdrios e capacitar
os educadores para uso das maquinas e tecnologias. Acesso em 01 de maio de 2012:
http://portal.mec.gov.br/index.php?Itemid=462&id=244&option=com_content&view=article



http://portal.mec.gov.br/index.php?Itemid=462&id=244&option=com_content&view=article

e Utilizagdo do Software Educativo: GCompris, que abrange conteudos
relacionados a lingua portuguesa, matematica, bem como atividades cientificas e
de estratégias. Como por exemplo, jogos de memoria, quebra-cabega e outros;

e Exibicao de um filme com finalidade educacional: “Walle”. O mesmo traz um
conteido sobre o planeta terra que se encontrava totalmente inabitavel por
consequéncia do alto consumo dos recursos tecnoldgicos, além de demonstrar a
luta constante dos seres humanos em retornar para terra quando encontrada
alguma fonte de vida;

e A criacdo de um jornal escolar, através da utilizagdo textual do software
educativo BrOffice. Esta possibilidade se daria a partir da nomeagdo de um
grupo de alunos para formar a imprensa escolar. A equipe nao somente ficaria na
responsabilidade de elaborar todos os componentes formativos do jornal, mas
cada um se encaixando em partes constituintes do mesmo, bem como aqueles
que também ndo fazem parte da imprensa;

e Realizagdo de uma oficina com os professores na utilizacdo do software
educativo: Linux Educativo, que atualmente ¢ utilizado na maioria das
institui¢des de publicas de ensino com finalidades educacionais.

A utilizacdo do software educativo GCompris, disponivel no Linux Educativo,
foi o pontapé inicial das atividades que contava com a presenca de elementos graficos
virtuais propensos a aprendizagem, tendo em vista, o exercicio da lingua portuguesa e
da matematica, a partir do raciocinio loégico e da digitacdo da escrita no teclado.
Contudo, a participacdao se deu no compartilhamento dos computadores em grupos de
dois pelo fato da grande maioria dos computadores estarem com defeito.

Como resultados da pratica interdisciplinar houve participacdo dos alunos,
através de cada atividade/jogo educativo sugerido, ou seja, notamos
interagdo/colaboracao entre os alunos. Além disto, os estudantes puderam aprender a
manusear os periféricos mouse e teclado — iniciando-se, assim, a inclusao digital. Pode-
se desenvolver o raciocinio logico e alguns conhecimentos matematicos: somar,
multiplicar e subtrair e a pratica da leitura a partir da digitagdo das palavras cadentes.
No entanto, a oficina também diagnosticou pontos negativos, como a pratica repetitiva
do uso dos periféricos do computador, por exemplo. Percebeu-se que na segunda

metade da aula as criangas ja comecavam a demonstrar desinteresse no manuseio desses



instrumentos. Essa constatacdo remete a afirmacdo de Cysneiros (1999): “os alunos
também cansam-se facilmente apos o efeito da novidade” (p. 18).

A exibicao do filme que tratava da questdo da tecnologia € o uso correto da
mesma, para ndo ocorrer o acumulo de lixo eletronico no planeta terra, contou com a
inten¢do de provocar um sentimento de conscientizacdo nos alunos a partir da reflexdo
sobre os pontos que se evidenciavam ao longo da exibi¢do, ndo deixando de imprimir
nos alunos uma aprendizagem transversal €, a0 mesmo tempo, rico de comportamentos
comicos dos personagens que colaboravam para atengdo dos alunos. Para cada dia de
aplicacdo do plano de aula, compreendidos entre os dias 23 a 24 de novembro, 28 a 29
do corrente més e 06 ¢ 13 de dezembro, tivemos a participacdo de 20 alunos do 5° ano
da escola em tela. Com o término da atividade observou-se que a oficina aplicada
alcancou resultado satisfatorio, pois contribuiu para a reflexdo dos alunos atendidos
sobre o mau uso das tecnologias e os resultados deste para a humanidade.

Como forma de instigar a leitura, trabalhamos com a criagdo de um jornal
escolar, através da utilizacao textual do software educativo BrOffice, na possibilidade
de permitir a autonomia dos alunos na busca pelas informagdes que tanto se requeria na
producdo do mesmo. A oralidade que permeava em cada secdo elaborada pelos alunos
era um dos pontos preponderantes para o desenvolvimento de uma boa oratoria. Nesse
sentido, num primeiro momento houve aula teérica para que os alunos compreendessem
o sentido do jornal e sua importancia, bem como pudessem perceber as estruturas de um
jornal. Esse procedimento ¢ tido como importante, pois possibilita a elaboragdo de um
jornal. Em um segundo momento, os alunos puderam desenvolver um texto de acordo
com o tema do jornal e suas se¢des. Depois da elaboracdo do texto, escrito no caderno
pelos alunos, eles puderam digita-lo no computador, através do programa: BrOffice.
Apos as atividades e diante da aula expositiva (método classico) houve o entendimento
da estrutura de um jornal, o que ¢ um jornal e qual a sua fun¢do na sociedade atual. No
entanto, no que tange a elaboragdo do jornal (aula pratica), os resultados nao foram tao
satisfatorios. Apesar de ter havido participacdo dos alunos, interacdo e mediagdo
pedagogica, mesmo assim, os alunos tiveram dificuldade na elaboragdo dos textos, da
mesma forma, ndo havia um programa especifico para a constru¢do de um jornal digital,
sendo utilizado deste modo o BrOffice. O tempo limitado impediu que se fizesse um
trabalho mais aprofundado. A atividade (jornais impressos) ficou para ser discutida em
outro momento. No entanto, foi possivel realizar um diagnostico da realidade

vivenciada, nesse contexto, o qual sera usado como referéncia para atividades futuras.



Contamos ainda com um diferencial em termos de intervengao, realizamos uma
oficina com os professores na utilizagdo do sistema Linux Educativo, que atualmente ¢
utilizado na maioria das instituicdes de publicas de ensino com finalidades
educacionais. Isto alicercado na grande deficiéncia diagnosticada na institui¢do quanto
ao trabalho dos professores com o proprio computador, seus periféricos e programas.

O uso de slides para discuss@o do conceito de tecnologia educacional e quais as
consequéncias acerca da utilizacdo das novas ferramentas de ensino para a
aprendizagem dos alunos foi satisfatorio, pois contamos com os relatos de experiéncias
e duvidas das participantes da oficina sobre a utilizacdo de tecnologias em ambientes
educativos. A atividade pratica: manuseio do Linux Educacional e os seus diversos
programas existentes, dentre eles o GCompris, o editor de texto BrOffice, o KLetters
(que ajuda na aprendizagem do alfabeto), Kanagram (jogo da ordenacdo de letras);
KAlgebra (calculadora grafica), demonstrou que as professoras supervisoras atendidas
ndo haviam passado ainda por um processo de inclusdo digital. O conhecimento em
volta do software educativo trabalhado e seus recursos eram poucos. Portanto,
aconteceram dificuldades, ainda nao superadas, devido ao pouco tempo da oficina
aplicada, dentre elas a propria motivagdo das atendidas. Ressaltamos, portanto, a falta

de familiaridade com o computador e seus periféricos.
UMA ANALISE REFLEXIVA SOBRE A CONDICAO ESCOLAR

Durante a execugdo do projeto das quais as atividades foram elencadas acima, pode-
se desenvolver uma analise reflexiva que servira de apoio para um redimensionamento e
tomada de ideias cabiveis para solucionar as ineficiéncias existentes.

Iniciando, percebeu-se que a maioria dos professores ndo apresenta uma formagao
basica em informatica, desconhecendo até mesmo os procedimentos mais elementares
para a sua utilizacdo na realidade social. Importa destacar que estes foram premiados
pelo governo com notebooks, justamente para aproximar a escola das tecnologias,
permitindo seu uso para fins educativos. Afetados por essa auséncia de capacitagdo
tecnologica os professores, automaticamente, impossibilitam uma didatica voltada para
o uso das novas tecnologias.

Partindo para a escola, visualiza-se que a mesma nao disponibiliza de um instrutor
de informatica que pudesse sanar os problemas técnicos presentes e, além disso,

oferecesse o ensino para as turmas, o que substituiria o professor nessa posicao e, além



disso, poderia “capacitar” o professor nas tecnologias e posteriormente estar
desenvolvendo esse papel didatico tecnologico.

Por ultimo existe a auséncia de uma politica em prol do uso das tecnologias no
documento projeto politico pedagogico, o que contribuiria para a propria escola, mais
especificamente a comunidade escolar, reconhecer o papel didatico que as tecnologias
desempenham na formacgao discente e docente e buscar meios para se utilizar delas. O
que possibilitaria aos professores se apossar dos recursos disponiveis para o incremento

tanto em sua formag¢ao continuada quanto no uso pedagdgico, em sala de aula.
CONCLUSAO

A guisa de conclusdo importa dizer que as NTIC’s representam todos os aportes
tecnologicos concernentes a evolugdo do homem nos aspectos de sua cogni¢do e desejo
de modificar o meio em busca do progresso. E nessa sucessdo de transformagdo elas
tém participagdo na vida do homem em diversos aspectos, sejam nas relagdes sociais, no
trabalho, lazer e educagdo. Nessa diversificagdo, a escola se destaca como agente
acolhedor propicio para a oferta de uma educagdo de qualidade, apesar de ser alvo
também de acentuadas criticas.

No contexto da Escola Estadual Jodao Godeiro revela-se a necessidade de
recursos humanos, de professores que busquem por uma formagdo continuada que
providencie o incremento das tecnologias as suas praticas pedagdgicas. Além do mais,
professores que possam refletir sobre a pratica ensinada nas aulas, uma vez que a
reflexdo permite o redimensionamento € a quebra de paradigmas necessarios para um
melhor rendimento da pratica.

No trabalho desenvolvido com os alunos percebeu-se a dinamica envolvente e
proveitosa nas atividades propostas nos filmes, no uso dos periféricos e nas atividades
escritas, acima de tudo, evidenciou-se que o uso das tecnologias da comunicagdo e
informagao propicia agdes interdisciplinares possiveis.

Quanto aos professores, evidencia-se que o processo de formacdo continuada
esta muito aquém do esperado e do necessario para que estes possam se considerar
incluidos num processo de inclusao digital. O mais preocupante nessa constatagao ¢ a
verificagdo da falta de interesse desses profissionais em aprenderem e fazerem uso das
NTICs em seu fazer pedagogico, em prol de autoaprendizagem e da aprendizagem do

aluno.



Espera-se que a implantacdo de metodologias de apoio ao processo formativo
dos professores, como os cursos de atualizacdo e agdes externas, através de parcerias
como o PIBID, instiguem esses profissionais a buscarem os novos conhecimentos e a

fazer uso deles na otimizagao do processo de ensino e de aprendizagem.
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