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Resumo

Os espacos ladicos oportunizam aos sujeitos soltarem a imaginacdo ao mesmo tempo em que brincam com
temas proprios de sua realidade psiquica. Sendo assim, este estudo tem como objetivo problematizar as
contribuicdes de um espagco ludico para uma instituicdo de ensino técnico, coletando junto aos académicos
dos cursos de Licenciatura do IFRS - Campus Bento Gongalves, as razfes pelas quais a institucionalizagédo
de uma brinquedoteca poderia interferir na sua formacao inicial. Para tanto, utilizou-se como processo
metodologico a realizacdo de Grupos de Discussado, os quais foram analisados por meio do método
Documentario de Analise. Como referencial bibliogréafico, utilizou-se os conceitos de Kishimoto (1994), Maluf
(2003) e Huizinga (1996). Enfim, a Brinquedoteca configura-se como um espaco de aprendizagem,
aflorando o interesse das/os académicas/os pelo conhecimento cientifico, permitindo-lhes aliar os
conhecimentos tedricos com a pratica, incentivando o interesse pelo ensino, pela pesquisa e pela extenséao.

Palavras-Chave: Brinquedoteca. Ludico. Formacéo de Professores.

INTRODUCAO

Enquanto educadores, necessitamos de um constante aprender para que
possamos nos envolver com as possibilidades de experimenta¢gBes. Ensinar € um ato
Curioso que nos transporta a novos saberes e questionamentos que extravasam a escola
e acabam por invadir o nosso desejo de busca pelo conhecimento. No momento em que a
escola se dispde a trabalhar sua estrutura humana, possibilita que as atividades
formativas facam parte do processo ensino e aprendizagem.

Considerando a importancia do contato das/dos académicas/os do curso de
licenciatura em Pedagogia com o processo ludico, implantou-se a Brinquedoteca no
Instituto Federal de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul — campus

Bento Gongalves. O Campus Bento Goncalves é oriundo da antiga Escola Agrotécnica

1 Projeto de Pesquisa desenvolvido no Instituto Federal do Rio Grande do Sul — Campus Bento Gongalves
a partir da implantacdo da Brinquedoteca do curso de Pedagogia desta instituicdo. Projeto de Pesquisa
financiado pela prépria Instituicéo.
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Juscelino Kubitschek, fundada em 1959 no municipio de Bento Gongalves, na serra
gaucha. Para tanto, tomaremos como aporte tedrico os apontamentos de Friedmann
(2002) e Kishimoto (1994) os quais abordam a importancia do ludico para o processo de
ensino-aprendizagem, possibilitando assim, justificar teoricamente este estudo. Além
disso, consideramos importante neste estudo ressaltar que a implantacdo de um espaco
ldico em uma escola técnica profissional busca despertar o interesse cientifico pelo uso
do ladico no processo educativo de modo a interagir com as experiéncias do cotidiano,

possibilitando o estimulo ao senso critico e a capacidade de analise critica.

1 REVISAO DE LITERATURA

Conforme Negrine (2001), a atividade ludica é indispenséavel a vida humana quando
situada como um ingrediente que oferece melhoria para a qualidade de vida. Esta deve
ser pensada a partir de aspectos subjetivos, interiores, que retratem emocdes, afetos,
bem-estar. Para expressar estes estados de consciéncia nem sempre a pessoa encontra
palavras adequadas que retratem exatamente o que sente, ja que ha sensacdes que se
produzem no corpo, que sdo impossiveis de serem descritas por palavras.

As atividades ladicas, como menciona Santos (2000, p. 57), fazem parte da vida do
ser humano e, em especial, da vida da crianca, desde o inicio da humanidade. Entretanto,
essas atividades, por muitos séculos, foram encaradas como sendo sem importancia e
tendo conotacao pejorativa.

Culturalmente somos programados para ndo sermos llidicos. Basta lembrarmos
guantas vezes em nossas vidas ja ouvimos frases como estas: ‘Chega de brincar,
agora € hora de estudar’; ‘Brincadeira tem hora’ [...]. Assim, fomos construindo

nossas ideias sobre o ludico. Somente a partir dos anos 50 de nosso século é que
o brinquedo e o jogo comegaram a ser valorizados [...] (SANTOS, 2000, p. 57).

O brincar representa entdo, um fator de grande importancia na socializacdo da
crianca, pois € brincando que o ser humano se torna apto a viver numa ordem social e
num mundo culturalmente simbdlico. Brincar exige concentracdo durante um grande
intervalo de tempo. Desenvolve iniciativa, imaginacéo e interesse. Basicamente, € 0 mais
completo dos processos educativos, pois influencia o intelecto, a parte emocional e o
corpo da crianca (HARRES, 2001).

Enfim, adentrar os espacos escolares sem a no¢cédo das aprendizagens permeadas

pela acdo pedagodgica, sem a compreensdo da experiéncia pratica enquanto processo
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gue atravessa 0s sujeitos, de nada vale. Faz-se contundente que educadores e
académicos compreendam o verdadeiro valor da experiéncia. Que se permitam ter tempo
para aproveitar as experiéncias pelas quais sao expostos, que encontrem na prépria
experiéncia, a razdo para o seu trabalho pedagogico, que aprofundem as informacdes
transformando-as em conhecimento. Dessa forma, a aprendizagem, o saber e a paixao
pela docéncia vinculam-se a experiéncia. Pela vontade de aprender, pela vontade de “ser

mais”, pela vontade de experienciar.

2 PERCURSO METODOLOGICO

Enquanto instrumentos de pesquisa, escolhemos o grupo de discussdo e a
entrevista narrativa, utilizados pela pesquisadora Wivian Weller em seus estudos. O
pesquisador Friedrich Pollok foi um dos pioneiros a utilizar o grupo de discussao na
pesquisa social empirica, especificamente em estudo realizado entre 1950 e 1951.
Conforme Weller (2006), foi somente a partir de 1970 que o procedimento de grupo de
discusséo ficou caracterizado como método, “por ancorar-se no interacionismo simbdlico,
na fenomenologia social e na etnometodologia” (WELLER, 2006, p. 244).

Os grupos de discussao tém favorecido para a andlise de fenbmenos
caracteristicos da juventude, dentre as tipologias acerca do desenvolvimento, de questdes
geracionais, do meio social e aguela que mais nos atrai aqui, as questdes de formacao de
professores (WELLER, 2006). O Grupo de Discusséao - GD — estdo sendo constituidos por
alunas/os dos cursos de Licenciaturas do IFRS — Campus Bento Gongalves. Séao
participantes da pesquisa, quatro GDs com quatro integrantes cada, dos diferentes cursos
de licenciatura do IFRS - Campus Bento Gongalves. Os encontros sdo gravados em audio
e posteriormente degravados, facilitando a andlise do conteido. O Roteiro de Discusséo
esta organizado em pelo menos seis blocos, englobando questdes pessoais, relacionais,
educacionais e profissionais. Apos a realizacdo do grupo de discussdo, as/os
participantes respondem a um questionario elaborado pela equipe de pesquisa abarcando
guestdes pessoais que auxiliam na categorizacdo do grupo.

Como referencial bibliografico, utilizaremos os conceitos de Kishimoto (1994), Maluf
(2003) e Huizinga (1996).

Utilizamos ainda, o método documentario proposto por Karl Mannheim, em sua

Sociologia do Conhecimento como método de andlise dos dados coletados. De acordo
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com Bohnsack (2010), o método documentario desloca a interpretacdo do modo o que
para o como. Sendo assim, a tarefa de quem pesquisa ultrapassa o sentido de explicar a

realidade para analisar como € constituida a realidade em gque 0s sujeitos estdo inseridos.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Ao educador deste século, urge pluralizar conhecimentos e pensar a escola além
da sala de aula, pois € neste espaco que as diferencas e dificuldades se manifestam. O
espaco educativo necessita de sujeitos da experiéncia, que tenham coragem de tomar
decisbes e vontade de experimentar. E incapaz de experiéncia “o sujeito que se pde, se
opde, se impde ou se propde” (LARROSA, 2004, p. 161) porgue a ele nada atravessa,
nada acontece, nada lhe toca. Esses sujeitos da experiéncia precisam estar abertos ao
novo, as diferencgas, as pluralidades manifestadas na préatica docente.

Neste sentido, ap0s a realizagdo do GD, observou-se que as/os participantes veem
0 espaco da brinquedoteca como sendo muito importante para a formacédo docente, ja
gue possibilita aos formandos a assimilacdo teoria-pratica. A participante 1, ja trabalhando
h&4 6 anos na &rea da educacgdo, traz a seguinte contribuicdo sobre importancia da
ludicidade:

com certeza o ladico acrescenta a questdo tedrica e a questdo dita em sala de
aula [...]. A crianga assimila com maior facilidade e com certeza ela vai conseguir
compreender melhor o contetdo trabalhado em aula. O que a crianca é? A crianga
é ludico, a crianga nasce fazendo pesquisa, a crianga esta sempre em busca de
conhecimentos. O concreto, o tocavel, o palpavel, o sentir, 0 morder. E entédo para
a crianca, o ladico é fundamental em todos os momentos, associado com a teoria
entdo, so tem a beneficia-la.

A participante 3, académica do curso de Pedagogia, ndo atuante na area da
educacao, tendo como pratica somente alguns estagios, menciona que “é de extrema
importancia o ludico tanto para a crianca, nos primeiro anos de aprendizagem como o
tempo todo que a crianga ou jovem permanece na escola”.

Quando questionadas/os se ja haviam vivenciado o ludico, o participante 2, nao
atuante na area, mencionou estar vivenciando, apos muitos anos, dentro da propria
instituicdo de ensino esta pratica, e para complementar sua fala, a participante 4, que
trabalha j& ha algum tempo como auxiliar de educacgdo infantil, mencionou que

“trabalhando com as criancas de forma ludica é mais facil de elas estarem aprendendo,
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porque elas estao brincando, e ao mesmo tempo estdo adquirindo conhecimento, como
nOs mesmos nas aulas praticas aqui da faculdade, a gente esta aprendendo mais, a gente
esta assimilando a teoria com pratica”. Nesta passagem, fica evidente que até mesmo 0s
adultos aprendem com maior facilidade fazendo uso do prético e do ludico. Estamos
aprendendo de forma prazerosa, € algo que nos possibilita troca de aprendizagens. E
uma forma de ensinar-aprender nova, quando ja se percebe que a tradicional ndo traz
mais resultados. Com a possibilidade de trabalhar com o ludico, o processo de
socializagdo acontece de forma natural e ndo excludente ao passo que a crianga brinca
desde cedo com todos os colegas, vivencia os diversos tipos de diferencas, nao
desenvolvendo na mesma intensidade sentimentos preconceituosos.

Em questionamento realizado, problematizando a implantacdo da brinquedoteca
como espaco ludico no Campus Bento Gongalves, como auxilio na formacgdo de
professores, a participante 3 coloca que “é de suma importancia, porque além [...] do
espaco para a crianca brincar, nés também precisamos de um espaco para aprender. A
gente ndo s6 aprende com leituras e com escritas, sim, € muito importante, mas 0 N0SSo
espaco de interacdo aqui e de pesquisa € tdo importante quanto € para as criangas”.

Nesta mesma problematizacdo, a participante 1 mencionou que, se pudesse

sintetizar a sua resposta, seria a de que

a teoria esta andando junto com a pratica, ambas de méos dadas. Se nés
vivencidssemos na instituicdo somente a teoria sem ter contato com a pratica nao
teriamos uma formacgéo prépria e necessaria para atender as necessidades das
criangas. A brinquedoteca da instituicdo proporciona isso. A gente vivencia, a gente
cria e a gente aplica.

Com isso, percebemos que o espaco da brinquedoteca tem grande relevancia na
formacdo de professores, exercendo papel de laboratério de aprendizagem, sendo a
mediadora entre a teoria e a pratica.

CONCLUSAO

Enquanto sujeitos historicos e culturais, educadores e educandos, estdo em
permanente processo de humanizacdo e integracdo, aprendendo a pensar e a refletir
sobre as suas experiéncias. Dessa reflexdo continua, resulta a vontade de mudanca, de
leitura critica da realidade e de percepcdo emancipatéria de sujeito. Enquanto
educadores, é saliente pensar a formacdo pedagogica como um dilema a ser desnudado
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a partir da concepcdo de pratica e de teoria que sdo assumidas frente ao processo
pedagogico. Nao ha como conceber a pratica sem teoria, tampouco a teoria sem a
pratica. Mas também, ndo ha como pensar em uma pratica que seja excludente da
experiéncia, pois é partindo das experiéncias que se viabiliza uma nova visdo de mundo e

uma leitura critica e emancipatéria da vida.
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