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RESUMO

A chamada cibercultura, tratada como um conjunto de valores e praticas sociais propagados a partir
do meio virtual (LEVY 1999), hoje é responsavel pelo surgimento de diversos géneros discursivos,
visto que estes se adaptam as novas necessidades dos sujeitos, como propde Bakhtin (2006). A
exemplo disso temos o género fanfiction, objeto de estudo desta pesquisa, que se configura como uma
histoéria escrita por fas de contetidos provenientes da cultura de massa (séries televisivas e livros, em
sua maioria) ou erudita, que sentem a necessidade de criar sua propria histéria utilizando elementos e
pontos de vista que os agradam. Este trabalho é um recorte de nossa dissertacdo de mestrado que se
encontra em desenvolvimento. Aliados-ao quadro teérico da Analise do Discurso de Linha francesa,
investigamos fanfictions distépicas pertencentes ao fandom de Jogos Vorazes, desenvolvidas por
hispanofalantes, com o objetivo de analisar o processo de tradugao cultural (BHABHA, 1998) e o modo
como estes textos produzidos no ciberespaco contribuem para a mudanga do contetido teméatico dos
textos originais. Além disso, desejamos refletir a respeito da fungdo-autor (FOUCAULT, 2001) neste
género. Embora a pesquisa ainda esteja no processo de geracao de dados e, por isso, ndo ha por ora
resultados parciais ou finais concretizados, a hip6tese em relacdo aos resultados a serem alcangados é
que as fanfictions sofrem alteracdes em seu contetido tematico e quando sdo adicionadas novas
formagbes discursivas distintas da obra original, proporciona ao leitor contato com novas
discursividades, que carregam intrinsecamente novas ressignificacdes discursivas.
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Introducao

Nosso objeto de estudo, as fanfictions (doravante fanfic), caracterizam-se como uma
historia escrita por fas de contetidos pré-existentes originarios majoritariamente da cultura
de massa que utiliza espacos, personagens e outros elementos, que pertencem a uma obra ja
existente. Esses textos tornaram-se muito frequentes no ambiente virtual e recentemente
diversos estudos acerca da utilizagdo do género para fins educativos estdo sendo
desenvolvidos, visto que tais textos sdo produzidos e consumidos, em sua maioria, por jovens
em idade escolar e/ou universitaria. Diante dessas motiva¢des derivadas dos resultados de
nossas pesquisas anteriores (PINHAL, 2018), chegamos aos seguintes questionamentos que
norteiam as analises propostas nessa investigacdo: a cultura pode interferir no processo de

escrita de fanfictions, atravessando o discurso dos textos? Existem diferencas discursivas entre

as fanfictions de México e Espanha, produzidas no ano de 2012?

Eéi:’tindo desses questionamentos, acreditamos que as fanfictions sofrem mudang¢as em

seu conﬂjldo tematico (BAKHTIN, 2006) e as novasM@mizaagesssiipesivass (QRLANDI, 2017)
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eu sdo inseridas pelos ficwriters(autores de fanfics) e diferem das pertencentes a obra
original, permitem que o leitor tenha contato com novas discursividades, que carregam
intrinsecamente novas ressignificacdes discursivas. Nossos objetivos consistem em observar
como como ocorre o processo de traducdo cultural (BHABHA, 1998) nas fanfictions e se tal
processo pode contribuir para a mudanca do contetido tematico (BAKHTIN, 2006) dos textos
que servem como fonte motivadora, neste caso, a trilogia da saga Jogos Vorazes e suas
adaptacoes cinematograficas. Além disso, desejamos também refletir a respeito da Fungio-
autor (FOUCAULT, 2001), visto que as fanfictions sao produzidas a partir de conteudos
produzidos por um autor inicial e também se constituem a partir de um espago em que é
comum que ocorra a colaboracdo de diversos individuos no processo de desenvolvimento de

conteudos que possuem o meio virtual como suporte, a dita escrita colaborativa.
Linha tedrica e procedimentos metodologicos

Nossas anadlises se ancoram a partir dos estudos discursivos, visto que esse campo
teorico no qual a Analise do Discurso (doravante AD) se inscreve nos permite relacionar o
social, o linguistico e o simbdélico, como salienta Orlandi (2000) além de “pensar o sentido
dimensionado no tempo e no espago das praticas do homem, descentrando a no¢ao de sujeito

e relativizando a autonomia do objeto da linguistica” (p.16).

Como postula Bakhtin (2006), os géneros discursivos sdo de carater plastico e se
originam a partir das necessidades expressas a partir da interacao dos sujeitos. As fanfictions
surgiram diante da necessidade dos fas de criarem suas proprias histérias, de modo a
satisfazerem em relacdo aos acontecimentos que compodem o enredo, sem a necessidade de
estabelecer relacoes diretas com o mercado editorial, visto que essas producdes enfrentam
um sério dilema de legitimacao em determinados espacos. Esse género de carater hibrido se
compoOe a partir de caracteristicas advindas de diversos géneros discursivo e emergiu apds o
surgimento da web 2.0, advinda da cibercultura, entendida por Levy (2010) com um conjunto
de técnicas, praticas e valores que se desenvolvem dentro do espaco virtual e atualmente
tornou-se protagonista no cotidiano de grande parte da populagdao mundial. Esse movimento
virtual que ocasionou a abertura de um novo espaco interacional, reconfigurou as relagoes
interpes;gais e consequentemente, originaram-se novos géneros discursivos para suprirem as

P - ~ : : . e~

demandas’ dos sujeitos, que sdo submetidos a diversos processos de identificacao,
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desidentificacdo ou contra-identificacdo, quando colocados em interacao com determinadas

formacoes discursiva como propode Indursky (2011).

Uma caracteristica intrinseca a grande parte dos géneros derivados desse movimento é
a possibilidade de criar contetido de forma colaborativa, que “ndo se trata apenas de uma
participacdo na construcao do sentido, mas sim uma coproducao da obra, ja que o ‘espectador’
é chamado a intervir diretamente na atualizacdo (a materializacdo, a exibicdo, a edicdo, o
desenrolar efetivo aqui e agora) de uma sequéncia de signos ou de acontecimentos (LEVY,

1999, p.138).”

As Comunidades discursivas (SWALES, 1990), que nesse caso tém as fanfictions como
objeto publico comum, interagem a respeito das produg¢des que circulam dentro das
plataformas virtuais e/ou outros meios de comunica¢do. Essas comunidades de fas sao
conhecidas como fandons. Em nossa pesquisa temos como foco as produgdes pertencentes ao
fandom de Jogos Vorazes. O pesquisador norte-americano Jenkins (2015) em Invasores do
texto: fds e cultura participativa reflete a respeito da relacao tensiva entre os fas e as obras e
destaca que

ja que as narrativas populares tém a tendéncia de nao satisfazer, os fas tém que se tensionar

com elas, tentando explicar para si e para os outros possibilidades que se podem atingir no

potencial interno da obra original. J4 que os textos continuam a fascina-los, os fias ndo tém
como desconsidera-los, mas sim tentar encontrar maneiras de recupera-los de acordo com
seus interesses. Longe de serem sincopaticos, os fas afirmam ativamente seu dominio sobre os
textos de producdo massiva que servem de matéria-prima para suas proprias producdes
culturais e base para suas interagdes sociais. Assim, fis deixam de ser meramente audiéncia

desses textos; ao invés isso, tornam-se participes da construgdo e circulacdo de significados
textuais. (JENKINS, 2015, p.42)

Um conceito muito importante para nossa investigagéd é o de formacgao discursiva
(doravante FD), proposto por Michel Foucault. O fil6sofo francés entende como FD as regras
andnimas inscritas historicamente que determinam o que o sujeito pode ou ndo dizer em dada
situacdo enunciativa, na qual apenas uma, das varias FDs que nos atravessam, serda a
dominante. Diante disso, Orlandi (2000) com base nos estudos de Courtine propde dois eixos,
vertical e horizontal, para a compreensao da relagdo entre interdiscurso e intradiscurso. No
primeiro eixo encontra-se o interdiscurso, como o conjunto de formacgdes realizadas e ja
esquecidas que determinam o que dizemos, compondo assim o que se compreende como
memoria discursiva, a qual se inscreve em uma posicdo do discurso pré-determinada. Ja o
segundo eixo, é ocupado pelo intradiscurso, compreendido como o nivel da formulacdo do

enunciado, que contempla o que esta sendo dito em dado momento a partir de determinadas

- ~w~ ~
condicoggde producao.
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Tendo em vista a possibilidade dos ficrwiters articularem qualquer tipo de informacao
em seus textos, o que possibilita um fluxo de experiéncias e ressignificacdo de simbolos
culturais entre os elementos existentes na obra motivadora e os que serdo inseridos na
historia desenvolvida pelo fa, configura a ocorréncia de traducdo cultural, conceito proposto

por Bhabha (1998) que o explicita do seguinte modo:

A cultura como estratégia de sobrevivéncia é tanto transnacional como tradutéria. Ela é
transnacional porque os discursos pds-coloniais contemporaneos estio enraizados em
histérias especificas de deslocamento cultural, [...] a cultura é tradutéria porque essas
histérias espaciais de deslocamento - agora acompanhadas pelas ambigdes territoriais
das tecnologias “globais” de midia- tornam a questdo de como a cultura significa, ou o
que é significado por cultura, um assunto bastante complexo. (BHABHA, 1998, p.241)

Para constituir o corpus, inicialmente utilizamos um banco de dados desenvolvido
manualmente em nossa investigacdo anterior (cf. PINHAL 2018) composto por 475 fanfictions
(cf. tabela 1) escritas em espanhol por autores de diferentes paises. Os textos foram

publicados de 2012 até 2017 e sdo referentes ao fandom de Jogos Vorazes.

A trilogia de ficcdo distopica Jogos Vorazes, desenvolvida pela autora norte-americana
Suzanne Collins se divide em trés volumes (Jogos Vorazes, Em Chamas e A Esperanga) e foi
publicada entre 2008 e 2010. Apos os livros ganharem popularidade e atingirem um alto
niumero de vendas, foram desenvolvidas quatro adaptacdes cinematograficas, as quais
também obtiveram sucesso de bilheteria. A historia narrada pela protagonista Katniss, uma
jovem de 16 anos, retrata a crueldade dos Jogos Vorazes aos quais os habitantes dos 12
distritos de Panem eram submetidos anualmente. Os jovens dos distritos sdo selecionados a
partir de um sorteio, conhecido como Colheita, no qual sdo eleitos uma menina e um menino
de cada distrito, totalizando 24 participantes. Torna-se vencedor dos jogos aquele que se
mantiver vivo até o fim, o que consequentemente, implica na morte dos demais. Tudo que
ocorre na arena é transmitido aos demais pela televisao, na estrutura de um Reality Show. A
ambiéncia distépica na qual o enredo é desenvolvido aborda situagdes comuns em diversos
contextos sociais ao redor do mundo, como por exemplo, a ma distribuicdo de renda, a
repressao e o terror pregados por regimes totalitarios, banalizacdo da violéncia, entre outros

aspectos.

Salientamos que as informacdes referentes a localizagdo por pais se encontram nos
perfis. Delimitar as produc¢des por paises pode ser problematico, visto que as fronteiras que

delimitam as regides agora sao interpeladas pelas praticas advindas do fendémeno da

v o

globalizé%o, as quais permitem que todos os contetidos publicados em qualquer suporte da
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rede sejam veiculados sem a necessidade de deslocamento geografico. Como destaca Neves

(2014),

E perceptivel que, com o ciberespaco, a sociedade passa por transformacées em seu processo
identitario, uma nova identidade e novos conceitos no seio da sociedade passam a ser gerados.
0 mundo passa a ser visto sob uma nova 6tica, a da globalizacdo, mas uma globalizacao quase
apocaliptica, na qual os sujeitos e as coisas se confundem; a no¢do de lugar ndo é mais a
mesma, espaco e tempo se fundem num sé lugar, o ndo lugar. Assim, a desterritorializacao do
sujeito, nesse caos gerado pelo ciberespaco e configurado na cultura cibernética, reflete na vida
social, cria uma nova ordem e dilui a que ha muito tem sido estabelecida. (NEVES, 2014, p.46)

Banco de dados
Paises Quantidade de textos
Argentina 50
Bolivia 1
Brasil 6
Canada 1
Chile 27
Colémbia 10
C. Rica 13
Ecuador 1
El Salvador 1
Espanha 124
Franca 4
Islandia 1
Guatemala 1
Italia 1
México 142
Panama 2
Paraguai 5
Peru 11
R. Dominicana 1
Reino Unido 9
Uruguai 5
USA 8
Venezuela 14
Suécia 1
Total de textos: 475 fanfictions

Tabela 1: Banco de dados

Em razdo da alta quantidade de textos houve a necessidade de realizarmos um recorte
composto por um nimero menor de fanfics e com isso, optamos por analisar apenas aquelas
que foram produzidas por México e Espanha no ano de 2012, pois nesse ano ocorreu o
lancamento da versao cinematografica do primeiro livro da trilogia de Collins e, além disso, foi
o periodo no qual os dois paises produziram um nimero aproximado de textos. A tabela
exibida a seguir exibe o titulo das histdrias, o subgénero do qual fazem parte e a quantidade

de capitulos. Ao todo sdo 14 textos, 7 de cada pais e desenvolvidos em extensdes distintas:

www.xicongressohispanistas.com.br
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Espanha México

Distrito 7 - Adventure/Romance - 10 capitulos De regreso al 12 - Romance/Drama - 16 capitulos

Vasallaje - Adventure/Romance - 7 capitulos Los juegos del Dragén - Romance/Drama - 6 capitulos

La sirena del Distrito 4 - Angst/Romance - 1 capitulo Manten los ojos abiertos - Angst/Suspense - 26 capitulos

No quiero volver si ellano esta - Romance/ Drama - 17 capitulos Los muevos juegos del hambre - Advenure/Romancell capifulos
Los trigicos amantes de Distrito 2 - Romance/Tragedy - 5 capitulos Winner blood, heart ofrebel - Drama - 1 capitulo
Lo que aprendieron enla arena - Drama/Romance - 11 capitulos H hambre del juego Peeta Katniss Cato - Nio informado - 13 capitulos

Cuentos de una civiizacion perdida - Friendship/Hurt/ Confort -1 capitulo|  ;Locura de amor? ;O amor sin cuartel?- Adventure/Romance - 10 capitulos

Tabela 2: recorte do corpus

Analise

Apresentaremos a seguir um pequeno recorte de nossa analise, constituido por
algumas sequéncias discursivas (doravante SD), definidas por Courtine (1981) como
sequencias orais ou escritas de dimensao superior a frase. Nossa analise se desenvolve a
partir de trés etapas, mas nesse artigo apresentaremos apenas duas: a primeira, que consiste
em uma analise linguistico-textual na qual analisaremos os elementos estruturantes do texto,
como por exemplo, marcadores discursivos e as formas de registro. Ja no segundo movimento,
teremos como foco as formacdes discursivas e os processos identificatorios, ou seja, como as
FDs se articulam no discurso e como este reflete o contexto sécio-histoérico que corroboram
para a sua condi¢do de producao.

Acreditamos que analisar os rewiews- que sdo os comentarios dos leitores, que podem
ser respondidos ou ndo pelo ficwriter- bem como os enunciados presentes nos perfis e os
disclaimers, nos proporcionardo uma visao mais ampla acerca do género fanfiction e dos
processos discursivos e identificatorios (INDURSKY, 2011) que nele ocorrem, pois esses
espacos sdo externos ao texto e especificos para que os leitores expressem suas impressoes a
respeito da histdria, sejam elas negativas ou positivas, o que pode influenciar diretamente na
producgdo de préximos capitulos e até mesmo, historias que retratem outras perspectivas.

Na SD1 temos o exemplo de um disclaimer, estrutura localizada majoritariamente no

BB
inicio dsilstorla que possui a funcdo de indicar que a histéria ndo possui fins lucrativos e que
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foi inspirada a partir de um conteido desenvolvido por autores que possuem a legitimidade
que tal posicdo garante. O movimento parafrastico dos enunciados “esto no me pertenece” e
“este fic estd basado” é recorrente ndo s6 nos textos que compdem nosso corpus, mas também
em todas as produgdes que se inserem nesse género e se configura como uma das formas de
proteger os fas-autores de possiveis processos por plagio, visto que atualmente as produc¢des
artistico-culturais possuem protecdo juridica, pois determinados discursos passaram a ser
monetizados. Foucault (2001, p.275) propde uma breve reflexdo a respeito desse processo,
salientando que a partir do momento no qual o discurso passou a ser considerado como um
bem material para as sociedades, automaticamente originou-se novas posi¢oes discursivas as
quais podem ser ocupadas por determinados sujeitos e seus discursos, em suas palavras,
o discurso, em nossa cultura (e, sem davida, em muitas outras), ndo era originalmente um
produto, uma coisa, um bem; era essencialmente um-ato - um ato que estava colocado no
campo bipolar do sagrado e do profano, do licito e do-ilicito, do religioso e do blasfemo. Ele foi
historicamente um gesto carregado de riscos antes de ser um bem extraido de um circuito de
propriedades. E quando se instaurou um regime de propriedade para os textos, quando se
editoram regras estritas sobre os direitos do autor, sobre as relacdes autores- editores, sobre
os direitos de reproducdo etc. - ou seja, no fim do século XVIII e no inicio do sendo XIX é nesse

momento em que a possibilidade de transgressao que pertencia ao ato de escrever adquiriu
cada vez mais o aspecto de um imperativo préprio da literatura.

(SD 1)- “Este fic esta basado en la trama original de Suzanne Collins que pertenece a la trilogia
Hunger Games. Los personajes que aparecen son ficticios y completamente originales, sin
ninguna conexién con los verdaderos protagonistas de la saga. Todos los datos referentes a la
historia de Panem y al primer vasallaje, han sido contrastados con informaciéon de las web
oficiales de los Juegos del Hambre.

No se debe considerar como. una precuela ni nada parecido, pues es simplemente un fanfiction
con fines de ocio.

Espero que disfrutéis con esta historia que gira alrededor del primer vigésimo-quinto
aniversario de los juegos en la arena y que os guste tanto como a mi.jGracias!”

Na SD2 apresentamos a resposta de um ficwriter a uma rewiew feita por um leitor. E
possivel observar que o autor afirma que copia determinados trechos da obra motivadora
com o intuito de dar mais credibilidade a seu texto, o que revela uma memdria discursiva que
situa os autores das obras motivadoras em posi¢des discursivas distintas dos ficwriters. Tais
posicdes conferem aos textos distintos niveis de legitimidade, o que consequentemente
interfere no modo como essas produgdes circulardao no ambito social. Além disso, destacamos
a utilizagcdo de emojis, que se configuram como a jun¢ao de caracteres para formar pequenas
figuras, as quais foram atribuidos diferentes significados. Na SD 2 é possivel identificar a

o

presenga do emoji referente a um sorriso “: D”, indicando felicidade e “TT”que indica tristeza.
Esses re’Hrsos possibilitam maior interagao entre aswisxésingrdssesppgaivizsitakn.br
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(SD 2) - “Muchas gracias! : D Muchas de las partes de conversas estd copiadas del libro
textualmente para darle mds “credibilidad” a la historia, no sé si Collins pensé lo mismo, pero si
que me hubiera gustado jajajaa. (Bueno, me hubiera gustado que Sinsajo fuera de otra manera
TT) Dios, muchas gracias por tu review, jme animas a seguir! :D Espero que te guste el capi! :3”

Nas trés SDs destacadas abaixo, observamos a presenca de regularidades linguistico-
enunciativas presentes frequentemente na oralidade, como a utilizacgdo de palavrdes e
expressoes idiomaticas, ou seja, marcas expressivas que indicam a inscricdo no discurso
popular. Além disso, os textos que circulam no espaco virtual, contam com diversos recursos
que contribuem para dar expressividade ao enunciado, como por exemplo, escritas de
palavras em letras maitsculas (SD 5) para indicar altera¢ao no tom de voz do personagem em

um momento de surpresa ou irritacdo, como € possivel observar a seguir:

(SD3): “Mi Hermano pequerio se queda ahi callado, sin decir nada. Sé que no es su culpa, pero
ahora mismo lo odio. Joder, se podria haber presentado voluntario, pero no lo hizo. En fin, a lo
echo, pecho. Nunca nos hemos llevado, ni bien ni mal, simplemente hemos sido dos extrafios que
vivian juntos.” (No quiero volver si ella no est3, cap. 1, grifo nosso)

(SD 4 ): “Y no puedo evitarlo. Las ldgrimas salen de mis mejillas, me importa una mierda que
todo Panem me vea por television, que sepan que estoy echo polvo. Porque o yo muero, o ella
muere. Porque nunca podré hablar con ella en situaciones normales. Porque nunca, jamds, podré
tenerla entre mis brazos como siempre he sofiado. Porque nunca podré besarla o decirle “Te

quiero”.” (No quiero volver si ella no esta, cap. 1, grifo nosso)

(SD 5): “Esa es otra cuestion. Tuvo once de puntuacion. UN ONCE. ;Qué cojones hizo? - pregunta
Cato.” (No quiero volver si ella no esta, cap. 11, grifo nosso)

Em relacdo ao processo de tradugdo cultural (BHABHA, 1998), o qual permite que os
leitores tenham contato com formacdes discursivas pertencentes a contextos sécio-culturais
distintos daqueles apresentados pela obra motivadora, observamos em alguns textos
mexicanos a presenc¢a de FDs externas a narrativa, que sao motivadas pela FD relacionada ao

totalitarismo.

A fanfiction intitulada EI hambre del Juego Peeta Katniss Cato, cujo contetido tematico
estd relacionado a revolucdo promovida pela populacdo de Panem, aborda como tema
principal a operacdo de resgate elaborada pelos ex-tributos, cujo intuito consistia em salvar
Katniss do carcere ao qual o Presidente a submetia ha seis anos. Diante desse enredo,
observamos que o ficwriter o relacionou a figura de Emiliano Zapata, um nome importante na

Revolugcdao Mexicana cujos ideais reverberam até o presente na sociedade mexicana:

(SD 6)- “Prefiero morir luchando que vivir siempre de rodillas... - fue el comentario de Roxy
mientrasveia a Dante, el joven sonrié ligeramente” (El hambre del juego Peeta Katniss Cato,
cap.11, grifo nosso)
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(SD 7) - “Como dicen por ahi... Prefiero morir de pie que vivir siempre arrodillada(dicho
Emiliano Zapata)- comento ella mientras se giraba hacia Peeta con una enorme sonrisa. (El
hambre del juego Peeta Katniss Cato, cap.11, grifo nosso)

A utilizacdo dos enunciados destacados nas SDs 6 e 7 por personagens que integravam
o grupo de revoluciondrios contrarios ao governo, demonstra que o autor da fanfiction
identificou a proximidade nos ideais pelos quais as duas figuras lutavam e a que grupo de
ideais seguiam, destacando o processo de identificacdo do fa-autor com a obra motivadora,

relacionando-a aos elementos simbdlicos presentes em sua memoria discursiva.

Ao longo de nossas andlises localizamos a tematica do casamento arranjando em duas
fanfictions mexicanas de nosso corpus. Iniciamos uma busca para compreender a ocorréncia
dessa pratica e identificamos que essa forma de matrimonio era comum na sociedade
mexicana durante um periodo, principalmente na época em que o patriarcado era o modelo
de organizacao familiar vigente na maior parte do territério mexicano. Sabemos que tal
costume era comum em outros contextos sociais e nao é exclusivo ao contexto mexicano e que
ainda ocorre em alguns grupos sociais, entretanto, ¢ uma memoria externa ao universo de
Jogos Vorazes e que atravessa. A primeira fanfiction que identificamos tal FD é intitulada De
regreso al 12 e possui como tema central o retorno de Katniss e sua irma ao seu distrito natal,
o que implica no processo de readaptacdo das personagens as regras sociais que vigoram no
distrito, que consequentemente entram em conflito com aquelas as quais a jovem. A seguir,

destacamos uma SD do texto:

(SD 8) - “No puedo dejar de pensar en como la vida cambia en un segundo recuerdo que hace
unos dias estaba riendo en casa de Annie Cresta mi mejor amiga pensando en que al cumplir 18
era tradicion ir con la casamentera a conocer a los diferentes postulantes a ser mi
esposo, o mejor dicho ver si yo era lo suficientemente valiosa para que alguno luchara
por mi, pero ahora voy a un distrito donde eso no existe y yo tengo el derecho de elegir

con quien casarme, y se que no lo haré. “ (De regreso al 12, cap. 2, grifo nosso)

A segunda fanfiction na qual também constatamos a presenca dessas construcoes é o

texto mexicano El hambre del Juego Peeta Katniss Cato, como destacamos na SD 9:

(SD 9)- “Mi padre era demasiado estricto, ya habian elegido a mi marido cuando cumpli
los quince arios, John murié a temprana edad y mucho antes de que pudiéramos casarnos, ya
saben los juegos del hambre... No hacia nada, pero tenia un pasatiempo secreto y muy prohibido
en mi districto[...] (El hambre del juego Peeta Katniss Cato, grifo nosso)

Diante da presenca dessa formacdo discursiva no texto realizamos uma busca de
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noticia publicada no ano de 2019 no periddico mexicano online Breaking, o pais possui muitas
mulheres que infelizmente sdo submetidas a isso, além de sofrerem abusos psicoldgicos e
sexuais, em certos casos, sdo vendidas ou trocadas por bens materiais a partir de negociacoes

mediadas por algum familiar, em geral, o pai.

BREAKIN CDMX Elecciones Estados

| Nocian |
Mas de 947,000 mujeres han sido
forzadas a casarse en México

& marzs, 2019 - Por Marianna Haméandaz

Los matrimonios forzados siguen siendo un gran problema en diversas
partes del mundo, incluyendo México, donde por fradicién y costumbres
se siguen propiciando. Por €jemplo, en Tlacoachistiahuaca, Guerrero, hay
una tradicion de matrimonios arreglados que continda después de 200
afios.

Imagem 1: noticia publicada no Breaking em 06 de marco de 2019.

Consideracoes finais

As analises desenvolvidas até o momento evidenciaram que grande parte dos textos
apresentam tracos caracteristicos da oralidade e do espago virtual, o que compde a identidade
linguistico-cultural do ficwriter. Observamos que as fanfictions espanholas tendem a nio
apresentar desdobramentos e ressignificacdes que destoem dos limites implicitos que a
narrativa motivadora possui, enquanto os textos mexicanos apresentam formagdes
discursivas externas a narrativa de Jogos Vorazes, possivelmente frequentes nos contextos
socioculturais dos ficwriters. O ultimo movimento de andlise, que serd primordial para
compor nossas observacdes acerca das fanfictions e dos processos discursivos que nela
ocorrem, ainda se encontra em desenvolvimento. Através dessa etapa realizaremos a
comparacao entre as fanfictions produzidas por autores mexicanos e espanhodis, afim de

identificar as diferencgas e/ou semelhancas discursivas existentes nessas produgdes.
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