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Resumo do artigo: Este artigo é resultante de experiéncias vivenciadas no Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia — PIBID no curso de Pedagogia da UECE, na
Escola Municipal Professor José Valdevino de Carvalho, o objetivo deste trabalho é descrever
a experiéncia na inicia¢do a docéncia dentro do Projeto “Tecnologias Digitais no Contexto da
Aprendizagem e do Desenvolvimento da Matematica” a partir do PIBID. O caminho
metodoldgico desta producdo é do tipo qualitativo e exploratério; desenvolvida a partir de
referenciais, artigos e livros. O projeto obteve excelentes resultados na escola citada e
contribuiu de forma significativa para a melhoria do processo de ensino aprendizagem dos
alunos e professores envolvidos. A conclusdo que se chega, é de que a utilizacdo das
tecnologias na sala de aula é enriquecedora, porque motivam e incentivam os alunos a
construirem conhecimento de forma inovadora, porém alguns docentes ainda possuem receio
em utilizar as tecnologias digitais em suas praticas, ou utilizam de forma inadequada. O
PIBID tem possibilitado melhorias na qualidade da educacéo, bem como algumas reflexdes e
transformac@es nas escolas vinculadas ao programa, contribuindo assim, para mudancas na
educacdo e maior interagao entre escola e universidade.

Palavras-chave: PIBID, Tecnologias Digitais, Formacéo Inicial.

Introducéo

O Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia- PIBID do curso de
Licenciatura Plena em Pedagogia, desenvolveu em uma escola publica do municipio de
Fortaleza-CE o Projeto “Tecnologias Digitais no Contexto da Aprendizagem e do
Desenvolvimento da Matematica”, com o objetivo de colocar os alunos do 3° e 4° ano do
Ensino Fundamental em contato com ferramentas tecnoldgicas, desenvolvendo préaticas
pedagogicas de ensino da matematica e contribuindo no processo de ensino aprendizagem dos
estudantes.

Este por sua vez, proporcionou aos alunos licenciandos do curso, experiéncias efetivas
relativas a docéncia na sala de aula, bem como a participacdo em situacdes de planejamento e
execucdo de atividades didatico-pedagodgicas tdo comuns no universo educacional. Além
disso, o programa consolidou préaticas pedagdgicas que puderam contribuir com a melhoria
dos processos educativos realizados na escola
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envolvendo, sobretudo, a melhoria da qualidade da aprendizagem dos alunos da escola
contemplada com as a¢Ges do PIBID.

Antes de executar as atividades do projeto, o grupo de bolsistas (ID) participou de
algumas formacdes sobre as tecnologias digitais e seu uso pedagdgico no ambiente
educacional, ap6s a participacdo dos bolsistas nas formaces deu-se inicio a etapa de
realizacdo das atividades do projeto, nesta etapa, primeiramente foram executados o0s
planejamentos a fim de integrar o uso de recursos tecnologicos a praticas de ensino da
matematica.

Foram desenvolvidas diversas atividades de matematica com os alunos integrando
recursos de imagem, video, som e até redes sociais (blog) com intuito de postar planejamentos
e fotos/filmagens de atividades realizadas durante o projeto. A partir dessas experiéncias foi
possivel perceber questdes pertinentes a pratica docente que foram vivida em sala de aula
através do projeto, entre os quais iremos destacar neste estudo, a colaboracdo dos recursos
tecnoldgicos como facilitadores do processo de constru¢cdo de conhecimentos na area da
matematica. Por meio de aulas direcionadas foram feitas atividades com os alunos, onde eles
apresentavam através de suas experiéncias o que entendiam sobre as tecnologias digitais e a
partir disso eram planejadas as atividades.

E de suma importancia que os docentes compreendam que a formagao inicial e até a
formacdo continuada ndo é uma solucédo para os desafios e as barreiras que estdo presentes no
ambiente escolar, por isso, participar de vivéncias como as que o PIBID proporciona aos
licenciandos é uma oportunidade de viver novas experiéncias, novas formas de entender a sala
de aula como um espago de construcdo de conhecimento e troca de saberes, fundamentais
para o processo de formacéo, tanto dos docentes quanto dos educandos envolvidos.

De acordo com Bonilla e Pretto (2016) um dos pontos mais criticos para a estruturacao
de um modo horizontal de organizacdo das escolas e da educacgdo brasileira diz respeito a
formagdo de professores. Precisamos superar a ideia de treinamento, muitas vezes em
aligeirados cursos, visando a preparacdo técnica para o uso de computadores, para, no
méaximo, servir como certificacdo para promocédo na carreira dos docentes.

Sendo assim, é preciso que os professores tenham uma concepgdo que os levem a
refletir, sempre que possivel, sobre suas praticas pedagogicas. Essa reflexdo ajuda na
conducdo da construcdo de uma aprendizagem significativa para 0s alunos por ser esta, muitas

vezes, uma aprendizagem que surge através das necessidades dos mesmos. A questdo da
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formacao de professores para o uso de tecnologias é tocada por Kenski. Sobre isso nos diz:

A formagdo de qualidade dos docentes deve ser vista em um amplo quadro de
complementacdo as tradicionais disciplinas pedagdgicas e que inclui, entre outros,
um razoavel conhecimento de uso do computador, das redes e de demais suportes
midiéticos [...] em variadas e diferenciadas atividades de aprendizagem. E preciso
saber utiliza-los adequadamente. Identificar quais as melhores maneiras de usar as
tecnologias para abordar um determinado tema ou projeto especifico ou refletir
sobre eles, de maneira a aliar as especificidades do “suporte” pedagogico [...] ao
objetivo maior da qualidade de aprendizagem dos alunos (KENSKI, 2007, p.106).

Muitas vezes os professores na sua formacéo em nivel de graduacdo ndo sdo preparados
ou incentivados a buscar novas metodologias didaticas para inovar suas aulas, no sentido de
integrar as tecnologias digitais como ferramentas que auxiliem o processo de aprendizagem dos
estudantes. No contexto do ensino da matematica, a aprendizagem depende de ac¢bes que
caracterizem experimentacdo, interpretacdo, visualizacdo e demonstragéo, as quais podem ser
realizadas através da interacdo dos alunos com tecnologias digitais, como os jogos digitais e 0s

objetos de aprendizagem, considerados poderosas ferramentas de apoio.

Metodologia

O presente artigo trata de uma pesquisa qualitativa de carater bibliografico e
exploratério. Na qual, percorreram-se as seguintes etapas: leituras de artigos, livros e a
participacdo dos bolsistas (ID) na formacdo intitulada Docéncia e Formacao
Transdisciplinar. Neste contexto, analisamos que a construcdo de praticas pedagogicas sobre
0 uso de tecnologias digitais no ensino da matematica tiveram uma melhor utilizacdo em sala
de aula, pois obtivemos melhoria na aprendizagem dos alunos do 3° e 4° ano do ensino
fundamental, ja que 0os mesmos foram protagonistas, escolhendo os contetdos desenvolvidos
pelos bolsistas do PIBID.

Para a realizacdo do projeto que deu origem a este artigo, tivemos como metodologia
inicial a participacdo dos bolsistas (ID) em formagdes com professores sobre 0 uso
pedagdgico das tecnologias digitais, posteriormente iniciou-se a etapa de planejamento e
execucdo das atividades na perspectiva da educacdo matematica, em busca de favorecer o
exercicio da cidadania entre os alunos na escola, inserindo as tecnologias digitais nas
atividades desenvolvidas.

No inicio realizamos o levantamento sobre 0s conhecimentos prévios relevantes dos
alunos sobre o assunto, foram feitos alguns questionamentos orais, por meio dos quais se deu
espaco para que os alunos se colocassem e contribuissem com a aula. Em seguida uma das

bolsistas apresentou a histéria das tecnologias e como se deu sua evolugéo historica, a partir
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disso apresentamos o projeto para os alunos que se mostraram interessados.

Durante o projeto foram realizadas as seguintes atividades: confeccao de graficos peso
e altura dos alunos, mural de tangram, medidas das méos e dos pés, receita de leite ninho,
boliche matematico, confeccdo de sélidos geométricos, tapete geométrico, jogos de adicao e
subtracdo online utilizando os laptops disponibilizados pela escola, bingo matematico,
confeccdo de figuras geométricas no word paint utilizando os computadores do Laboratorio
de Informatica e por altimo a criagdo de um blog para postar os planejamentos e atividades
realizadas.

Figura 1: Imagens de algumas atividades criadas em sala de aula.

PARTIDA

Shely i S =

Fonte: Acervo do PIBID.

Todas as atividades foram fotografadas e filmadas pelos alunos e posteriormente
fizemos a edi¢do criando um filme de atividades, este foi assistido pelos alunos em um
“cineminha” que foi produzido na propria sala de aula que se tornou uma sala tematica.
Metodologicamente houve a participa¢do semanal dos bolsistas (ID) na escola, registrando se

alunos interagiam com as atividades propostas e fazendo toda a mediacao necessaria para que
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as atividades contribuissem de forma pedagdgica para o processo de ensino aprendizagem.

Resultados e Discussao

O projeto obteve resultados satisfatorios no que se refere a contribuicdo com o ensino
da matemaética através das tecnologias digitais, as atividades que foram planejadas foram
realizadas com sucesso, a escola foi muito aberta ao projeto e ajudou a tornar possivel a
realizacdo do mesmo. Destacamos que a escola em que realizamos o0 projeto € uma escola
muito bem equipada no que se refere as tecnologias digitais, a mesma dispde de
computadores, laptops, tablet, TV, lousa digital, projetores e notebooks, materiais que
facilitaram a execucéo do projeto na escola.

Apesar da escola disponibilizar todos esses recursos digitais, uma das dificuldades
enfrentadas durante o projeto foi a utilizacdo da Internet, pois este recurso ndo é de boa
qualidade. Mesmo com algumas limitacdes, foi possivel realizar as atividades planejadas que
necessitavam deste recurso, como por exemplo, os jogos online.

Observou-se que tanto a escola quanto os professores se utilizam inadequadamente
dos recursos tecnologicos disponiveis, os alunos faziam uso do Laboratorio de Informaética da
escola quando estavam ociosos, como uma forma de passar o tempo, e quando os laptops
eram levados para a sala de aula o professor ndo fazia qualquer mediacdo daquela ferramenta.
Sabe-se que as ferramentas precisam ser mediadas para que seu uso seja pedagogico e elas
possam contribuir para a melhoria da aprendizagem dos alunos.

ApoOs a realizacdo do projeto na escola, foi possivel observar nos professores uma
mudanga significativa na sua pratica educacional ao se utilizar de ferramentas tecnoldgicas
em sala de aula, 0s mesmos passaram a ter outra visdo das tecnologias digitais no ambiente
escolar.

A escola representa na sociedade atual um espaco de formacdo de todas as pessoas.
Em um momento de velocidade de informacBes e mudancas rdpidas as pessoas estdo a
procura de melhorar a qualidade de vida e garantir a possibilidade de dominio do

conhecimento, e buscam isso no espaco escolar. Como nos diz Kenski quando fala:

[...] na acho do professor na sala de aula e no uso que ele faz dos suportes
tecnoldgicos que se encontram a sua disposicdo, sdo novamente definidas as
relacdes entre o conhecimento a ser ensinado, o poder do professor e a forma de
exploracdo das tecnologias disponiveis para garantir melhor aprendizagem para 0s
alunos. (KENSKI, 2007, p.19).
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A tecnologia sempre foi instrumento de inclusdo social, mas agora isso adquire novo
contorno, ndo mais como incorporacdo ao mercado, mas como incorporacdo a cidadania e ao
mercado, garantindo acesso a informacdo e barateando os custos dos meios de producéo

multimidia através das novas ferramentas que ampliam o potencial critico do cidadao.

O projeto desenvolvido pelo PIBID, foi de grande importancia para o crescimento
académico dos envolvidos e nos possibilitou o contato com uma &rea de conhecimento
indispensavel para o curriculo, a experiéncia que foi adquirida com a realizacdo do projeto na
escola nos trouxe maior entendimento sobre as tecnologias digitais e sua forma de uso na

escola.

Vivemos em uma sociedade de consumidores, emissores e receptores de saber e
informacdo, seres a0 mesmo tempo autbnomos e conectados em redes, que sdo a nova forma
de coletividade. Nada melhor do que o espaco da escola para essa revolucdo. Neste sentido,
As criancas e 0s jovens, independente das condi¢bes socioecondmicas de suas familias, ja

estdo vivendo, direta ou indiretamente, o contexto da cultura digital.

Estamos em um processo que, a cada ano, mais e mais pessoas conseguem acesso a
informacdo, seja por meio de lugares publicos, residéncias ou agora mais ainda via celulares
pessoais, e, uma vez tendo acesso, 0S jovens rapidamente se inserem nOS Processos
participativos online. Eles chegam a escola “com a cabeca funcionando a toda velocidade e o

professor precisa estar preparado para modificar sua pratica” (PRETTO, 2000, p. 107).

Propostas para uso de blogs, redes sociais, producdo e compartilhamento de videos,
sdo lancadas, evidenciando que € possivel articular as dimensdes pedagdgicas com as sociais
e culturais de uso das tecnologias digitais. Para a educacdo escolar acompanhar esse
movimento, € preciso que 0s estudantes vivenciem experiéncias que contribuam para uma
formacdo que saiba selecionar informacdes, diante de tanta informacdo disponivel, criar
materiais digitais, a partir de ampliacdo de seu repertério cultural, e posicionar-se, diante dos
diferentes modos de comunicacao e informacdes, para aléem dos modos tradicionais de ensino.
Os recursos tecnoldgicos digitais representam a possibilidade de contribuir nesse processo,

possibilitando a exploracao de conhecimentos e a interacao entre as pessoas.
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A possibilidade de integrar essas tecnologias, tanto no contexto social quanto no
pedagdgico, como elemento carregado de conteddo (e ndo apenas como um instrumento),

provoca novas formas de pensar, sentir e agir, (BONILLA, 2005, p. 208).

A escola, para fazer cumprir sua responsabilidade social de educar e formar 0s novos
cidadéos precisa contar com professores que estejam dispostos a captar, a entender e a utilizar
as novas linguagens dos meios de informacdo e comunicacdo a servico de sua pratica
pedagogica que deve ser compreendida como uma forma especifica de praxis, portanto,

pratica social que envolve teoria e pratica, propria da pratica educativa.

Conclusotes

Com a realizacdo do projeto “Tecnologias Digitais no Contexto da Aprendizagem e do
Desenvolvimento da Matematica”, a conclusdo que se chega € que a utilizagdo das
tecnologias na sala de aula é enriquecedora, pois insere os alunos em uma cultura digital ja
existente na sociedade. Preparando-0s para viver em uma sociedade moderna e acompanhar

com o0 minimo de dominio as redes de informacGes e comunicacdes.

A metodologia aplicada foi produtiva e despertou o interesse dos alunos. Todos se
envolveram nas atividades, sugerindo acdes e participando ativamente do projeto. As
atividades permitiram trabalhos individuais e em grupo, o exercicio de colaboracdo e de

construcdo do préprio conhecimento, instigando a criatividade e a autonomia.

O PIBID nos proporcionou uma rica experiéncia agregando em nossa formacdo
praticas de ensino inovadoras que possibilitam novas metodologias de ensino da matematica,
para alunos de uma escola publica que assim como os bolsistas (ID) foram contemplados com
as acOes deste projeto e tiveram a oportunidade de construir conhecimentos matematicos a
partir da insercdo pedagogica das tecnologias digitais na escola. Nos espacos do PIBID muitas
discussbes, trabalhos, intervengbes, reflexdes, pesquisas e problematizacbes estdo
acontecendo, possibilitando o pensar em uma escola viva, em uma escola para esse tempo,

corajosa e aberta para as questdes dos jovens.
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