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RESUMO: Este artigo foi pensado para relatar sobre o primeiro grupo de estudos relacionado as
neurociéncias em Ponta Pord, contribuindo a dois anos com a formacdo dos académicos, sendo
realizados nas tardes de quintas-feiras as reunides, as neurociéncias vem com o intuito de
compreender 0 processo que 0 acontece no cérebro, como memorizacao e a atencao, o objetivo é de
descrever os resultados e as atividades desenvolvidas no grupo de pesquisa GEP — PNEdu, com vistas
nas suas contribuicGes na area da educacdo na regido de fronteira. Utilizou-se como auxilio para 0s
procedimentos metodoldgicos na construcdo desse texto a andlise documental e revisdo de literatura.
Consistido em observacao e registros das reunides e das atividades desenvolvidas no grupo, no sentido
de quantificar os nimeros de encontros e fazer analise qualitativa da evolucao do grupo. O documento
utilizado é um caderno de anotacdes, utilizado para registro das presencas, bem como as decisdes
tomadas quanto as atividades realizadas pelos integrantes. Em sintese, observa-se que o grupo PNEdu,
tem contribuido para o desenvolvimento pessoal e profissional dos integrantes e também tem a
pretensdo de contribuir com a comunidade escolar, ao disponibilizar o PENeuroPsIE, como mais um
recurso pedagogico que podera contribuir com o processo de ensino-aprendizagem. O kit serad
composto por Livro ilustrado para professores, livro ilustrado para estudantes mais um pendrive
contendo os jogos disponiveis para desktop, para ser usado sem precisar do acesso a internet, sendo
que também terd uma versdo disponivel no google play, plataforma android que sera gratuito. O
aplicativo de neurociéncias em RV sera utilizado na acdo, no entanto, ainda ndo sera disponivel ao
publico, pois estd em processo de aprimoramento para, posteriormente, ser disponibilizad o.

Palavras-chave: Aprendizagem, Escola, Neurociéncias.
Introdugdo

As neurociéncias buscam compreender o cerebro humano, inicialmente, os estudos
dessa éarea interligada com a educacdo buscam contribuicdes para um melhor desempenho das

pessoas no ambito escolar. Sobre essa contribuicdo Carvalho (2011, p.538) explicita que,

[...]as ciéncias do cérebro, que avangam vertiginosamente, podem contribuir
para a renovacdo teodrica na formacado docente, adicionando informagdes
cientificas essenciais para a melhor compreensdo da aprendiza- gem como
fenomeno complexo.[...]

Para melhor compreendermos 0 que essa ciéncia evidencia em suas projecgoes,

Oliveira (2014, p.14) explana neste trecho a sua conceituacao.

[...] a neurociéncia se integra a outras ciéncias numa rede que amplia as
informagdes e constrdi um conhecimento que parece nao se esgotar. O termo
neurociéncia se difunde como um conceito transdisciplinar ao reunir diversas
areas de conhecimento no estudo
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do cérebro humano. As dificuldades decorrentes de campos diversos de
conhecimento, neurociéncia ¢ educagio, diluem — se na medida em que cada
um se apropria das terminologias do outro e buscam um novo conhecimento

[...]

Diante desses conceitos das neurociéncias e considerando sua relevancia para o meio
educacional, originou-se 0 Grupo de Estudo e Pesquisa em Psicologia, Neurociéncias ¢
Educacao (GEP - PNEdu), na Universidade Federal de Mato Grosso do Sul, Campus de Ponta
Pord. Este municipio localiza-se no sul do Estado e possui uma particularidade, que é estar
situado numa regido fronteirica, onde engloba a fronteira seca entre dois paises que sdo Brasil
e Paraguai, que sdo compreendidas entre as cidades de Ponta Pord e Pedro Juan Caballero,
respectivamente. O acesso entre tais paises acontece de forma livre, sem nenhuma espécie de
alfandega.

O GEP - PNEdu foi criado no ano de 2016 continha em média vinte académicos dos
quatro cursos de graduacdo presentes na instituicdo, sendo que em sua maioria € do Curso
Pedagogia. As primeiras reunides foi com o proposito de problematizar casos problemas em
torno da tematica neurociéncias e aprendizagem. Os casos foram apresentados e lidos por
todos integrantes do grupo, que levantavam as possiveis hipdteses e buscavam solucdes que
eram apresentadas no encontro seguinte.

O mddulo de aprofundamento tedrico durou cerca de um ano, as atividades que estdo
em processo de desenvolvimento tém como objetivo elaborar e disponibilizar na comunidade
escolar um Kit para aprendizagem sobre a importancia das neurociéncias no processo de
desenvolvimento humano. Assim, no presente artigo tem o objetivo de descrever os resultados
e as atividades desenvolvidas no grupo de pesquisa GEP — PNEdu, com vistas nas suas
contribuicbes na area da educacdo na regido de fronteira. Os procedimentos metodoldgicos

usados na construcdo desse texto foram detalhados na secdo seguinte.

Metodologia

A metodologia aqui adotada se constitui de andlise documental e de revisdo de
literatura. Foram observados os registros das reunides e das atividades desenvolvidas no
grupo, no sentido de quantificar os nimeros de encontros e fazer andlise qualitativa da
evolugdo do grupo. O documento utilizado é um caderno de anotagdes, utilizado para registro

das presencas, bem como as decisbes tomadas quanto as atividades realizadas pelos

integrantes.
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ressaltar que foram incluidos os encontros realizados até o més de setembro do ano de 2017 e

0s do ano de 2016 foram incluidos a partir do més de junho.

Tabela 01 — Encontros do GEP — Pnedu (2016 - 2017)

Encontros GEP-PNEdu

2016 2017

12 13

Fontes: Autores (2017)

A média da participacdo académica em 2016 foi de 09 pessoas por encontro, ja no ano
de 2017 foi de 10,5 pessoas. As atividades realizadas pelo grupo foram sumariadas e

analisadas no proximo item.

Resultados e Discussao

Inicialmente nos encontros foram estudados tedricos que abordam a tematica
neurociéncias e educacdo mediante a leitura previa e discussdo nos encontros. Posteriormente
foi implementada a metodologia ativa para estudos do tema em tela, acredita-se que esse
método coloca 0 membro na condicdo de sujeito da construcdo do conhecimento. Cada um no
decorrer dos encontros contribuia com a explanacdo das ideias promovendo a reflexdo e a
construcdo de conceitos que tinham como elemento motivador dos estudos e pesquisas 0S

casos. A professora tutora trabalhou com 3 casos (Tabela 2).

Tabela 02 — Casos trabalhados no GEP - PNEdu com a metodologia de resolucdo de
problemas.

Casos dialogados no GEP - PNEdu
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Caso

Karla

Karla é a segunda filha de um jovem casal, residente no Brasil, numa regido de
caréncias econdmicas e culturais. A familia de Karla lida com dificuldades
diversas, vivendo com problemas financeiros e conflitos familiares. A mae de
Karla, durante o processo de gestagdo e constituicdo da maternidade, passou por
situacfes de maus-tratos fisicos e psicoldgicos, caréncia alimentar e problemas
com alcoolismo. Inclusive, ficou internada devido ao excesso de ingestdo de
alcool.

Em sua trajetoria desenvolvimental, por wvolta do sétimo més de vida, em
decorréncia do uso de cigarro e alcool de seus pais, Karla teve seu percurso de
desenvolvimento normal interrompido. Parte da sua casa foi destruida, a sala de
estar onde se encontrava seu berco foi transformada em chamas. Ninguém mais
ficou ferido, mas, para Karla, as consequéncias foram visiveis.

A crianca teve queimaduras horriveis! Num hospital especializado no tratamento
e recuperacdo de queimaduras graves, Karla permaneceu durante nove meses.
Nos primeiros sete meses, ficou isolada num quarto, com contatos limitados a
alguns elementos da equipe médica e de enfermagem; encontrava-se coberta de
ligaduras da cabeca aos joelhos. Durante este periodo, a crianca foi ainda
submetida a diversas operacdes plasticas e reconstrutivas.

Depois desta primeira hospitalizacdo, ela foi encaminhada para casa e comecou
a ser acompanhada (durante um ano), por duas equipes médicas: por um lado,
pela equipe do hospital responsavel pelas cirurgias reconstrutivas, realizadas no
sentido de permitir uma continuidade segura ao nivel do crescimento fisico,

liberdade de movimentos e de melhorias gerais da situagdo da crianga.
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José, filho cacula, nasceu de uma gravidez inesperada, concebida enquanto a
mde ainda estava amamentando o seu outro filho. No inicio, a mie ndo aceitou a
gravidez, alimentava-se pouco e tomou muitos remédios durante 0S nove meses.
Durante a gestagdo, separou-se do companheiro.

A crianga tem dois irmdos, sendo a mais velha filha de uma relacdo estabelecida
anteriormente. José nasceu prematuro, a mde sentiu muita falta de ar e fortes
dores na barriga. Foi amamentado ao seio até os 7 meses. Com 3 meses foi para
a creche, onde ficava o dia todo. Aos cinco meses teve pneumonia e bronquite,
doencas recorrentes quando ele estava com 8 meses.

Com a idade entre 1 ano e 2 anos, ele e seu irmdo foram morar com pai € a
madrasta, porque a made alegou que, com ela, eles ndo estavam tendo o que
comer. A mée ficou apenas com a filha mais velha. A partir dos 3 anos, voltou a
morar com a mae. A mae nao soube falar nada sobre o periodo que a crianca
ficou com o pai. Iniciou sua vida educacional aos 4 anos e, segundo a mae,
Caso |comecou a reconhecer as letras aos 5 anos. Aos 7 anos, ele contraiu meningite
José | viral.

José comecou a ser acompanhado na escola aos 8 anos de idade, onde
permanece o dia todo, sendo um periodo na sala de aula e 0 outro nas oficinas
psicoeducacionais. Tanto a mde quanto a escola demonstraram uma grande
preocupacdao em relacdo ao comportamento de José que, nos Ultimos meses,
estava interferindo no seu convivio familiar, na escola e até mesmo na sua
aprendizagem.

A crianca foi encaminhada para acompanhamento psicoeducativo porque estava
muito desorganizada, ndo desenvolvia as atividades propostas, apresentava baixa
lembranca em relacdo a sua rotina e se esquecia de compromissos simples. Na
leitura e escrita, segundo o psicodiagnostico, estava no nivel alfabético, omitia e
trocava letras, escrevia espelhado. Com 8 anos de idade, foi encaminhado com a
seguinte queixa escolar: se esquece de responder as atividades; seus materiais
escolares sdo desorganizados; ndo se interessa em aprender e se recusa a fazer as

atividades propostas.
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InformagOes preliminares: data de nascimento: 21/11/2008; escolaridade: 2° ano;
condicbes no nascimento: nasceu com 6 meses e meio de gestacdo. Contexto
familiar: mora com os pais, possui 2 irmdos com idades de 10 e 16 anos. O pai
tem 34 anos de idade e a mde tem 35 anos.

Segundo os pais de Antonio, na devolutiva da avaliagdo neuropsicologica e
neuroldgica, os profissionais relataram que ele tem comprometimento no
funcionamento dos lobos frontais, no cerebelo, corpo caloso, menor circulacéo
sanguinea no cérebro e ma gestao da glucose.

A preocupacdo dos pais € com a aprendizagem; eles afirmaram que a crianca
brign muito com seu irmdo de 10 anos. Segundo o pai, a crianca gosta de
CaAso- brincar, suas brincadeiras preferidas sdo jogar futebol e video game.
Antono Na escola, Antbnio ¢ muito dependente e qualquer brincadeira consegue distrai-
lo das atividades propostas. A crianca ndo se relaciona positivamente com seus
colegas. Segundo a professora, 0s pais frequentam sempre as reunides da escola
com responsabilidade. Olham os cadernos diariamente, supervisionam as tarefas,
lembram os horarios, ajudam a fazer as atividades.

A queixa trazida pela professora foi de que a crianca apresentava desordem
comportamental e cognitiva, principalmente, quanto ao ndo gostar de formar
palavras. Atualmente ndo fala corretamente, troca algumas letras como por

exemplo: o “R” pelo “L”. O material escolar ¢ desorganizado e tem problemas
de faltas.

Fonte: Janior-Oliveira et al. (2017, no prelo).

No ano de 2017 o grupo PNEdu desenvolve o “Programa Escola e Neuropsieducagao”
(O PENeuroPsiE) que tem como foco o desenvolvimento de um programa pedagdgico, que
contempla a importancia de se discutir Neuropsieducagdo com os educadores e estudantes e
também propde o desenvolvimento de procedimentos pedagogicos direcionados a estimulagdo
de fungdes e habilidades cerebrais dos estudantes.

Entre as acOes pedagogicas do PNEdu numa escola fronteirica tem-se o teste piloto
dos instrumentos (escala e entrevistas) utilizados para identificar os conhecimentos prévios de
estudantes e professores sobre neurociéncias e aprendizagem. E o desenvolvimento de uma
oficina com professores e acgOes com estudantes, com fins de ajustar as acOes e atividades
educativas disponibilizadas no PENeuroPsiE. Também
serdo realizadas oficinas com professores com vistas
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na sua capacitacdo para 0 uso do PENeuroPsiE e a realizacdo de acgdes e tarefas educativas,
com estudantes, para estimulacdo de funcGes e habilidades cerebrais e apresentacdo inicial das

neurociéncias, mediante oficinas e jogos interativos contemplados no PENeuroPsiE.

Construcao de material

Apos ter sido realizado os estudos de caso, revisdo de literatura sobre neurociéncias,
aprendizagem e desenvolvimento iniciou 0 desenvolvimento da construcdo dos recursos
pedagdgicos direcionados aos professores e estudantes. A organizagdo dos integrantes para
confeccdo de materiais, aconteceu de forma bem democratica, a professora fez um
levantamento das tematicas em que os académicos tém mais afinidades e apresentou ao grupo,
e em seguida perguntou a cada integrante no qual gostaria de participar, desta forma eles
escolheram as suas fungdes nos subgrupos para a constru¢cdo dos materiais.

Os subgrupos estdo divididos em: Materiais para Estudantes, Materiais para
professores e Jogos interativos. Sendo que cinco (5) integrantes estdo responsaveis pela
construcdo dos materiais para estudantes, trés (3) integrantes pelos materiais de estudantes e
sete (7) integrantes estdo responsaveis pela construcdo dos jogos interativos e aplicativo.

Para tanto, cabe ressaltar que para a construcdo de todos os materiais, estdo sendo
levado em consideracdo as peculiaridades da regido de Fronteira, para que de fato seja um
material que tenha significado e esteja contextualizada com a realidade dos estudantes. Todos
0s detalhes dos materiais estdo sendo observados com o intuito de aproximar-se com o mundo
real do pdblico. Na sequéncia foram sumariadas as matérias em fase de finalizacdo.

e Livro ilustrado para estudantes: discorre sobre a teméatica neurociéncias,
considerando a realidade do contexto do qual as escolas estdo inseridas. Tem como
elemento norteador uma estoria com personagem que Serve COMO gQuia para 0S
estudantes e que contextualiza as neurociéncias de forma geral. O livro ilustrado para
estudantes conta com uma linguagem de facil compreensdo, com ilustracdo atrativa.

e Livro ilustrado para professores: contempla a tematica neurociéncias, discorrendo
sobre os principais pontos de forma mais aprofundada. Também narra uma estoria
com personagens e imagens ilustrativas e explicativas.

e Jogo digital / quiz: construido em seus minimos detalhes com as sugestdes de todos 0s
integrantes do grupo, pensado em complementar os outros materiais. Esta estruturado
com quinze (15) perguntas, cada uma delas com quatro (4) alternativas de respostas, as
respostas corretas vao acumulando pontos. O
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quiz é direcionado aos professores e estudantes.

e Jogo digital / labirinto: no labirinto o personagem neuro devera desvendar o mistério
que existe dentro do labirinto para conseguir sair, esta modalidade serd& o mesmo para
estudantes e professores. E contempla 3 niveis considerados respectivamente facil,
intermediario e dificil, utiliza-se a varidvel tempo para definir a categorizagdo dos
niveis do participante.

e Aplicativo Realidade Virtual (RV): possibilita a imersdo dos estudantes e professores
viajar virtualmente para visualizar as partes principais do cérebro humano e conhecer
0 funcionamento dos componentes cerebrais, a exemplo dos lobos, dos neurdnios,
sinapses, etc. Este aplicativo € um instrumento mediador da aprendizagem sobre
neurociéncias.

Estes recursos pedagdgicos apresentados fardo parte do Kit que serdo entregues para
os estudantes e professores de uma escola Municipal, no qual sera realizado o projeto de
intervencdo. As ferramentas jogo e RV serdo utilizados também como instrumentos para
verificar dados de sua contribuicdo para a aprendizagem, do antes e depois da utilizagdo

destes, oportunizando uma analise comparativa. Conforme Braga (2001, p.4),

A Educacéo pode ser vista como um processo de descoberta, exploracdo e de
observagdo, além de eterna construgdo do conhecimento. Diante disso, as
caracteristicas especificas da Realidade Virtual podem transforma-la num
poderoso instrumento a servico de todos que buscam a evolugdo da
educacdo. Muitas coisas que até pouco tempo atras eram sonhos, atualmente,
com o0s avangos tecnologicos existentes torna-se uma realidade; uma
Realidade Virtual. Com a Realidade Virtual presente na educacéo
poderemos descobrir, explorar e construir conhecimento (aprender) sobre
lugares que jamais pensariamos visitar. O grande potencial da Realidade
Virtual esta exatamente nessas possibilidades, ndo s6 através de aulas ou
objetos fisicos, mas também através da manipulagdo virtual do alvo a ser
explorado, analisado e estudado.

Cabe pontuar que no Brasil o uso da realidade virtual para a mediacdo da
aprendizagem sobre neurociéncias na Educacdo Basica é inédito. Optou-se por desenvolver
no grupo por acreditar como um instrumento que pode se constituir como material pedagdgico

na perspectiva da interlocucdo da educacdo com as tecnologias digitais.

Conclusao

O intuito deste artigo foi de contextualizar as agdes do grupo PNEdu, discorrendo
sobre as atividades e descrevendo o0s materiais em processo de finalizacdo, que serdo

disponibilizados ~ como Programa  Escola e
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Neuropsieducagdo, ou seja, “Kit PENeuroPsiE”. Este kit sera composto por Livro ilustrado

para professores, livro ilustrado para estudantes mais um pendrive contendo 0S jogos
disponiveis para desktop, para ser usado sem precisar do acesso a internet, sendo que também
terd uma versdo disponivel no google play, plataforma android que serd gratuito. O aplicativo
de neurociéncias em RV sera utilizado na agdo, no entanto, ainda ndo sera disponivel ao
publico, pois esta em processo de aprimoramento para, posteriormente, ser disponibilizado.
Em sintese, observa-se que o grupo PNEdu, tem contribuido para o desenvolvimento
pessoal e profissional dos integrantes e também tem a pretensdo de contribuir com a
comunidade escolar, ao disponibilizar o PENeuroPsiE, como mais um recurso pedagdgico

que poderé contribuir com o processo de ensino-aprendizagem.
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