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RESUMO

Em quase todos os momentos do cotidiano, exercita-se os conhecimentos matematicos, onde
fazemos uso da matematica praticamente em todas as areas do conhecimento, mas nem sempre
¢ facil mostrar aos alunos, aplicagdes que despertem seu interesse, sendo um desafio para o
professor, pois exige esforcos no sentido de manter a disciplina e a concentragao dos estudantes.
Pensando na possibilidade de se trabalhar jogos como um meio atrativo, motivador e
desenvolver de forma ludica o raciocino logico, o presente trabalho mostra uma proposta de
ensino desenvolvidas com alunos da Escola de Ensino Médio Amalia Xavier, no municipio de
Juazeiro do Norte, Ceara, tendo como base a concep¢do da Etnomatematica, tida como uma
proposta pedagogica que consegue distinguir as diversas maneiras de se produzir matematica
em diferentes grupos culturais e sociais, abordando uma perspectiva abrangente e
interdisciplinar, que busca mostrar diferentes rumos para concretizagdo de um ensino da
matematica mais eficaz. Destacando a aplicagdo de jogos africanos, tais como a Mancala,
Shisima e o Yoté no desenvolvimento e interacdo dos conceitos matematicos e historico-
culturais. Esta abordagem, buscou mostrar aspectos historicos dos jogos africanos para
evidenciar sua utilizacdo no ambito da Educacdo Matematica e das relacOes étnico-raciais no
estabelecimento de ensino para a construcdo de uma sociedade multicultural.

Palavras-chave: Historia e cultura africanas, ensino e aprendizagem, etnomatematica, pratica
de ensino.

INTRODUCAO

No final da década de 1950 se discutia em varios paises o Movimento da Matematica
Moderna. Esse movimento defendia que o ensino de matematica deveria ser pautado no rigor e
formalismo matematico desde as séries iniciais, dando énfase a dureza das construgoes
matematica formais em detrimento do apelo a intuicdo, ao concreto e ao informal. Além disso,

de aocordo com Alves ¢ Silveira (2016), a proposta do Movimento da Matematica Moderna,
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com base na aproximacao dos estudos do grupo Bourbaki aos estudos da psicologia, era um
meio para convencer a maioria dos professores de que havia uma necessidade de superacao dos
problemas enfrentados no ensino de matematica. Mas, embora esse movimento tenha comegado
a dar sinais de fracasso em meados dos anos de 1970, foi exatamente nessa década que a
tendéncia repercutiu no Brasil e influenciou mudangas curriculares que perduraram por quase
trés décadas, de forma que hoje ainda ha resquicios dessas mudancas. Em geral, temos em
nossos curriculos uma matematica eurocéntrica, tradicional, cujos problemas sdo em grande
parte provenientes de uma visdo interna da matematica, que envolve, por exemplo, féormulas
para decorar ¢ demonstragdes. Dessa maneira o aluno tem uma matematica que leva em
consideracdo apenas as relagdes internas, o que pode leva-lo a questionar o seu uso, por nao ter
relacdo com o mundo concreto, fato que pode ser heranca do Movimento da Matematica
Moderna e de um circulo vicioso do ensino tradicional, que usa predominantemente o método
expositivo e legitima o professor como autoridade perante o aluno, sendo aquele o detentor do
saber e este um mero receptor.

Na contramdo desse pensamento, compreendemos o professor como aquele que tem um
papel fundamental na mudanga e na inovagdo dos processos de ensino e aprendizagem, sendo
visto ndo como autoridade detentora do saber, mas como alguém que dada a sua formagdo e
sua experiéncia na docéncia, cumpre o papel de mediador entre o conhecimento escolar e o
aluno, fazendo com que ele, o aluno, seja o protagonista no seu processo de aprendizagem,
cabendo ao professor o papel de estimular esse protagonismo e orientar, quando necessario, a
compreensio de conceitos matematicos ainda nio elaborados pelo estudante. E inegavel diante
de tantas tarefas a cumprir, das exigéncias burocraticas e curriculares e da continua
desvalorizacdo da profissdo, que atualmente o professor encontra mais dificuldades em
trabalhar a matematica com os alunos para que ele aprenda de forma satisfatoria e
compreensiva.

A conduta do professor que se dedica ao ensino da matematica ¢ despertar nos alunos o
prazer da ludicidade no ensino e aprendizagem, estimulando a aplicacdo dos conceitos
matematicos em sala de aula, fazendo uso das diversas possibilidades de metodologias e
tendéncias estudadas nos campos da Pedagogia, da Psicologia ¢ da Educagdo Matematica,
tendéncias essas que combinadas com uma boa formacao especifica podem facilitar o trabalho
do professor.

Dentre tantas as abordagens dentro do ensino e aprendizagem de matematica, sabemos

que o jogo ¢ uma importante ferramenta para o ensino dessa disciplina, pois estabelece no aluno
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a compreensdo dos conteudos de maneira mais divertida, chamando sua atencdo, despertando
o interesse, motivacdo e conhecimento logico, levando-os a conceber a matematica como uma
disciplina prazerosa e estimulando a criagdo de vinculos satisfatorios na relacdo aluno e
professor. Nos tltimos anos os jogos tém se tornado alvo de inimeras pesquisas e t€ém entrado
nas praticas dos professores em sala de aula, como forma de estimular a passagem do raciocinio
concreto ao abstrato, numa tendéncia fortemente fundamentada em teorias psicologicas
cognitivistas, cuja abordagem difere muito do Movimento da Matematica Moderna, que
apostava primordialmente no aspecto formal e abstrato. “O ensino da matematica por meio de
jogos, portanto, pode transformar as atividades matematicas que, as vezes, sdo geradoras de
sofrimento para muitos educandos em fonte de satisfacdo, motivagdo e interagdo social”
(MARQUES et. al., 2013). Vale ressaltar que mesmo apresentando condi¢des favoraveis ao
estimulo do gosto pela matematica, o uso de jogos deve estar pautado em um planejamento
estratégico do professor, na busca pela elaboragdo dos conceitos matematicos que se deseja
fortalecer no aluno, ndo sendo apenas um mero “brincar por brincar’, mas um brincar
direcionado em fungdo desse planejamento que se espera do professor, numa perspectiva de
que os jogos sejam um caminho na elaboracdo do conhecimento matematico, partindo do
concreto para o abstrato.

A nossa pesquisa buscou, portanto, mostrar a importincia de jogos no ensino de
matematica, ¢ mais do que isso, de um tipo especifico de jogos: os africanos. Com isso,
objetivamos além de desenvolver os conceitos matematicos esperados para aqueles jogos, trazer
para os alunos elementos da cultura africana, num processo interdisciplinar, mostrando que
populagdes que viveram fora do eixo eurocéntrico desenvolveram conceitos matematicos desde
os mais simples até alguns mais abstratos, passando por simetria, operagdes com numeros,
geometria, raciocinio 16gico e combinatorio, poténcias etc. Desse modo, a cultura africana
diante da sua rica historia proporcionou aos alunos um novo olhar da matematica, abordando
metodologias para contetidos basicos, que permitiram ao aluno um papel desafiador ¢ ao
mesmo tempo simples, pois ele podera compreender tanto os conceitos matematicos quanto o
contexto historio desses povos. O trabalho com elementos da histéria e da cultura africanas
dentro do contexto escolar encontra embasamento tanto em pesquisas no ambito académico
quanto em legislacdes educacionais brasileiras, como, por exemplo, a Lei 11.645/08 de 10 de

Margo de 2008, que altera a LDB 9.39496 modificada pela Lei 10.639/03, que diz:

Art. 26-A. Nos estabelecimentos de ensino fundamental e de ensino médio, publicos
e privados, torna-se obrigatério o estudo da historia e cultura afro-brasileira e

indigena.
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§ 1o O conteudo programatico a que se refere este artigo incluira diversos aspectos da
histéria e da cultura que caracterizam a formagdo da populagado brasileira, a partir
desses dois grupos étnicos, tais como o estudo da historia da Africa e dos africanos, a
luta dos negros e dos povos indigenas no Brasil, a cultura negra e indigena brasileira
e o negro ¢ o indio na formagdo da sociedade nacional, resgatando as suas
contribui¢des nas areas social, econdmica e politica, pertinentes a historia do Brasil.

(BRASIL, 2008, p. 01).

Também na Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018) encontramos
orientacdes para abordagem da histéria e da cultura africanas, dentre outros, como temas

transversais, conforme se segue:

[...] cabe aos sistemas e redes de ensino, assim como as escolas, em suas respectivas
esferas de autonomia e competéncia, incorporar aos curriculos e as propostas
pedagbgicas a abordagem de temas contemporaneos que afetam a vida humana em
escala local, regional e global, preferencialmente de forma transversal e integradora.
Entre esses temas, destacam-se: [...] educac@o das relagdes étnico-raciais e ensino de
historia e cultura afro-brasileira, africana e indigena (Leis n° 10.639/2003 e
11.645/2008, Parecer CNE/CP n° 3/2004 e Resolugdo CNE/CP n° 1/2004) [...]
(BRASIL, 2018, p. 18).

Entdo pensando na necessidade de estabelecer metodologias que facilitem a interagdo
aluno e professor, e na importancia da aplicagdo da historia africana em sala de aula, o trabalho
com jogos africanos € importante para o processo cultural dos alunos, enriquecendo o seu
conhecimento acerca dos costumes africanos, para o desenvolvimento do seu conhecimento
matematico, pois € evidente que a matematica ¢ uma disciplina universal, sendo interessante
para os alunos observar através dos jogos a matematica presente dos povos africanos.

A utilizagdo de jogos africanos, tais como a Mancala, Shisima e Yoté, trazem elementos
da cultura africana que podem ser explorados e trabalhado com os alunos, enfatizando a Lei
10.639/03 e a Base Nacional Comum Curricular, que trata da obrigatoriedade do ensino da
histéria da cultura afro-brasileira. “Ao estudar esses contetidos, ¢ possivel conhecer a
contribui¢cdo do negro para nossa cultura, desconstruir no¢des de hierarquia racial e estabelecer
reacOes mais saudaveis, necessarias nas escolas” (CAMILO, 2014, p.29).

Buscamos, entdo, mostrar a importancia dos jogos africanos em sala de aula e de forma
que ajude o professor de matematica trabalhar a interdisciplinaridade, contribuindo para o
desenvolvimento do aluno, enriquecendo seu senso critico, raciocinio l6gico e motivando o
mesmo para o pensamento matematico. Evidenciando que a matematica possui raizes culturais
em diferentes etnias, e que os jogos africanos ¢ uma ferramenta importante para o
desenvolvimento logico-matematico dos alunos, que abordados de forma ludica e divertida
torna agradavel o contato com a Matematica.

A matematica escolar ¢ ainda temida pelos estudantes. Percebe-se que € necessario

buscar novas maneiras que auxiliem o professor na sala de aula, ajudando na compre@?)é?ﬁ% 3222
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aluno, com formas de abordar a matematica utilizando a realidade social e historica,
despertando a criatividade e atencdo pela matematica, além da utilizacdo de atividades ludicas,
como jogos ou até mesmo o uso das tecnologias. Portanto, € sabido que eles t€ém a possibilidade
de trabalhar a matematica de forma que provoque a atenc¢do do aluno, pois o jogo estabelece
um certo grau de aprendizagem mais significativo, agucando o interesse pela disciplina. A
utilizagcdo de jogos também faz com que as aulas sejam motivadoras, além de desenvolver de
forma ludica o raciocinio logico tdo presente na matematica.

Acredita-se que a matematica esta presente na realidade de cada pessoa, porém utilizada
de maneiras diferentes, de modo que o meio no qual estes individuos estdo inseridos atua em
seu uso através de determinadas situagdes. Existe a possibilidade e a influéncia de se trabalhar
a matematica em um contexto geral, junto com a interferéncia do ambiente social e cultural e
sabe-se que a matematica esta presente em toda a sociedade, em todos os lugares ¢ em todas as
culturas de maneira distinta. Entdo, para ampliar a questdo da realidade, ¢ necessario que o
professor ultrapasse a no¢cdo da matematica apenas como uma maneira de resolver questdes de
ordem interna, mas procurar outras maneiras de se trabalhar a matematica de acordo com o
ambiente social, historico e cultural.

Historicamente, na década de 1970 surgiu a Etnomatematica, que se iniciou da tese que
diferentes culturas produzem diferentes matematicas e tem como base as criticas sociais sobre
o ensino tradicional da matematica. Etimologicamente, segundo D‘Ambrosio, a palavra
Etnomatematica quer dizer “arte ou técnica (tchné = tica) de explicar, entender, de se
desempenhar na realidade (matema), dentro de um contexto cultural proprio (etno)”
(D’Ambrosio, 1993, p. 9). A Etnomatematica defende que a matematica deve ser ensinada e
entendida dentro de um contexto cultural proprio, a mesma também proporciona uma visao
mais ampla da matematica e amplia desenvolvimento da historia humana, isso significa que ela
pode ser abordada pelo professor de modo interdisciplinar, o que da vazéo a intuigdo e ao uso
de abordagens ludicas através de jogos, historia, tecnologias digitais, dentre outros,
diferentemente da abordagem puramente formal do Movimento da Matematica Moderna.

O estudo da matematica através da cultura africana, nos remete a importancia de
reconhecer as diferentes culturas que estabelecem o conhecimento matematico, em que as acdes
pedagogicas devem ser construidas dentro do contexto cultural do aluno, onde na verdade a
matematica esta presente na realidade de cada individuo, de cada sociedade. Assim, o

pesquisador Ubiratan D’Ambroésio afirma que “o conceito de conhecimento e as praticas

associadas a ele de uma cultura sdo determinantes para a identidade nacional e, portanto, o
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encontro com outras culturas pode levar ao questionamento da propria identidade de uma
nacdo” (D’ Ambrosio, 2005, p. 113).

A presenca de situacdes-problemas pode ser observada em varias areas do
conhecimento, pois em todo instante o ser humano lida com isso, mesmo que ele ndo perceba.
Entdo, ela abrange varias esferas, e os jogos africanos vem como uma ferramenta
multidisciplinar, que podera ser abordado ndo s6 nas aulas de matematica, mas em outras
disciplinas, de forma que o aluno compreenda o contexto histdrico desses povos e a relacdo da

cultura africana com o Brasil.

METODOLOGIA

O presente trabalho se constituiu como uma das atividades da disciplina de Pratica de
Ensino III, do Curso de Licenciatura em Matematica da Universidade Regional do Cariri
(Urca), durante o semestre letivo 2018.2, que ocorreu nos primeiros meses do ano de 2019.
Teve como base um estudo tedrico sobre a origem dos jogos africanos e a concepcdo da
matematica na sociedade africana, buscando relacionar a sua aplicacio como um meio
facilitador para o professor.

Posteriormente, foi feita a aplicacdo dos jogos Yoté, Shisima e Mancala, na Escola de
Ensino Médio Amalia Xavier, no municipio de Juazeiro do Norte, Ceara, onde tralhamos com
cinco alunos de cada turma do 1° ano ao longo do horario vespertino e ficou subdividido cada
turma da seguinte maneira: segundo e terceiro horario a sala do 1° Ano “G”, 1° Ano “H” e
1°Ano “I” e quarto e quinto horario 1° Ano “E”, 1° Ano “F”. A escolha de cada aluno foi
intencional, pois todas as turmas selecionadas fizeram uma avaliagdo diagnostica e esses alunos
obtiveram menor pontuagao.

As atividades propostas por este trabalho, foram desenvolvidas em etapas de forma a
envolver os alunos e desenvolver os seus conhecimentos acerca da cultura africana.

No primeiro momento, foi feita todo o planejamento, pesquisas sobre os jogos, que
foram selecionados, os jogos Mancala, Shisima e o Yoté. Por ultimo, foi realizada a confecgdo
desses jogos. Antes da aplicag@o dos jogos, foi feita um debate sobre a importancia da historia
e da cultura africanas para o nosso pais e algumas curiosidades sobre esses povos. Em seguida,
durante uma conversa informal, foi perguntado os alunos o que eles tinham mais dificuldades

na matematica e se eles gostavam de jogos, quais jogos preferiram ou se ja tiveram contato com
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jogos oriundos dos povos africanos. Isso contribuiu para uma maior interacdo com os alunos,
que aos poucos foram perdendo a timidez.

Antes da aplicacdo dos jogos, procuramos explicar o contexto historico de cada de jogo,
dando énfase a sua origem, em que area da matematica ele pode ser utilizado e como jogar,
colocando-os em duplas de acordo com a regra especifica de cada jogo. Durante a aplicagio,
houve bastante interagdo dos alunos entre si, e a cada partida trocamos algumas duplas, de
acordo com o jogo em que cada aluno gostaria. Por fim, questionamos os alunos quanto a
satisfacdo de aprender matematica através dos jogos africanos.

A utilizagdo de jogos africanos proporcionou ao aluno procurar solucdes para
determinados problemas e a0 mesmo tempo trocar ideias com os colegas. Vale destacar alguns
jogos africanos que podem ser abordados pelo professor, relacionando os contetidos vistos na
sala de aula, de forma que possam criar uma relagdo de comprometimento entre o professor e
os alunos. Segue-se uma descricdo dos jogos pesquisados:

Shisima: E um jogo originado do Quénia, e esta relacionado ao jogo-da-velha, pois envolve o
alinhamento de trés pegas que pode utilizar tampas de garrafas em tabuleiro de base octogonal.
O jogador que iniciar a partida podera movimentar sua peca pelo tabuleiro até a aresta mais
proxima que estiver vazia, sem pular qualquer outra peca. Ganha o jogo quem posicionar as
trés pegas ordenadas em linha reta. Na construcao do tabuleiro pode ser trabalhado conceitos
matematicos de geometria como (raio, didmetro e circunferéncia), fragdes, angulos, tridngulos
e raciocinio logico.

Yoté: E um jogo similar ao jogo da dama, conhecido pelos brasileiros. E jogado em dupla e
tem o objetivo de capturar ou bloquear as pecas do adversario. O tabuleiro consiste em 5 fileiras
de 6 casas cada uma e 24 pegas (doze de cada cor). Os jogadores determinam quem comega o
jogo. No inicio do jogo, cada jogador coloca uma pega na posi¢do que desejar. Em seguida, o
jogador pode mover a pega que colocou, adicionar outra peca ou, dependendo do movimento,
capturar a peca do adversario, lembrando que o movimento das pecas s6 pode ser na horizontal
ou vertical, na casa vizinha livre. Uma pega ¢ capturada pulando por cima dela. Lembrando
também que o jogador ndo pode mover para uma casa anterior, a nao ser que ele va capturar
uma pedra adversaria. Ganha o jogo quem capturar todas as pegas do adversario ou ndo tiver
mais movimento. Esse jogo pode trabalhar o desenvolvimento do raciocinio logico e a
construcdo do tabuleiro pode observar alguns conceitos matematicos, como figuras

geométricas, perimetro, simetria e as operagdes matematicas.
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Mancala: Existe diferentes formas de se jogar Mancala. A mais conhecida € jogada no tabuleiro
tradicional, com duas fileiras de seis buracos e um buraco maior que ocupa as duas fileiras em
cada ponta. Os seis buracos de baixo s@o seus, e o buraco maior da direita ¢ o seu depodsito de
pedras capturadas. O objetivo do jogo € capturar o maior niimero de pedras. O jogo comega em
geral com 4 pedras em cada buraco. Sua jogada consiste em escolher um buraco, retirar suas
fichas e distribui-las pelos outros buracos, uma por buraco, no sentido anti-horario. Quando o
jogador passa pelo seu deposito ele deixa uma pedra nele, como se fosse um buraco normal,
mas o depdsito do adversario ele pula. Se a ultima pedra do jogo cair no seu deposito, vocé joga
de novo. E se ela cair em um dos seus buracos e ele estiver vazio, vocé leva para seu depdsito
ndo apenas essa pedra, mas todas as pedras que estiverem no buraco adversario exatamente
oposto. Quando os seis buracos de um jogador estio vazios, o adversario coloca todas as pedras
que estiverem na sua metade do tabuleiro em seu deposito. Somam-se entdo as pedras e quem

tiver mais vence.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Sabemos que o ensino da matematica ¢ uma tarefa muito complicada para o professor,
pois 0 mesmo tem que buscar estratégias de ensino para que o aluno compreenda. E visto que
as aulas expositivas s30 muitas vezes cansativas e repetitivas para o estudante, dificultando
assim sua aprendizagem. Mas ¢é evidente que a aplicagdo de jogos como uma alternativa de
fixacdo dos contetidos trabalhados em sala de aula se torna um meio facilitador para que o
professor utilize a matematica em sala, pois os alunos tém mais facilidade de aprender jogando,
despertando assim o seu interesse pela matéria. Além disso, para diminuir a dificuldade dos
professores de matematica em trabalhar a historia ¢ a cultura africanas em sala de aula, a
utilizagdo de jogos africanos se constitui como uma ferramenta formidavel para a constru¢do
da identidade.

Durante a aplicagdo dos jogos, pudemos evidenciar que o jogo possibilitou aos alunos a
oportunidade ao contato com a matematica, onde em cada jogo introduzimos conceitos
matematicos tais como:

e No Jogo Shisima, na constru¢do do tabuleiro que representa o octogono,
abordamos que o tabuleiro foi dividido em oito triangulos isosceles, indagamos
aos alunos como poderia ser calculada a area desse octogono, a soma dos angulos

externos e internos de um tridngulo.
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e No Yoté trabalhamos conceitos de area e perimetro de figuras geométricas.
e No jogo Mancala além do raciocino logico que é trabalhado durante o jogo,
abordamos as operacdes matematicas basicas.

No primeiro contato como os jogos Yoté e Mancala os alunos tiveram, no comego, um
pouco mais de dificuldades do que em relagdo ao jogo Shisima, levando a crer que a quantidade
extensa de regras prejudicou no inicio o raciocinio e a concentracdo dos estudantes. Mas, aos
poucos eles foram assimilando e foram desenvolvendo estratégias para vencer o jogo.

No desenvolvimento das atividades, foi possivel observar que os alunos desenvolveram
o raciocinio logico a medida que foram jogando, e aos poucos foram assimilando as ideias de
cada jogo com a cultura africana. Os alunos mostraram estar mais entusiasmados, participativos
¢ a0 mesmo tempo curiosos em relagdo a origem de cada jogo. Ao longo da realizagdo dos
jogos, fomos modificando algumas regras, por exemplo: no jogo Shisima, o aluno para mover
uma pega teria que falar alguma curiosidade ou um personagem da historia afro-brasileira. E
no jogo Yoté, para que a captura de uma peca seja realizada, o jogador seria desafiado pelo
adversario a calcular a area ou perimetro de uma figura geométrica.

Em relagdo ao conteido matematico, foi evidente que apesar do pouco tempo trabalhado
com os alunos, eles compreenderam os conceitos que foram abordados em cada jogo, pois
existia uma defasagem dos alunos em compreender conceitos tais como subtragdo, divisdo e
identificar os tipos de tridngulos, e cerca de 70% dos alunos presentes tiveram dificuldades em
relacdo ao célculo das areas de figuras geométricas, que pode ser advindo em virtude do
esquecimento das férmulas para o calculo de areas ou por ndo terem, no momento oportuno,
se apropriado dos conceitos matematicos envolvidos nesses conteudos. No momento da
aplicagdo foram tiradas duvidas em relagdo a estes conceitos, ¢ aos poucos, com ajuda dos
jogos, eles foram exercitando, facilitando assim a compreensao.

No final da aplicac@o dos jogos, os alunos foram incentivados a falar sobre a importancia
do uso dos jogos africanos em sala de aula. A maioria ressaltou a relevancia de se utilizar
ferramentas diferentes em sala de aula, que o uso de jogos era mais divertido e interessante,
pois a0 mesmo tempo que estavam brincando, eles estavam aprendendo matematica de outro
modo, e que o uso destes jogos africanos foi importante, porque resgata a cultura deste povos,
que muitas vezes passam despercebidos pelos professores. Eles deram uma sugestdo de unir a
disciplina de Matematica e Educacdo Fisica, para realizar uma competicdo do jogo Mancala

entre as turmas da escola. Sendo uma pratica interdisciplinar, utilizando tematicas de cunho

historico para a resolugdo de problemas matematicos e desenvolver o espirito competitivo.
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Figura 1: Aplicagdo dos Jogos.

Fonte: Arquivo dos autores.

E evidente que o trabalho com jogos ¢ uma grande ferramenta de ensino para se utilizar
em sala, desde que o professor planeje as atividades de modo que venha a ser uma aliada ao
ensino dos alunos, e ndo como uma simples brincadeira. Foi notdrio, durante as atividades da
nossa pratica de ensino, que a utilizagdo de jogos matematicos € relevante para o
desenvolvimento da aprendizagem em sala de aula, pois o estudante tem a ambigao de resolver
problemas, refletir e analisar as regras, desenvolver competéncias, habilidades e atitudes como
o raciocino légico, estimula o senso critico, promove interagdo, sendo também um grande
facilitador do ensino e da aprendizagem, pois desperta interesse ¢ desmistifica a matematica.
Mas ficaram perceptiveis algumas desvantagens sobre o uso do jogo. Dependendo do
planejamento do professor, pode-se gerar excessos de rivalidade entre os alunos, ndo
participagdo por timidez e fugir dos objetivos de ensino, sendo apenas diversdo e passatempo.
E necessario que o professor esteja atento e sensivel a essas questdes, na busca de otimizar o
trabalho dentro dos objetivos almejados.

Os jogos africanos despertaram nos alunos o espirito competitivo, que fez com que eles
procurassem desenvolver técnicas para ganhar a competi¢do, além de desenvolver o senso
critico acerca das relagdes sociais, da cultura africana e da historia da matematica para além de
uma visdo ocidental eurocéntrica. Acreditamos que os jogos africanos tais como a Mancala,

Shisima, Yoté, que s@o jogos que despertam a curiosidade do estudante podem estimular o
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desenvolvimento do seu raciocinio, facilitando, consequentemente, a sua aprendizagem na
matematica e a interacao da relag@o professor-aluno. Além disso, a utilizacdo desses jogos com
uma perspectiva mais abrangente dentro de um projeto interdisciplinar ¢ uma forma de
aproximar a matematica da cultura africana e, por conseguinte, da cultura afro-brasileira, ainda

tdo ausente no contexto escolar.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao considerarmos a Etnomatematica juntamente com os jogos africanos como foco
desse estudo, foi possivel identificar as diferentes maneiras de se produzir Matematica
existentes em diferentes grupos culturais, problematizando a questdo de que ndo ha apenas uma
forma de matematizar e de que todos geram conhecimentos matematicos nos mais distintos
ambientes.

Portanto, utilizar recursos como jogos, que ¢ uma atividade ludica, pode fazer com que
a aula seja mais produtiva, pois o aluno terd a oportunidade de trabalhar os conceitos
matematicos sem utilizar o tradicional exercicio repetitivo. Dessa forma, ao mesmo tempo que
ele se diverte brincando, ele vai produzir e adquirir novos conhecimentos. O professor como o
mediador do saber, podera instigar os alunos sobre a origem desses jogos e suas influéncias nas
raizes africanas e até mesmo pode organizar uma competicdo entre a turma com os jogos. Mas
interessante ainda, ¢ que esses jogos podem ser confeccionados com materiais reciclaveis,
trazendo para a cena outros temas transversais como meio ambiente e cidadania. Com esse
trabalho, acreditamos que dentre as varias abordagens de ensino dos contetidos matematicos, a
utilizagdo de jogos africanos se constitui como uma possibilidade proficua para o
desenvolvimento do aluno em varias esferas, desde que seja executada dentro de um
planejamento estratégico do professor, com intenc¢des especificas e uso adequado do material e

da abordagem dos conceitos matematicos e transversais que as atividades suscitarem.
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