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RESUMO: Este artigo tem como objetivo apresentar um jogo didatico como estratégia
pedagbgica para desenvolver a acessibilidade atitudinal, compreendida como programas e
praticas de sensibilizacdo e de conscientizacdo das pessoas em geral e da convivéncia na
diversidade humana resultando em quebra de preconceitos, estigmas, esteredtipos e
discriminacdes. Busca também disseminar informacdes sobre a lei n® 13.146, de 6 de julho de
2015, a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia. Como metodologia de pesquisa
foi realizada uma pesquisa bibliografica de estudos empiricos nacionais, publicados entre
2011 e 2015, que tivessem a tematica de inclusdo na escola. Os artigos selecionados foram
lidos e organizados em uma rede interpretativa, usando a compreensdo proporcionada pela
hermenéutica critica. Apds o estudo sistematico dos artigos o jogo pedagégico foi
desenvolvido para disseminar os conhecimentos construidos no grupo de pesquisa, com maior
énfase, na Lei Brasileira de Inclusdo. O Jogo da inclusdo utilizou a estrutura do Ludo, criando
uma competicdo que estimula o estudo da Lei, a vivéncia de barreiras na acessibilidade
enfrentadas no cotidiano de pessoas com deficiéncia e diversas curiosidades sobre o tema. No
campo educacional deve haver a realizacao de atividades de sensibilizacdo e conscientizacao,
promovidas dentro e fora da escola a fim de eliminar preconceitos, estigmas e estereotipos,
estimulando a convivéncia com estudantes com as mais variadas diferencas, sejam ligada a
deficiéncia, etnia, sindromes ou condicdo social. Nestes encontros todos seriam desafiados a
aprender a evitar comportamentos discriminatorios, melhorar a autoestima dos alunos,
contribuindo para sua aprendizagem, alegria, motivacdo, cooperagdo e amizade. A dimensdo
atitudinal é desenvolvida culturalmente, sendo necessario divulgar iniciativas em prol da
inclusdo para promover e/ou despertar o interesse nessa area do conhecimento, despertando
para novas metodologias que tenham por base a criatividade e a valorizagdo das diferencas.

Palavras — Chave: educacao inclusiva, acessibilidade atitudinal, jogo pedagogico.

NTRODUCAO
A legislacdo acerca dos direitos das pessoas com deficiéncia e em prol da inclusdo tem
expandido nos ultimos 50 anos. A primeira lei em que o estado brasileiro assumiu suas
igacoes em relacdo as pessoas com deficiéncia, criminalizando o preconceito e designando
inistério publico para defender os direitos dessas pessoas, garantindo a igualdade de

tos, foi a lei n® 7853 promulgada no dia 24 de outubro de 1989 (BRASIL, 1989).
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Depois do surgimento de algumas outras leis chegamos a 2015, com a p
lei que queremos discutir neste artigo, a lei n° 13.146, de 6 de julho, que institui a Lei
Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (LBI) - Estatuto da Pessoa com Deficiéncia.
Estabelece normas e regras que buscam ampliar a liberdade das pessoas com deficiéncia bem
como assegurar seus direitos, definindo o conceito de pessoa com deficiéncia “toda e qualquer
pessoa com algum impedimento de longo prazo, podendo ser a sua limitagdo: fisica, mental,
intelectual ou sensorial, em que a pessoa encontra barreiras que a impedem de participar
livremente de algo na sociedade” (BRASIL, 2015).

O Brasil tem crescido bastante na promogdo da acessibilidade e inclusdo de pessoas
com deficiéncia, mas ainda existem muitas falhas na realidade cotidiana, onde a lei fica
restrita ao papel. Um dos principais fatores que sustentam a dificuldade de implantacdo da lei
e a negacdo de direitos das pessoas com deficiéncia, mantendo a imposicdo de barreiras, é a
falta de conhecimento de seus direitos. A disseminagdo do conhecimento da lei que assegura
os direitos as pessoas com deficiéncia é fundamental para a construcdo de uma sociedade
mais justa, reconhecendo o direito a todos.

Para Costas (2012) a educagdo inclusiva tem se transformado em uma realidade no
plano das leis, mas permanecem varias resisténcias na convivéncia com as diferencas, na
efetivacdo nas praticas e projetos institucionais que favoreca o acesso e participagdo de todos.
Instalam-se diversas formas de exclusao quando o principal objetivo da Educacao Inclusiva é
a construcao da escola que acolhe, agrega conhecimentos e valores morais, onde nao existam
mecanismos de discriminacdo. Para que a inclusdo exista de forma real, Sassaki (2005) aponta

a necessidade de desenvolvimento de seis tipos de acessibilidade:

..arquitetonica (sem barreiras fisicas), comunicacional (sem barreiras na
comunicagdo entre pessoas), metodologica (sem barreiras nos métodos e técnicas
de lazer, trabalho, educacdo, etc.), instrumental (sem barreiras instrumentos,
ferramentas, utensilios, etc.), programatica (sem barreiras embutidas em politicas
publicas, legislacoes, normas, etc.) e atitudinal (sem preconceitos, estereoétipos,
estigmas e discriminagdes nos comportamentos da sociedade para pessoas que tém
deficiéncia) (SASSAKI, 2005, p. 10-11).

Este artigo tem como objetivo apresentar um jogo didatico como estratégia pedagogica
A desenvolver a acessibilidade atitudinal. Para Sassaki (2005) a acessibilidade atitudinal

presente por meio de programas e praticas de sensibilizacdo e de conscientizagdo das
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METODOLOGIA

A necessidade desta investigacdo surgiu da dificuldade enfrentada no Instituto Federal
da Paraiba- Campus Sousa (IFPB-Sousa), em lidar com o estranhamento e as angustias dos
funcionarios e docentes da instituicdio ao se depararem com o processo de inclusdo de
estudantes com deficiéncia, repetindo atitudes de preconceito e indiferenca. Diante deste
contexto os autores deste artigo, participantes do grupo de pesquisa Educac¢do, Inclusdo e
Fortalecimento, resolveram estudar esta tematica em projetos do Programa Institucional de
Bolsas de Iniciacao Cientifica para o Ensino Médio (PIBIC-EM).

Como metodologia de pesquisa adotamos a pesquisa bibliografica de estudos
empiricos nacionais, publicados entre 2011 e 2015 em periodos avaliados no Qualis CAPES
nas categorias Al, A2 e B1, que tivessem a tematica de inclusdo na escola. Os artigos
selecionados foram lidos diversas vezes, na tentativa de encontrar os temas que regem 0S
mesmos, para que dessa maneira fosse elaborada uma rede interpretativa, usando a
compreensdo proporcionada pela hermenéutica critica. Bosi e Mercado (2007) afirmam que a
perspectiva critico—interpretativa visa a apreensdo do significado do fen6meno em estudo, a
partir da 6tica dos atores envolvidos, estabelecendo uma aproximacdo com a subjetividade,
considerando-a em relacdo a materialidade a que se vincula. Em cada texto lido foi buscada a
compreensdo do contexto em que se configuraram as experiéncias, organizando uma rede de
interpretacdo a partir das seis dimensoes da acessibilidade de Sassaki (2005): metodoldgica,
arquitetdnica, comunicacional, atitudinal, instrumental e programatica. Apds o estudo
sistematico dos artigos o jogo pedagogico foi desenvolvido para disseminar os conhecimentos

construidos no grupo de pesquisa, com maior énfase, na LBI.

RESULTADOS E DISCUSSAO
Nos resultados apresentaremos a estrutura do Jogo da Inclusdo, elaborado como jogo

dagogico destinado a favorecer o desenvolvimento da acessibilidade atitudinal (SASSAKI,

No Jogo da Inclusdo sera utilizada a estrutura do Ludo, uma competicdo para dois a

quatro jogadores, que representam equipes de estudantes. O gbjetivo do jogo € ser o

partindo de urg
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O jogo tem cinquenta quarenta casas, divididas entre casas numeradas, casas com
perguntas sistematicas, casas com desafios, casas com curiosidades e casas com bonus. Ao
comecar 0 jogo as equipes tiram a sorte para ver quem inicia, ganhando o que tirar o maior
nimero no dado. Se o jogador parar em alguma casa contendo o simbolo representante de
questoes sistematica, curiosidade ou desafio, o jogador devera tirar uma ficha de orientacao,
sorteadas na caixinha. As perguntas sistematicas sao baseadas na LBI, n°® 13.146 de 6 de julho
de 2015. A equipe tera 1 minuto para pesquisar a resposta na Lei, que estara impressa para
auxilio das equipes. Exemplo de duas perguntas sistematicas:

1 - O governo deve garantir um acompanhante para pessoas com deficiéncia, mesmo na
maioridade, para facilitar a inclusao.
a) Verdadeiro b) Falso
2- Joana, mde de Winny, queixou-se da escola por impedir a matricula de sua filha surda. A
escola alegou que ndo possuia profissionais especializados para oferecer uma educacdo
inclusiva, culpando o Estado por ndo enviar verbas suficientes. Quem deveria assumir a
responsabilidade por Winny ndo estudar?
a) A escola. A mesma deveria lutar para oferecer uma boa educagao.
b) A made de Winny. Ela havia se queixado do érgdo errado, pois o responsavel era o
Estado por nao fornecer verba suficiente.
c¢) O Estado e a escola. A escola por ter recusado a aluna e o Estado por ndo fornecer
verbas para esse tipo de servico. A mae de Winny nao podia se responsabilizar sozi-
nha pela educacdo da filha.
d) Todos sdo responsaveis.
e) Nenhum tem responsabilidade
Outro tipo de casa, no jogo da Inclusdo, sdo os “desafios” onde as equipes deverdao
vivenciar algumas barreiras enfrentadas pelas pessoas com deficiéncia. Por exemplo:

1- O participante de olhos vendados tentara adivinhar cada alimento de acordo com o cheiro.

2- O participante de maos atadas devera escrever o seu nome no papel, usando apenas a boca.
Na casa que tiver escrito “curiosidades” o jogador devera responder sobre questdes
que buscam discutir sobre questoes historicas e aspectos sobre o dia-a-dia das pessoas com

deficiéncia, muitas vezes desconhecidos, por exemplo:

(83) 3322.3222
contato@setep2016.com.br

wnanar catftan?P?N16 cram h




V SemanQae

Estudos,
Teorias.

Prdticas Educativas

VI SETEPE

a) Igual ao portugués; b) Diferente do portugués; c) Uma lingua universal.

Cada pergunta ou desafio terd um tempo estipulado para pesquisa ou reflexdao. Se o
jogador acertar ou cumprir o objetivo, podera prosseguir jogando. Se errar sofrera uma das
penalidades: voltar duas casas ou ficar uma vez sem jogar. Para ganhar o jogo deve-se dar a
volta inteira no tabuleiro e chegar antes dos adversarios.

No campo educacional deve haver a realizagdo de atividades de sensibilizacdo e
conscientizacdo, promovidas dentro e fora da escola a fim de eliminar preconceitos, estigmas
e esteredtipos, estimulando a convivéncia com estudantes com as mais variadas diferencas,
sejam ligada a deficiéncia, etnia, sindromes ou condicdo social. Nestes encontros todos seriam
desafiados a aprender a evitar comportamentos discriminatérios, melhorar a autoestima dos
alunos, contribuindo para sua aprendizagem, alegria, motivagdao, cooperacao e amizade. A
dimensdo atitudinal é desenvolvida culturalmente, sendo necessario divulgar iniciativas em
prol da inclusdo para promover e/ou despertar o interesse nessa area do conhecimento,
despertando para novas metodologias que tenham por base a criatividade e a valorizacdao das

diferencgas, aumentando a igualdade de oportunidades (FUMES et al., 2014).

CONCLUSAO

A utilizacdo de jogos como forma de propagar a lei se encaixa na acessibilidade atitudinal
formulada por Sassaki (2005), para que os direitos possam ser conhecidos, partindo do
principio que a falta de conhecimento legislativo coopera para o atraso da inclusdo. E
necessario disseminar que o conhecimento raso sobre a inclusdo ndo sdo suficientes para
enfrentar os problemas de acessibilidade em nossa sociedade. Outro aspecto que queremos
destacar é o compromisso ético dos estudantes do PIBIC-EM ao desenvolver o Jogo da
inclusdo, favorecem a ampliacdo do protagonismo juvenil, onde adolescentes do Ensino
Médio Integrado de Informatica do IFPB- Campus Sousa se comprometem em disseminar

entre seus pares, em uma linguagem propria do universo juvenil, os achados da pesquisa.

A

I, M. L.; MERCADO, F. J. Pesquisa qualitativa de servicos de satide. 2°ed. Petropolis,
ozes, 2007.
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