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RESUMO

O referido trabalho académico tem por objetivo relatar os desafios das
tecnologias de informagdo e comunicagdo integradas a sala de aula,
a serem superados na educagdo do século XXI. A cultura digital nos
dias atuais € relevante ao processo da aprendizagem escolar desde
que haja mudancgas e adequagdes para atender a demanda no cend-
rio da educacdo atual. Associando as dificuldades enquanto recursos
pedagogicos bem como dificuldades a serem superados nas escolas
publicas. Trata-se de uma pesquisa gualitativa, por meio de pesquisas
bibliograficas atraves derevisdo literdria dos assuntos estudados: livros,
revistas e artigos. No espago escolar, as ferramentas digitais existen-
tes facilitam o processo de ensino-aprendizagem, mas outros fatores
como a internet, a atualizacdo do software e do hardware e a falta de
cursos de capacitacdo e de formagdo de professores podem inviabili-
zar o processo de uma aprendizagem colaborativa e participativa. Os
processos de implantagdo e regularizagdo de sistemas de tecnologia e
aparelhos eletroeletronicos sdo lentos e mal distribuidos no pais. Esta
ideia envolve as dificuldades em reconhecer que as maguinas NAo sdo
‘inimigos da aprendizagem” e sim aliadas proporcionando mudangas
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significativas no modo de ensinar e na forma de aprender. Conclui-se
que, dada a realidade social, existem recursos tecnoldgicos que ndo
chegam as escolas, e este fato pode interferir no processo de aquisi¢do
do saber na educagdo do século XXI.

Palavras-chave: Tecnologias, Ensino, Educagdo.
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INTRODUGAO

O passar dos anos Nos deparamos com um mundo mais

informatizado com tecnologias avangadas em niveis gran-

diosos. A tecnologia faz parte do processo evolutivo do ser
social e do seu desenvolvimento historico-socio-cultural. As téc-
nicas de cada grupo social podem ser reconhecidas a partir dos
desenhos rupestres, da criagdo da roda e da descoberta do fogo.
A globalizagdo, um fendmeno das tecnologias da informagdo e da
comunicagdo reduziu dist@ncias e aproximou pessoas interligando
ao mundo virtual e a cultura digital. Fala se em conexdes sem limi-
tes de: idade, etnia, idioma, classe ou faixa etdria. Nesse processo
as maqguinas sdo intermediadoras entre o homem e o processo da
aprendizagem utilizadas como recursos de ensino integradas a sala
de aula oportunizando uma aprendizagem colaborativa, significa-
tiva e participativa.

O uso das tecnologias reflete uma nova modalidade no ensino
por meio da aprendizagem interativa e da comunicagdo entre pes-
soas. Especificamente as tecnologias em sala de aula a partir do
advento da internet, expande se o processo educativo para pensar
os desafios nas escolas pubicas e universidades.

Esse € um dos principais beneficios da cultura digital na escola
publica o aluno estar em rede, participando de comunidades de
aprendizagem e ndo ficar isolado restrito a uma educagdo tradi-
cional. A cultura digital precisa ser adicionada pela escola, com a
incorporagdo das tecnologias dentro da sala de aula e no curriculo
como recurso pedagogico de ensino que favorega o processo de
ensino aprendizagem. O uso pedagogico desses recursos tecnolo-
gicos associada ao conteudo das disciplinas do curriculo € um dos
maiores desafios da educag¢do do seculo XXI.

As Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo estdo dispo-
niveis para serem implantadas em sala de aula, mas precisam de
propostas facilitadoras e estruturas adequadas para atender as
necessidades dos alunos e docentes isso requer mudangas que vao
desde a estrutura fisica até as praticas de ensino com reformas
metodoldgicas do curriculo. E necessdrio que docentes, discentes,
diretores, coordenadores necessitem dialogar e problematizar as
transformagdes nas relagdes pedagodgicas e as diferentes formas
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de interagir com os saberes e conhecimentos que a educagdo tec-
noldgica proporciona.

Este artigo visa apresentar algumas reflexdes a respeito do uso
das tecnologias em sala de aula, através de uma abordagem meto-
dologica sobre educagdo, recursos de ensino, cultura digital e os
desafios na educagdo do seculo XXI. O trabalho possui trés capitulos
sendo o primeiro destinado a sala de aula e os recursos tecnologi-
cos de ensino. J& o segundo capitulo apresenta uma abordagem
sobre educagdo e tecnologia no seéculo XX| e o terceiro capitulo a
educagdo do futuro. Em contradi¢do podemos ressaltar que a edu-
cagdo do futuro trata da ambiguidade entre a realidade da escola
publica que atua em um sistema ultrapassado de ensino e profes-
sores que precisam realizar seu trabalho baseado em metodologias
ativas, dentro da cultura digital.

No cendrio educacional atual, torna se necessdrio o rompi-
mento das praticas antigas repensando um novo modo de pensar,
ensinar e aprender. Prdticas pedagdgicas precisam acompanhar
o contexto da evolugdo tecnoldgica com agdes e competéncias a
serem desenvolvidas com um novo olhar reflexivo e intencionali-
dade pedagodgica.

METODOLOGIA

A metodologia utilizada na construgdo deste artigo para dar
embasamento foram as pesquisas bibiliograficas realizadas atraves
de livros, revistas, periodicos e sites de internet sobre a nova con-
juntura atual sobre inovagdo tecnologica, reflexdes e importdncia,
atraves de uma abordagem qualitativa sobre educagdo, recursos
de ensino, cultura digital e os desafios na educagdo do seculo XXI.

No entanto podemos fazer uma andlise de correspondéncia
entre a necessidade de implantacdo destes recursos de ensino e
os desafios para serem implantados pois hd uma necessidade de
haver engajamento entre as politicas publicas, financiamento, e
concretizagdo dos recursos tecnologicos, ferramentas, elaboragdo
de planejamento e estratégias pedagogicas.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

No mundo contempordneo e globalizado a internet € a base
do sistema informatizado, atraves dela a velocidade das informa-
¢oes bem como o sistema de dados tornou-se muito grande. Alguns
autores resolveram definir como a era da sociedade da informagdo
(CASTELLS, 2003), Sociedade do conhecimento (HARGREAVES,
2003), ou sociedade da aprendizagem (POZO, 2004).

A Sociedade da informagdo estd pautada no uso da inter-
net, a velocidade ao qual nos conectamos para comunicar se torna
maior e em grande velocidade, ha flexibilidade na forma de comu-
nicagdo pois permanece em constante evolugdo. A escola tem sido
alvo dessas mudangas onde varias instituicdoes tem acompanhado
esse periodo do conhecimento e construgdo como também muitas
tem sofrido pela falta de projetos e planos de politicas publicas e
investimentos em midias digitais. As escolas publicas do Brasil loca-
lizadas no sertdo, dreas de dificil acesso como no Amazonas, Pard,
Pernambuco estdo descobertas de ferramentas digitais e sem pos-
sibilidades de acesso a internet. Em contrapartida a escola deixou
de ser detentora do conhecimento, de aprender e de preparagdo
profissional, as oportunidades oferecidas pela rede expandiu as
possibilidades.

A educagdo do seculo XXI ou educagdo da sociedade contem-
pordnea e marcada por grandes mudangas para um novo mundo
consistindo em usar tecnologia como ferramenta para aprimorar
o ensino e a aprendizagem com mudangas significativas com a
cultura digital, para dentro do ambiente escolar, essas transforma-
coes precisam se apresentar de modo compativel com os avangos
tecnologicos.

A SALA DE AULA E OS RECURSOS TECNOLOGICOS DE
ENSINO

Em tempos mais remotos na educagdo, a escola era “dona do
saber’, o professor repassava os assuntos de forma pronta esta-
belecidos anteriormente por eles e pelo sistema educacional de
ensino. Ora, ndo obstante esse tipo de educacdo ainda persiste
em algumas cidades dos estados brasileiros principalmente nas
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escolas publicas, onde curriculos e planejamentos pedagogicos sao
completamente ultrapassados.

Segundo Coutinho e Lisbda (2011, p.5), o termo Sociedade da
Informagado foi utilizado por Castells (2003), onde a tecnologia é
indispensavel para os meios de comunicagdo, producdo e educa-
¢do. Segundo o autor, as tecnologias permitem gque o homem atue
sobre as informacdes; todas as atividades humanas tendem a ser
afetadas por seu uso; e permite flexibilidade nos processos e agdo
em redes interligando categorias de conhecimento. Através das
tecnologias houve a democratizagdo do acesso ao conhecimento e
as redes sociais pos-sibilitam a fluidez das informagdes de maneira
muito rapida.

Em sociedades mais antigas com o uso dos simbolos e da
escrita, das tdbuas de argila e da escrita cuneiforme, do antigo
Egito, influenciou o surgimento de civilizagdes como a Grecia e Roma,
mMais adiante, com o advento do papel e a invengdo da prensa de
Gutenberg, que impulsionou as artes, a ciéncia, a literatura, atraves
da escrita alfabética atual, e, também, a producdo e a difusdo do
conhecimento atraves dos livros impressos.

Segundo a inteligéncia de Lucci (2000, p.5):

[..] Essa nova sociedade, que esta se formando, e
que tem por base o capital humano ou intelectual,
€ chamada de Sociedade do Conhecimento. Nessa
sociedade onde as ideias, portanto, passam a ter
grande importancia, estdo surgindo, em vdrias partes
do mundo, os Think Thanks, gue nada mais sdo do que
grupos ou centros de pensamentos para a discussao
de ideias. Esses centros tém por objetivo a construgdo
de um mundo, de uma sociedade mais sauddvel, do
ponto de vista econdmico e social, que possa desfru-
tar de uma melhor qualidade de vida.
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Figura 1: Modelo de ensino tradicional na sala de aula onde o professor é detentor
do saber e os alunos assimiladores do conhecimento com recursos escassos.

)

o

Fonte: Aula de Leitura do EEPG Orozimbo Maia, de Campinas, em 1939| Foto:
Reproducdo/ Arquivo da EEPG Orozimbo Maia.

A sala de aula é o principal espaco para realizagdo do pro-
cesso de ensino e aprendizagem para certas realidades das escolas
publicas. Os profissionais docentes utilizam em sua maioria meios
e recursos disponiveis. Dentre eles os aparatos tecnoldgicos como
aparelhos de som, lousa, giz, computadores, telefones celulares,
televisores e os aparelhos mididticos. Ha escolas que possuem
laboratérios de informatica, espagos e ambientes presenciais e
virtuais de aprendizagem. Dependendo dos recursos tecnologicos
o docente pode desenvolver diferentes atividades orais, escritas,
troca de opinides e informagdes comportamentos éticos, bons cos-
tumes, e atitudes integrando o leitor educando na construgdo de
significados de maneira responsavel, prazerosa e eficiente € o que
chamamos de cidadania digital.

Na mesma dire¢cdo e sentido Lévy (1893) nos oferece a seguinte
afirmagdo:” [...] as novas tecnologias, utilizadas como ferramentas
pedagogicas nas escolas, redefinem a fungdo docente, pois, agre-
gam as praticas de ensino e aprendizagem, novos modos de acesso
aos conhecimentos”

Para o trabalho pedagdgico cabe ressaltar que diferentes
recursos das tecnologias de informagdo e comunicagdo (TDIC's)
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e suas ferramentas digitais com a utilizagdo dos recursos verbo-
visuais (cinema, Internet, TV, rdadios, som, celulares, tablets, lousa
interativa) entre outros recursos, constituem em insumos auténti-
cos e significativos, imprescindiveis para a instauragdo de prdaticas
de uso/interacdo em sala de aula e de exploragdo de campos em
que tais praticas podem ser trabalhadas. Nessas praticas que arti-
culam aspectos diversos das linguagens para além do verbal (tais
como o visual, o sonoro, o gestual e o tatil), os estudantes terdo
oportunidades para interagir de forma virtual, real, participando
interativamente das aulas com vivéncia e reflexao. (BRASIL, 2008,
0.243).

Em meios ao processo de complexidade na forma de apren-
dizado a fim de torna-la compartilhada, significativa e participativa
o professor pode viabilizar usos de ferramentas digitais a partir de
novas metodologias, acoplada a um novo curriculo bem embasado
capaz de proporcionar mudangas no ensino, as ferramentas digitais
OuU recursos das maguinas sem tais mudangas No Processo Curricu-
lar do sistema serd apenas maqguinas modernas em sala de aula,
Pois © mesmo NAo provocard mudangas na aprendizagem.

“‘No entanto e preciso considerar o contexto em que a escola
estd inserida em escolas interioranas ou em regides agricolas, por
exemplo, as medidas agrdrias podem merecer maior atengdo em
sala de aula” (BRASIL, 2008, p.243).

A tomada de decisdo depende dos investimentos atraves das
politicas publicas, investimentos financeiros e engajamento da ins-
tituicdo de ensino e docentes de cada instituicdo. Mas as medidas
educativas e diddtico pedagodgicas precisam superar os desafios
vivenciados continuamente em sala de aula, atraves das discus-
soes e elaboracdes de praticas que possam superar esses desafios.
Qualquer resquicio de conexdo de um ponto de internet ou outro
veiculo de informacdo ou informatizacdo que possa ser trabalhado
€ uma oportunidade de compartilhar o convivio entre os alunos a
fim de proporcionar aprendizagem significativa em sala de aula.

Figura 2: Projeto realizado em escola rural municipal professor
Severino Sales, Muribara, Sdo Lourenco da Mata- Pernambuco, o
trabalho trouxe a relevancia da utilizagdo dos recursos mididticos
como meios de comunicagdo e informagado interagdo e tecnologia.
Utilizando ferramentas em sala de aula oportunizando aos alunos

DOI: 10.46943/VIII.CONEDU.2022.GT19.008
TECNOLOGIAS INTEGRADAS A SALA DE AULA:

171




\/ > GT19
e‘mecab TECNOLOGIAS E EDUCACAO
ISBN: 978-65-86901-74-0

EDUCACAO

O conhecimento dos recursos e ferramentas bem como a utiliza-
¢Go das redes sociais como forma de comunicagdo do século XXI, o
uso do e-mail e sua escrita e importdncia, trazendo importdncia ao
processo aprendizagem para as turmas de multisseriado no ano de
2019, recebeu o selo de reconhecimento pelo grupo ASHOKA uma
organizagdo sem fins lucrativos criado em 1980, com a missdo de
reconhecer trabalhos colaborativos que possam ser agentes trans-
formadores no Brasil € a 5° ONG de maior impacto social no mundo.

O referido projeto recebeu da instituicdo o selo do MOVA
(Movimento de Inovagdo na educagdo) pela plataforma ASHOKA
pelo pioneirismo em desenvolver em escola publica um projeto que
visava proporcionar aos alunos daguela instituicdo de ensino um
novo olhar, ndo apenas como ferramenta pedagodgica atraves das
mMaquinas, mas por proporcionar uma aula interativa onde os alu-
nos puderam ter a oportunidade de conhecer, acessar, aprender,
tirar duvidas e realizar atividades.

Fonte: Projeto de Intervengdo pedagogica: Tecnologias em sala de aula, 2019.

A tecnologia substitui silenciosamente os hdbitos tradicio-
nais que envolvem a interagdo fisica com as pessoas € o meio
ambiente, com isso, o costume de abreviar termos especificos nos
aparelhos eletronicos impedem aos alunos aprenderem a norma
culta vernacula, impossibilitando se de escreverem corretamente,
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a dependéncia a tecnologia também causa frustragdo uma vez
que, a necessidade por adquirir informagdes de forma quantitativa
causa intolerdncia e ansiedade, visto que os dispositivos eletronicos
apresentam acessibilidade vinte e quatro horas na internet”. (PAIVA,
COSTA 2015, p. 5).

Um dos pontos negativos do mau uso da internet e das redes
sociais de forma desordenada e sem limites € a prdtica da internet
e dos recursos tecnoldgicos que podem trazer sérios danos a saude
dos alunos prejudicando o desempenho escolar causando quedas
em seu rendimento, mas a falta de concentragdo, problemas com
socializagdo, risco a seguranga de informagodes (seguranga online),
ateng¢do dispersa, competitividade toxica, crise de identidade, cyber-
bullying, ansiedade e mudangas no humor.

As tecnologias de informagdo e comunicagdo sdo importantes
para a sala de aula desde que aliadas ao bom trabalho do pro-
fessor utilizando as de forma assertiva, € de extrema importdncia
gue 0s mesmos estejam capacitados para lidar com a demanda da
tecnologia na educagdo com a melhor forma de pér em prdtica no
ensino.

EDUCAGAO E TECNOLOGIA NO SECULO XXI

A tecnologia nos dias atuais e nas nossas vidas € algo irre-
versivel, nos utilizamos os recursos tecnoldgicos para diversos
servigos como: pedir um carro por aplicativo, pedir alimento, fazer
compras em supermercados, compras online, entre outras ativida-
des na educagdo ndo pode ser diferente. Ela pode ser usada para
inseri-las em realidade virtual, personalizagcdo do ensino, dinamizar
as aulas, dar autonomia, promover a aplicagdo do conhecimento.
Durante a pandemia do coronavirus em meados do ano de 2020
o sistema de ensino brasileiro foi surpreendido pela suspensdo das
aulas presenciais em todas as escolas publicas e particulares. A
educagdo precisou buscar novas estratégias antes ndo utilizadas
para superar os desafios, se reinventando, quebrando paradigmas
para continuar ensinando seus alunos.

Alguns estados mais avangados utilizaram seus recursos
aliados as tecnologias antes utilizadas como suporte atraves das fer-
ramentas de ensino outros estados que ndo tinham vivenciado esta
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experiéncia recorreu ao ensino remoto: uma mistura de tecnologia,
com a utilizagdo de aplicativos didrios como grupos de whatssap, e
mails, aulas sincronas atraves do google meet gravadas ou online,
envio de conteudos por aplicativos, uso de redes sociais aliados as
atividades impressas nas escolas e entregues aos pais dos alunos
nas instituicoes de ensino seguindo todos os protocolos de segu-
ranca. A pandemia fez com que o uso dos aparelhos celulares que
eram objetos proibidos tornou se essencial para o desenvolvimento
da educagdo, todo esse processo fez com que surgisse uma educa-
¢&o inovadora, ampla, assertiva e significativa, “(AUSUBEL, 1980)".

As instituicdes publicas que investiram nesta modalidade
remota ndo encontram mais dificuldades de adaptagdo em agdes
emergenciais como o periodo de distanciamento social estabele-
cido imposto pelo Brasil.

Figura 3: Educacdo na Sociedade Contempordnea Atual
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Fonte: (Revista a importéncia da tecnologia na educagdo atual, 2019, p.8).

Investir na formagdo dos professores e de fundamental impor-
téncia pois ndo sdo todas as pessoas que possuem facilidade para
usar dispositivos eletrénicos, entdo para que a cultura digital seja
trabalhada de forma eficaz € necessdario que o corpo docente esteja
capacitado. Uma das maiores dificuldades o que podemos englobar
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nos desafios enfrentados nas escolas que trabalham com a cultura
digital ndo € a auséncia de dispositivos e softwares, mas a falta de
conhecimento dos professores em lidar com os recursos, uma lousa
interativa por exemplo serd que todo o professor utiliza de forma
ativa todos os recursos? Aplicar a cultura digital requer aprender ou
reaprender conceitos repensando metodologias e praticas peda-
gogicas e isso s6 obtemos com preparagdo adequada para atingir
resultados de aprendizagem satisfatorios.

Na educacdo da sociedade contempordnea o professor pre-
cisa estar bem informado, capacitado e preparado para assumir
seu papel de mediador da aprendizagem, para a educagdo atual
ndo cabe mais a “educacdo depositada” ou “educagdo bancdaria”
definida por Freire (1996, p.57), onde apenas alguns julgam saber,
mas € importante que o aluno seja participativo, critico, responsavel
e auténomo na construgcdo do seu proprio conhecimento.

A EDUCAGCAO DO FUTURO

Na sociedade da educagdo do seculo XX| onde estd em cons-
tante evolugdo com novas tecnologias e todo esse processo de
informatizagdo acontecendo de forma grandiosa, relagoes entre
pessoas e formas de entender o mundo contemporéneo estdo
sendo construidos todos os dias. Essas mudangas que acontecem
em todas as dreas refletem na educacdo. Entéo a educacdo deve
evoluir para os individuos como pessoas, cidaddos e profissionais,
mas para isso desafios devem ser superados. No mundo complexo,
como afirma: MORIN (2011, p. 36), e de mudangas pode exigir situa-
¢oes de reorganizacdo dos ambientes da aprendizagem formais e
informais, assim como reformulag¢do nos paradigmas educacionais,
novos conteddos e ofertas educacionais.

Para a educagdo no seculo XXI, ou educagdo do futuro, as aulas
precisam estimular os estudantes a fazerem questionamentos sobre
0 gque estdo aprendendo. Se a aula for apenas reprodutora de con-
teudo ou instrucionista, ndo motivard o saber pensar, a autonomia
e a emancipacdo dos alunos impedindo que se pesquise e elabore
para uma aprendizagem mais profunda. (DEMO, 2007, p. 7).

A educagdo do futuro traga novos caminhos em um paralelo
onde a tecnologia vem se tornando cada vez mais importante tanto
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para o ensino a disténcia como para a educacdo presencial. Com
O passar dos anos essas modalidades de ensino tendem a passar
por mudancas onde a flexibilidade e a autonomia se intensifiqguem,
em contrapartida vivemos uma desigualdade de acesso ao saber e
a cultura do conhecimento o grande desafio a ser superado para a
educagdo do futuro € acompanhar se a educagdo tecnoldgica con-
tribuird para a superagdo das desigualdades nas sociedades de
informacdo, na educacdo e no conhecimento. A utilizagdo eficaz dos
recursos tecnologicos na sala de aula para uma aprendizagem de
qualidade, soliddria, participativa, humana e significativa que seja
garantida a diversidade e a construgdo de uma sociedade mais
igualitdria, ética e justa.

QUAIS SERIAM AS TENDENCIAS DA EDUCAGCAO DO
FUTURO?

A tecnologia é considerada uma das principais alavancas do
processo ensino aprendizagem na educagdo do futuro. Os alunos
interagem em tempo real e entendem melhor a linguagem e a ding-
mica de professores mediadores e tutores tém maior engajamento
nas aulas realizando produgoes.

Para o futuro colocamos a necessidade de criar a plataforma
de gestdo escolar, € essencial para o setor administrativo, finan-
ceiro, de marketing e outros, porque a dire¢do terd informagdes de
tudo o que e relacionado & escola.

Os dados coletados nas instituicoes ajudam na realizagdo de
avaliagdes dos processos, a colherem os resultados esperados das
agoes, medindo o desempenho dos alunos. A tecnologia de dados,
ou Big Data € uma das ferramentas que é essencial na educagdo
do futuro. Alem disso, como diversas atividades estardo automati-
zadas a gestdo escolar estardo focadas podem focar na qualidade
da aprendizagem, podendo ser adaptativa (personalizada ou
individualizada).

Por meios de plataformas online como Conexia, LEX, a escola,
tém acesso as informagodes e solugdes educacionais por meio de
usudrio e senha, trazendo agilidade, facilidade, seguranga e pra-
ticidade para a comunidade escolar. Na drea de dados a escola
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realizard cadastro dos alunos uma vez ao ano gerando economia e
produtividade para o setor administrativo.

A aprendizagem hibrida € indispensavel, & instituicdo escolar,
as aulas se tornaram presenciais, mas a educagdo remota subsistird,
e inviavel excluir os formatos que utilizamos na pandemia. Investir
em aulas complementares, gravadas, apds o turno, ou até mesmo
em sala de aula para a clientela que faltou naquele dia fardo parte
do cotidiano. No entanto, ndo sdo so os recursos ou ferramentas,
mas a inovagdo na metodologia do ensino. Plataformas interativas
podem ser criadas pois permitem maior interagdo e colaboragdo
dos estudantes. As metodologias ativas deverdo estar presentes de
forma facil e eficiente, envio de perguntas de multipla escolha, quizz,
foruns devem fazer parte dessa nova estrutura hibrida de apren-
dizagem. Essas ferramentas e outras como produtores de videos,
gamificagdo em tempo real, desenvolvem habilidades e o potencial
maximo dos estudantes.

A gamificagdo e linguagem por codigos promovem a apren-
dizagem dos alunos de forma ludica e eficiente, a criatividade e a
interatividade por meio dos games ou atividades gamificadas como
recursos pedagodgicos, para gue o conteudo seja melhor aprendido
e ainda gere dados personalizados para promover a melhor inter-
vengdo pedagogica.

As plataformas gamificadas, inclusive podem ser utilizadas
desde a educagdo infantil, como a liga das corujinhas por exemplo,
e o ensino fundamental, para a alfabetizacdo e matemdatica temos
o educacross.

O desenvolvimento do pensamento computacional, por meio
dadisciplina de conding, € uma tendéncia porque incentiva a ligagdo
digital com o mundo real, gerando o protagonismo nos estudantes,
desenvolvendo competéncias necessdrias para os alunos gerando
respostas inovadoras. A preparagdo para o mundo digital j& € pos-
sivel por meio de plataformas como a Ubbu, por exemplo.

O mobile learning ou as tecnologias do dia a dia, como celula-
res, tablets e internet, sGo os aliados necessdrios para oportunizar
conhecimento. Utilizagdo de ebook’s, aplicativos, e-learning, podcast
e outros serdo metodologias diferenciadas para dar aulas.

A A, ou Inteligéncia artificial sdo utilizadas, quando solicitamos
algo pelo google, ainteligéncia artificial entra em agdo, esse recurso
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vem sendo pouco utilizadas nas instituicoes escolares. O beneficio
da IA ajuda os estudantes a identificar erros e acertos por meio de
estatisticas empenhando onde tem mais dificuldades evoluindo o
aprendizado.

Na realidade virtual (RV) e aumentada (RA), podemos reali-
zar passeios para diferentes lugares do Brasil e do mundo, parques,
museus, castelos que possuem essa realidade podem ser vistos
e conhecidos pelos alunos. Elas promovem vivéncias pelo quais o
presencial ndo seria possivel, com atividades dindmicas e uso dos
oculos 3D os assuntos agregam valor aos contextos das criangas e
adolescentes.

A sala de aula invertida, ou Flipeed Classroom, faz com que
o aluno seja o protagonista aprendendo de forma autdbnoma, com
o apoio das tecnologias os alunos estudam os assuntos antes das
aulas com a utilizagdo de materiais disponibilizados pelos professo-
res /tutores, em sala o professor media a aprendizagem de acordo
com gue o aluno leu e realizou aprofundando o aprendizado com
exercicios como estudo de caso e atividades em grupo. A metodo-
logia tem alcangado resultados positivos com impacto nas taxas de
aprendizagem e aprovagdo e em maior interesse de participagdo
entre os alunos.

Vygotsky (1896-1934), por exemplo, ja destacava a impor-
téncia do processo de interagcdo social para o desenvolvimento da
mente. PAPERT (1894), na linha de Piaget, j& defendia na década de
60 uma didatica em que o “aluno usasse a tecnologia para construir
o conhecimento”. E, sem ir t&o longe, o proprio FREIRE, (1996) era
adepto de que o professor transformasse a classe num ambiente
interativo, usando recursos como videos e televisdo. “Ndo temos
que acabar com a escola’, disse num didlogo com PAPERT em 1994,
mas sim ‘mudd-la completamente até que nasca dela um novo ser
tdo atual quanto a tecnologia” A sala de aula invertida valoriza o
papel do professor como orientador dos percursos de pesquisa,
desenvolvendo competéncias, gestdo, responsabilidade, autonomia
e aprendizagem colaborativa.

As tecnologias usadas de forma positiva trazem beneficios para
a educagdo, os alunos desenvolvem a capacidade de se adaptarem
e terem novas habilidades como: pensamento critico, analitico e ino-
vador, autonomia, criatividade, autoconfianga, iniciativa, resolucdo
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de conflitos, lideranga, trabalho colaborativo, inteligéncia emocional,
aprendizagem ativa, relacionamento, mentalidade empreendedora.

As tendéncias da educacdo do futuro visam formar pessoas
que pensem além do senso comum (fora da caixa), para que ino-
vem no mercado de trabalho e estejam preparadas para enfrentar
os desafios do seculo XXI. Os estudantes ndo apenas aprenderdo
as materias gue compde o ensino Mas contardo com os soft skills e
novas habilidades para enfrentarem a vida.

CONSIDERAQﬁES FINAIS

Os desafios enfrentados na educacdo do século XXI sGo enor-
mes, a cultura digital estd cada vez mais inserida no contexto escolar
dentro da sala de aula, as tecnologias e suas ferramentas digitais
advindos das transformagdes da sociedade contempordnea sdo
utilizadas nas atividades do dia a dia tornando parte do processo
de ensino aprendizagem. Embora o ndmero seja grandioso do
uso da tecnologia na educagdo, essa realidade ndo chegou a boa
parte das escolas brasileiras. E necessdrio procurar caminhos para
diminuir a desigualdade de acesso a informagdo garantindo uma
aprendizagem mais dindmica, envolvente e significativa.

A formagdo dos professores é essencial para garantir uma
educacdo de qualidade e por fim, utilizar apenas as ferramentas
digitais sem mudangas solidas no sistema de ensino ndo garantird a
educacdo gue lutamos e por muito tempo, queremos. Ensinar sobre
tecnologia com tecnologia na atualidade € mais que necessdario,
educar para a cidadania digital € ao mesmo tempo ensinar para o
conhecimento e ensinar para a vida.
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