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RESUMO

A utilizagéo de tecnologias no ambiente de aprendizagem se faz presente em todos
0s niveis de ensino e 0 uso de softwares como recurso didatico compde uma apren-
dizagem com énfase no desenvolvimento de diversas habilidades, em decorréncia
disto, surgem novos desafios para docentes e discentes neste processo de constru-
¢do, sendo necessdrio estabelecer formas de avaliagdo, cujos resultados possibilitem
melhorias nas proximas intervencdes didaticas. Diante disso, a presente pesquisa teve
como objetivo verificar a avaliagdo de 22 discentes universitarios apds a execugao de
uma intervengdo didatica com o uso do software GeoGebra no ensino-aprendizagem
do conteudo Elipse. Durante a avaliagdo os universitarios expuseram as vantagens e
dificuldades enfrentadas durante a construgdo da aprendizagem. Os resultados expres-
sados por alguns participantes apontaram melhor compreensao do contetido com a
inclusdo da ferramenta tecnoldgica, sendo justificada através das diversas formas de
representacao do conteddo durante a abordagem e sua praticidade durante as constru-
¢oes. Também foram citadas dificuldades quanto ao manuseio do software e acesso
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a internet de boa qualidade. A maioria dos discentes universitarios concordaram que
houve contribuigdes positivas na aprendizagem do conteddo com o uso da ferramenta
tecnoldgica. Inclusive ao se autoavaliar e atribuir uma nota para aprendizagem adqui-
rida a maioria dos participantes estabeleceram uma nota superior a 7, sendo entendido
que de fato estes estavam satisfeitos com a inclusao tecnoldgica no processo de cons-
trucdo da aprendizagem.

Palavras-chave: GeoGebra, Elipse, Aprendizagem.
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INTRODUCAO

matematica desempenha um papel fundamental nos curriculos dos cursos

de graduag&o na drea de exatas. De acordo com Pinheiro (2003), seu prin-

cipal objetivo é capacitar os alunos a interpretar dados, analisar modelos e
representar de maneira mais precisa a realidade, fornecendo-lhes as ferramentas
necessarias para resolver problemas. Em muitos cursos de graduagdo no Brasil, a
matematica é parte integrante do ciclo basico e € ensinada nos primeiros semestres
por meio de disciplinas como Calculo Diferencial e Integral I, Geometria Analitica e
Algebra Linear.

No entanto, € comum que muitos estudantes universitarios percebam a
matematica como um desafio logo no inicio, e essa dificuldade pode levar alguns a
desistir de suas carreiras académicas escolhidas. Essa questdo nédo é exclusiva do
Brasil. Barbosa (2023) e Sousa (2023) observaram a evasdo de cursos nas areas de
exatas € um problema que afeta instituicdes de ensino superior em todo o mundo,
impactando diversos estudantes.

Na escola, é comum que a Matematica seja vista pelos alunos de forma des-
favordvel, sendo frequentemente considerada por muitos como a pior disciplina,
um verdadeiro “bicho papéo” (TETE, 2023). Segundo Teixeira (2023, p. 19), ‘muitos
alunos tém uma percepcao negativa em relagdo a matematica, associando-a a algo
dificil, abstrato e sem sentido”. O autor explica que este fato pode estar relacio-
nado a uma série de fatores, ‘como a falta de interesse ou motivacéo, a falta de
conexdo entre a Matematica e o cotidiano dos alunos, a ansiedade em relagao as
avaliag@es e a falta de habilidade ou dificuldade em compreender seus conceitos”
(TEIXEIRA, 2023, p. 19). Ainda, segundo Teixeira (2023) outro aspecto comum € a
percepcao discente de que a Matematica é uma disciplina reservada apenas para
pessoas “inteligentes” ou “geniais”, 0 que pode ocasionar inseguranga e diminuigao
da autoestima dos alunos em relagdo as suas proprias habilidades matematicas.

E crucial destacar a importancia de uma boa percepcéo do ensino matema-
tico pelos alunos e esta pode esta diretamente associada a abordagens de ensino
adequadas. Valorizar a compreensdo dos conceitos, promover a aplicacdo pratica
dos conhecimentos e estabelecer conexdes com a vida cotidiana, sdo estratégias
eficazes nesse sentido. Desse modo, € viavel transformar a Matematica em uma
disciplina mais acessivel, interessante e significativa para os estudantes. Tendo em
vista isso, Guerra et al. (2023), chama atencdo quanto ao uso de tecnologias nas
aulas, tornando o ensino matematico mais interativo, envolvente e eficaz.
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REFLEXAO SOBRE O ENSINO-APRENDIZAGEM MATEMATICO E O
CONTEXTO DAS TICS

A sociedade esta passando por transformagdes profundas, o que demanda
dos professores aquisicdo de novos conhecimentos e a adogao de praticas inovado-
ras que possibilitem capacitar os alunos para um mundo cada vez mais globalizado,
no qual a informatizacdo se espalha rapidamente por todas as partes do globo
como resultado direto da globalizagdo. Com isso, as “novas demandas tém sido
colocadas pela reordenagéo do mundo do trabalho, impulsionadas pelas novas tec-
nologias, e pelo movimento mundial de globalizagdo. Da escola passou-se a exigir a
formagdo de um novo cidadéo trabalhador” (ALMEIDA, 2004, p.168).

Os desafios da aprendizagem Matematica s@o um tema em constante debate,
seja em féruns, conferéncias ou no ambiente escolar. Nestas discussoes, procu-
ra-se abordar a percepgao comum de que a Matematica é frequentemente vista
como uma das disciplinas mais dificeis de compreender, 0 que muitas vezes resulta
em obstaculos no processo de aprendizagem dos alunos (SOUSA, 2023). Nesse
contexto, € crucial que os professores considerem as experiéncias individuais tra-
zidas pelos estudantes para a sala de aula. Isso Ihes permite planejar abordagens
de ensino que incentivam os alunos desenvolverem sua propria compreensao, ao
mesmo tempo em que constroem novos conhecimentos.

Outro problema relacionado as dificuldades dos estudantes pode estar na
abordagem didatica dos professores. Pitta (2023, p. 4) ressalta que “séo varios
0s problemas que permeiam a aprendizagem dessa disciplina, um desses proble-
mas esta relacionado a distancia entre o conteudo ensinado em sala de aula e vida
cotidiana”. Logo, é comum que muitos docentes apresentem o contetido de forma
desconectada de problemas concretos e relevantes para os alunos, deixando de
lado as situagdes do cotidiano. Em vez disso, introduzem o assunto de maneira
isolada, transmitindo apenas a forma como o conhecimento foi desenvolvido.

Essa abordagem desprovida de contextualizagdo acaba prejudicando a quali-
dade da aprendizagem, afastando-a dos caminhos estabelecidos pelas diretrizes de
ensino. Portanto, é fundamental que os professores busquem maneiras de tornar o
ensino mais contextualizado, envolvendo os alunos em situagdes reais e relevantes,
com o objetivo de promover um aprendizado mais significativo (ARAUJO, 2023).

Atualmente, observamos que os alunos utilizam rotineiramente a tecnologia,
trocando mensagens, fazendo postagens em suas redes sociais e compartilhando
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informagoes. Eles também realizam downloads de arquivos, imagens e videos, cons-
truindo conhecimento de maneira interativa e colaborativa, tanto em casa quanto
fora dela. A utilizagdo das tecnologias na sala de aula € uma ferramenta valiosa,
pois auxilia tanto o professor quanto o aluno na explicagao e compreensao dos con-
teddos. Além disso, pode “trazer transformacdes significativas tanto na dinamica
da sala de aula quanto na forma de ensinar e aprender os conteidos” (GUERRA et
al. 2023, p. 2302). Assim, com os recursos tecnolégicos na sala de aula, os alunos
se sentem mais motivados a aprender, o que permite ao docente ensinar de forma
mais dindmica e criativa.

Neste cendrio, 0 software GeoGebra oferece uma gama de recursos que sim-
plificam a realizagdo de construgdes geométricas, que normalmente seriam feitas
manualmente com régua e compasso, permitindo uma mudanca de foco no pro-
cesso de aprendizagem matematico na educacao basica e superior, pois ha um
maior direcionamento do tempo docente para a interpretagao e compreensao gra-
fica ao invés de gastar tempo em sua produgdo (MATHIAS, 2023).

A utilizagdo do GeoGebra na sala de aula oferece aos estudantes a oportu-
nidade de visualizar e experimentar conceitos matematicos de forma interativa, 0
que pode tornar a aprendizagem mais envolvente e compreensivel. Mathias (2023)
destaca a dinamicidade produzida pelo software relevante para a formulagdo de
conjecturas pelos discentes.

OBJETIVO DO TRABALHO
O objetivo desse trabalho consiste em analisar a avaliagdo de 22 discentes
universitarios apos a execucao de uma intervencéao didatica com a utilizagdo do soft-

ware de geometria dindmica GeoGebra no ensino-aprendizagem do conteudo Elipse.

METODOLOGIA

A abordagem realizada foi de cunho quanti-qualitativa. No viés quantitativo,
destaca-se 0 uso da matematica como linguagem principal para analisar dados
e estabelecer correlagdes entre a teoria e a realidade empirica. Por outro lado, o
qualitativo € caracterizado pela exploragao de aspectos subjetivos, como: represen-
tacdes, hahitos, valores, crengas, atitudes e opinides. Aprofundando a compreensao
de fendmenos complexos (SILVA, 2010). A autora ainda acrescenta:
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As abordagens Quantitativas e Qualitativas oferecem perspectivas dife-
rentes, mas ndo sdo necessariamente polos opostos. Os elementos de
ambas as abordagens podem ser usados conjuntamente em estudos
mistos, para fornecer mais informagdes do que poderia se utilizasse um
dos métodos isoladamente (SILVA, 2010, p. 8).

Participaram da pesquisa 22 discentes universitarios do curso de Licenciatura
em Ciéncias Naturais/Quimica da Universidade Federal do Maranhao (Campus Sao
Bernardo) durante as aulas da disciplina Vetores e Geometria Analitica. As aulas
eram realizadas de forma remota com o uso da plataforma GooGle Meet e durante
as mesmas foram apresentadas a teoria do conteudo Elipse, sendo realizadas inter-
vencdes durantes as aulas com o uso do software GeoGebra.

Os discentes universitarios responderam um questiondrio com seis ques-
tdes. A Figura 1 representou as Questdes 1 e 2, onde destacavam se o publico
alvo tinha o conhecimento prévio sobre o conteudo Elipse obtido no Ensino Médio
e quem respondeu sim nessa pergunta respondia uma outra a qual identificava se
esta abordagem havia sido feita através da utilizagdo de alguma ferramenta tecno-
l6gica como recurso didatico. A Questdo 2 pedia aos respondentes para descrever
sobre as vantagens do uso do software durante a execugao da atividade.

Figura 1 - Questdes 1 e 2 do questiondrio aplicado.
1.Vocé ja estudou o contelido Elipse no Ensino Médio?

Marcar apenas uma oval.

(_Jsim

[ nao

Se respondeu sim na pergunta anterior. Responda: Vocé ja estudou o contetdo
Elipse fazendo uso de alguma Tecnologia de Informacio e Comunicacio como
recurso didatico? Por exemplo, softwares, sites, jogos, etc.

2. Descreva sobre as vantagens do uso do software durante a execucgdo da
atividade?
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Na Figura 2, se tem as Questdes 3 e 4 do Questionario. A terceira pergun-
tava se os discentes tiveram dificuldades durante a execugao da intervencao e caso
tivesse deveria cita-las ao longo da questdo. Enquanto, na quarta era questionado
se 0 software contribuiu com a aprendizagem do conteldo Elipse, tendo as opgoes
entre discordo totalmente e concordo totalmente de acordo com a escala de Likert.
As escalas Likert geralmente consistem em uma série de afirmagdes ou perguntas
formuladas sobre o tema em questéo, e os respondentes séo solicitados a indicar
uma escolha entre o grau de concordancia ou discordancia relacionado a cada item
(AGUIAR; CORREIA; CAMPOS, 2011). Além disso, nessa questdo os discentes justi-
ficaram a escolha realizada.

Figura 2 - Questdes 3 e 4 do Questionario

3. Caso tenha tido dificuldades durante a execugao das atividades. Cite-as.

4. O software contribuiu com a aprendizagem do contetdo Elipse?

Marcar apenas uma oval.

() Discordo totalmente
N ma "

() biscordo parcialmente

[ ) n#o concordo, nem discordo

r— 4

[ concordo parcialmente

(q:“}' concordo totalmente

Justifique sua resposta.

Na Figura 3 as questdes 5 e 6 foram descritas. Na quinta o publico-alvo atri-
buia uma nota de 0 a 10 descrevendo sua auto-avaliagdo a respeito da abordagem
didatica, sequida de uma justificativa para a resposta obtida. Na Questdo 6 eram
apresentadas pelos discentes as intercorréncias que interferiram na aprendizagem
destes durante a intervencéao didatica.
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Figura 3 - Questdes 5 e 6 aplicada no Questionario.

5. Qual é a nota que voceé atribui ao conhecimento adquirido sobre Elipse? (A
nota atribuida deve ser de 0 a 10). Justifique sua resposta.

6. Durante as aulas ministradas pela docente, sobre o contetdo Elipse e fazendo
o uso do GeoGebra, houve alguma intercorréncia que prejudicou o seu
aprendizado? Se sim, qual(is)? Justifique sua resposta.

Os questionarios foram citados ao longo do texto de Q1 a Q22.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Na Figura 4, é possivel verificar que a maioria do publico-alvo cerca de 68%
ndo estudou o conteudo de Elipse no Ensino Médio, ou seja, estavam vendo pela
primeira vez na disciplina de Vetores e Geometria Analitica, fato que de certa forma
dificulta a velocidade no ensinamento deste conteddo no ensino superior, pois mui-
tas vezes ao ministra-lo os docentes consideram a hipdtese de que os alunos ja
possuem um conhecimento prévio sobre a tematica, porém essa informacao des-
taca a importancia de ao iniciar 0 ensino dessa tematica estabelecer e criar formas
de abordar a introdugdo do mesmo com a apresentagao dos principais conceitos
que deveriam ter sidos estudados ao longo do ensino basico. Assim, apenas 27 %

tinham visto Elipse no ensino médio e 5% nao responderam a questao.
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Figura 4 - Informacgdes sobre o uso de ferramentas tecnolégicas durante o ensino de Elipse

1;5%

mndo msim = sem resposta

Fonte: Os autores (2023).

Quanto as justificativas referentes aos que responderam “sim” nenhum
docente fez uso de ferramentas tecnoldgicas como softwares, sites ou jogos no
processo de aprendizagem, 0s que justificaram relataram apenas o uso do livro
didatico pelo professor durante as aulas. Um dos respondentes justificou essa
realidade descrevendo “...0 meu tempo de ensino médio foi carente em relagdo a
tecnologia’, ou seja, ndo se tinha o uso destes recursos nas salas de aula para a
construgdo da aprendizagem. Neste aspecto, 0s resultados nos chamam atengao
pela importancia de se fazer uso dos softwares em sala de aula, assim como tam-
bém “[..] a importancia das instituigdes oferecerem aos docentes uma formagao
continuada articulando as novas tecnologias para que 0s mesmos estejam aptos
para mediar os discentes no decorrer do processo” (BARRQOS; OLIMPIO, 2016, p. 12).

0 Quadro 1 permitiu identificar as principais vantagens do software GeoGebra
durante a estratégia didatica apresentada, sendo a mais frequente entre os dis-
centes universitarios a sua capacidade de facilitar a visualizacdo através de sua
construgdo gréafica, sequida da vantagem verificar os resultados dos célculos e a
compreensao dos elementos e das caracteristicas da elipse quando € feito o uso de
controles deslizantes. Peters et al. (2023, p. 15684) também destacam as potenciali-
dades da interface do software ser bem intuitiva e combinar “[...] geometria, algebra
e célculo, permitindo a visualizagdo e manipulagdo de figuras geométricas, grafi-
cos de funcgdes e representagdes de angulos com facilidade’, essas caracteristicas
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possibilitam uma aprendizagem e auxilio ao aluno na compreensao e visualizagao
das construgoes realizadas no software.

Quadro 1 - Principais vantagens na utilizagao do GeoGebra durante a intervencao didatica

Facilitou a visualizagdo/construgéo grafica Q1,Q5,Q6, 08, Q20
Verificar os resultados dos célculos Q1,Q16,Q22
Verificar se as equagdes estdo corretas e comparar com as saidas do soft- Q19
ware

Otimo para aprendizagem discente Q2
Compreender a aplicagdo dos célculos Q3
Confirmar a teoria proposta Q19
Praticidade e Estética visual Q4,Q12
Compreensdo de como a elipse se comporta de acordo com a alteragdo dos

controles deslizantes associados ao centro, vértice, foco, excentricidade e Q6,Q9, Q10
equacao

Aprender a manusear o GeoGebra Q11,Q13
Favorecer a execugao de metodologias ativas no ensino Q20
Capaz de lidar com varidveis para nimeros, vetores e pontos, derivar e

integrar fungdes e ainda, oferece comandos para encontrar raizes e pontos Q15
extremos de uma fungdo.

Fonte: Os autores (2023).

Osdiscentes também relataram como vantagens aimportancia da construgao
manual e da teoria das Elipses e sua comparagao com os resultados estabelecidos
pelo software. Também consideraram a praticidade e estética visual verificadas
como vantagens propostas pela ferramenta tecnoldgica, quanto a isso em Q12 é
descrito “Ele facilita bastante tanto na resolugéo, quanto no entendimento do dese-
nho, porque levaria mais tempo e daria mais trabalho até encontrar os pontos e
liga-los de forma manual, que no software é mais rapido e de facil entendimento”. De
fato, a resolucdo das questdes e 0 entendimento da andlise grafica permitem maior
reflexdo quando auxiliadas por ferramentas que permitem maior dinamicidade ao
conteudo explorado.
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Diante disso, 0 Q20 ressalta a importancia de empregar ao GeoGebra meto-
dologias ativas de modo a facilitar o ensino-aprendizagem, este fato € evidenciado
quando o discente destaca “Acredito que favorega a execugao de metodologias ati-
vas no ensino. Pois, permite uma certa visualizagdo espacial do que esta sendo
expresso’. Assim, 0 uso do software Geogebra aliado as metodologias ativas podem
servir como uma alternativa promissora no ensino-aprendizagem, pois:

Na dtica docente o GeoGebra permite que os professores continuem a
ensinar, potencializando seu trabalho, uma vez que o GeoGebra fornece
aos professores autonomia e liberdade para criarem suas aulas. Além
disso, possibilita que os professores que usam o GeoGebra se conectem
um com os outros numa comunidade global. Salientando que o GeoGebra
ndo substitui o professor (LEMKE; SILVEIRA; SIPLE, 2016, p.612).

Diante da exposicao das dificuldades encontradas pelos discentes universita-
rios presentes no Quadro 2 a maior frequéncia deles tinha problemas no manuseio
do software e/ou na insercdo de comandos neste. Observou-se também dificul-
dades quanto a inser¢do de controle deslizante, encontrar os elementos da elipse,
construgdo grafica, uso de aplicativo mdvel e internet ruim.

Quadro 2 - Principais dificuldades encontradas durante a utilizagdo do GeoGebra

N&o houve Q1,Q2,Q6
Inserir controle deslizante no software Q3
Encontrar focos/vértices/centro da elipse Q3,Q5,08
Manuseio/inser¢éo de comandos no software Q4 Q%?j 2’81152’ s,
Encontrar a equagao Q7
Construgéo dos gréficos Q11

Internet ruim Q16

Falta de prdtica com o software Q20

Uso do aplicativo instalado no celular Q21
Dificuldade nos cdlculos manuais Q22

Fonte: Os autores (2023).
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No Q22 é relatado dificuldades nos cdlculos manuais, nas formulas e na reso-
lugdo, dessa forma se estabelece aqui a necessidade da inclusdo de metodologias
e recursos capazes de contornar as dificuldades na aprendizagem durante o ensino
superior que muitas vezes é consequéncia de um ensino basico com problemas e
desta forma em um curto periodo de tempo o docente deste nivel de ensino se vé
em uma situagao desafiadora de contornar as consequéncias de um ensino com
defasagem buscando ampliar a aprendizagem de forma a maximizar a aprendiza-
gem do componente curricular. Neste aspecto, torna-se importante a formagéao
continuada dos professores como forma de suprir esse “déficit” durante sua forma-
¢ao académica, pois

Os avangos tecnoldgicos que a sociedade vivencia constantemente tém
pressionado o processo de ensino para alcangar maior qualidade e pro-
porcionar uma educagdo em constante evolugdo devido a insergdo de
novas tecnologias. Nesta perspectiva, as agdes de formagéo continua de
professores para a utilizagdo das TIC nas escolas tém vindo a tornar-se
cada vez mais importantes. Também € importante encarar a formagao
continuada como um processo no qual o professor tem a oportunidade
de vivenciar diferentes papéis, como o papel do aluno, o papel de obser-
vador da atuagédo de outro educador, o papel de gestor de um grupo que

conduz atividades com seus colegas de treinamento, e assumir o papel
de facilitador com outros aprendizes (GUIMARAES et al., 2023, p. 7).

Na Figura 5, a maioria dos participantes cerca de 72% concordam de que
ha contribuicdes positivas do software GeoGebra na aprendizagem do contetdo
Elipse. Assim, o maior percentual corresponde aos discentes universitarios que
concordam totalmente com as contribuigdes dadas pelo software. As justificativas
apresentadas para esta escolha estéo relacionadas ao fato deste recurso tecnold-
gico: ser pratico, proporcionar melhor visualizagdo grafica, complementar a aula
tedrica sobre elipse, apresentar uma correspondéncia entre algebra e geometria
ao mesmo tempo. Além disso, o Q6 destacou a Ssequinte justificativa “..foi uma
atividade prazerosa, facil de manusear, que estabelece relagcdo entre os campos
visuais, praticos e tedricos.” e Q7 complementou a resposta ‘O software me ajudou
a compreender alguns detalhes que ndo tinham sido entendidos completamente
durante a aula”. Logo,

A utilizagdo desse Software proporciona uma maior praticidade na
resolugdo das atividades, facilitando a compreensdo de conceitos e
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estimulando e desenvolvendo a criatividade no raciocinio l6gico dos alu-
nos na busca pela resolugdo de problemas que envolvam o contetido em
questdo (COSTA, 2023, p. 8).

Figura 5 - Escala de Likert acerca das respostas dos questionarios referentes as contribui¢des
dadas pelo software na aprendizagem do contetdo Elipse.

Lio% oo

= ndo respondeu = Discordo parcialmente
= ndo concordo, nem discordo » concordo parcialmente

= concordo totalmente

Fonte: Os autores (2023).

Na escala “‘concordo parcialmente”, as justificativas se concentraram nas difi-
culdades no manuseio do software, enquanto no nivel “ndo concordo, nem discordo”
além da justicativa citada no nivel anterior no Q13 justificou “...por que ndo consequi
aprender de forma 100%, mas gostei por conta que a gente como aluno néo ficamos
s6 no mesmo todo tempo, sempre € bom aprender de formas diferentes”. Este relato
€ muito importante na descrigdo de um aluno, pois realmente para que haja a apren-
dizagem é necessario muitas vezes docente e discente sairem da zona de conforto
e se possibilitar novos tipos de aprendizagens. Entre as estratégias para sair da
“zona de conforto” e promover o desenvolvimento do ensino-aprendizagem, desta-
ca-se a utilizagdo das Tecnologias de Informagdo e Comunicagé&o (TICs) no ensino
da matematica. O professor pode empregar essas tecnologias como ferramentas
auxiliares nesse processo, tornando o ensino mais dinamico, sendo 0s softwares de
geometria dinamica, como 0 GeoGebra, um exemplo notdvel. Esse recurso ndo ape-
nas dinamiza a abordagem, rompendo com métodos tradicionais baseados apenas
em quadro e pincel, mas também oferece animagdes graficas, permitindo que 0s
alunos compreendam de maneira mais clara o comportamento de retas e parabolas
em um grafico (ARAUJO et al., 2023).
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Ao se autoavaliar e estabelecer uma nota para a aprendizagem a média
obtida pelas notas dos discentes foi 7,7. Cerca de 73% atribuiu sua nota de avalia-
¢ao superior ou igual a 7,0, conforme pode ser verificado na Figura 6. Apenas 18%
se autoavaliou com 6 e 9% ndo respondeu a questado. Desta forma, se percebe uma
interferéncia positiva da ferramenta tecnoldgica no processo de aprendizagem do
conteddo Elipse. Segundo Araujo et al. (2023), os softwares e outros programas
matematicos podem ser empregados como recursos de apoio a aprendizagem.
Quando utilizados de maneira eficaz, essas ferramentas podem gerar resultados
significativos, como evidenciado no caso do GeoGebra nesta pesquisa.

Figura 6 - Notas da autoavaliagéo realizada pelos discentes universitarios.

= Sem resposta ® Nota 6 = Nota7 » Nota 8 =~ Nota 8,5 = Nota 9 = Nota 9,6 m Nota 10

Fonte: Os autores (2023).

CONSIDERACOES FINAIS

A informacgdo de que muitos estudantes estdo vendo o tema Elipse pela pri-
meira vez no ensino superior destaca a relevancia dos docentes estarem cientes
da falta de conhecimento prévio destes em relagdo ao tema abordado adaptando,
assim, suas abordagens de ensino, considerando a necessidade de apresentar 0s
conceitos basicos antes de se aprofundar no assunto. Desse modo, ajudardo os
alunos a preencher as lacunas em seu conhecimento prévio. Isso pode ser fun-
damental para garantir que estes tenham uma base solida antes de avancar para
topicos mais avangados.
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Partindo para o lado das estratégias pedagdgicas, verifica-se que docentes
nao estao fazendo uso de ferramentas tecnoldgicas, como softwares, sites ou jogos
no processo de aprendizagem de seus alunos. Isso € notavel porque a tecnologia
tem se tornado cada vez mais uma parte importante da educagdo contemporanea e
pode enriquecer significativamente a experiéncia de aprendizado dos estudantes. A
auséncia de uso de tecnologia na educagdo por parte dos docentes pode ser preo-
cupante, especialmente em um mundo cada vez mais digital, pois as ferramentas
tecnoldgicas podem oferecer uma gama de recursos e abordagens de ensino que
podem engajar 0s alunos de maneira mais eficaz e tornar a aprendizagem mais
dinamica.

0 software GeoGebra pode ser uma ferramenta poderosa no ensino e na apren-
dizagem, especialmente em topicos matematicos que exigem muita visualizagao
grafica como o conteldo Elipse. Ele enfatiza a importancia de abordagens interati-
vas e visuais para melhorar a compreensao dos alunos e promover o envolvimento
ativo no processo de aprendizado. Essas vantagens podem contribuir significativa-
mente para a eficdcia das estratégias didaticas em contextos educacionais.

Para tanto, é necessario considerar as dificuldades técnicas e conceituais
que os alunos podem enfrentar ao utilizar um software como o GeoGebra em con-
textos educacionais. Isso destaca a importancia de fornecer orientagéo, suporte
técnico e recursos para ajudar os discentes a superar essas barreiras e aprovei-
tar ao maximo as ferramentas de aprendizado digital. Além disso, as condigdes de
acesso a tecnologia também sdo um fator critico a ser considerado para garantir a
equidade no ensino e na aprendizagem.

Portanto, evidenciou-se que o GeoGebra foi bem recebido pelos discentes
universitarios, com a maioria concordando com suas contribuigdes positivas para
a aprendizagem da Elipse. As justificativas apresentadas pelos participantes des-
tacam a praticidade, a visualizagdo grafica, a complementaridade a aula tedrica e
a capacidade do software de integrar algebra e geometria. Isso sugere que a tec-
nologia educacional pode ser uma ferramenta valiosa para enriquecer o ensino e
melhorar a compreensao dos conceitos.

Os resultados da autoavaliacdo dos discentes indicam que a maioria deles
percebeu beneficios significativos no uso da ferramenta tecnoldgica no processo
de aprendizagem sobre Elipse sugerindo que a tecnologia desempenhou um papel
positivo no apoio a compreensao e ao sucesso dos alunos neste conteudo. No
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entanto, € importante continuar avaliando o impacto da tecnologia na aprendizagem
e considerar outras variaveis que podem influenciar os resultados dos discentes.

AGRADECIMENTOS

Ao Mantenedor da vida, pois sem Ele nada € possivel; a todos os que contribui-
ram para a construcao deste trabalho e aos discentes universitarios, pois seu tempo
e dedicagdo durante a realizacdo da pesquisa, foram fundamentais e verdadeira-
mente apreciados. Juntos alcangamos resultados significativos para contribuigéo
de um processo de ensino-aprendizagem com foco numa educacao de qualidade.

REFERENCIAS

AGUIAR, B.; CORREIA, W.; CAMPQOS, F. Uso da Escala Likert na Analise de Jogos.
In: Simpésio Brasileiro de Games e Entretenimento Digital, 10. Anais [...]. Salvador:
Bahia, 2011. p. 1-5.

ALMEIDA, M.E.B. O educador no ambiente virtual: concepgdes, praticas e desafios.
Forum de Educadores. Sdo Paulo: SENAC (2004).

ARAUJO, W. V. et al. Contribuicdes do uso do Geogebra no ensino de fungdes
polinomiais no 1° ano do ensino médio. PEER REVIEW, Vol. 5, N° 20, 2023. DOI:
10.53660/1017.prw2583. ISSN: 1541-1389.

ARAUJO, K. S. Utilizando modelagem matematica para aprimorar a educagao em
matematica: um estudo de caso no 8° ano da escola Manoel Leal. Trabalho de
Conclus&o de Curso (Licenciatura em Matemaética), Instituto Federal de Educagéo,
Ciéncia e Tecnologia do Piaui, 2023.

ARAUJO, W. V. et al. Reflexdo sobre o uso do GeoGebra como ferramenta para o
ensino de matematica do ensino médio —desafios do professor. CONCILIUM, VOL.
23,N° 16,2023, ISSN: 0010-5236. DOI: 10.53660/CLM-1854-23M56.

BARBOSA, J. P. Evasao e permanéncia de discentes nos cursos de graduagao pre-
senciais do Centro de Ciéncias Exatas e da Natureza (CCEN/UFPB): um estudo de

TECNOLOGIAS E EDUCAGAO - VOL. 02
ISBN: 978-85-61702-92-2

171



i £

caso dos cursos de graduagdo em Matematica. 208 f. Dissertagdo (Mestrado em
Politicas Publicas, Gestdo e Avaliagdo da Educacao Superior) - Universidade Federal
da Paraiba, 2023.

BARROS, R.L.; OLIMPIO, I.M.M. A insercéo das novas tecnologias na formacéo de
professores. Educitec -Revista de Estudos e Pesquisas sobre Ensino Tecnoldgico,
Manaus, v. 2, n. 03, 2016. DOI: https://doi.org/10.31417/educitec.v2i03.40.

COSTA, P. H. P. As contribuigoes do software geogebra para o ensino de fungoes
quadraticas em uma turma do 1° ano do ensino médio. 2023. 19 f. Trabalho de
Concluséo de Curso (Licenciatura em Matematica) Instituto Federal de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia do Piaui: S&o Raimundo Nonato, 2023.

GUERRA, A. L. R. et al. Inovagdo e matematica: como as tecnologias estao revo-
lucionando o ensino. Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e
Educagao - REASE. S&o Paulo, v.9. n.08. ago.2023. ISSN -2675 -3375. DOI: https://
doi.org/10.51891/rease.v9i8.11127.

GUIMARAES, U. A. et al. As TICs na formag&o continuada dos professores: conve-
niéncias e emprazamentos. RECIMA21 - REVISTA CIENTIFICA MULTIDISCIPLINAR,
v.4,n.5,2023. DOI: https://doi.org/10.47820/recima21.v4i5.3063. ISSN 2675-6218.

LEMKE, R.; SILVEIRA, R. F; SIPLE, I. Z. GeoGebra: uma tendéncia no Ensino de
Matematica. Coloquio Luso-Brasileiro de Educagao - COLBEDUCA, v. 1, p. 607-619,
2016.

MATHIAS, C. V. O potencial do GeoGebra como ferramenta de auxilio as habilidades
de visualizacao. Revista do Instituto GeoGebra de Sao Paulo, v.12, n. 2, p. 044-066,
2023. DOI: https://doi.org/10.23925/2237-9657.2023.v12i2p044-066

PETERS, M. et al. GeoGebra e materiais manipulaveis facilitando a aprendizagem de
trigonometria. Contribuciones a Las Ciencias Sociales, Sao José dos Pinhais, v.16,
n.9, p.15681-15697, 2023. DOI: 10.55905/revconv.16n.9-114.

TECNOLOGIAS E EDUCAGAO - VOL. 02
ISBN: 978-85-61702-92-2

172


https://doi.org/10.23925/2237-9657.2023.v12i2p044-066

i £

PINHEIRO, N. A M. Uma reflexdo sobre a importancia do conhecimento matematico
para a ciéncia, para tecnologia e para sociedade. Publ. UEPG Ci.Hum., Ci. Soc.
Apl., Ling., Letras e Artes, Ponta Grossa, 11 (1): 21-31, jun, 2003.

PITTA, J. C. L. Jogos educativos como recurso didatico para o ensino de matematica.
RECIMAZ21 - Ciéncias Exatas e da Terra, Sociais, da Saude, Humanas e Engenharia/
Tecnologia, v.4,n.9, 2023. ISSN 2675-6218. DOI: https://doi.org/10.47820/recima?].
v4i9.4133.

SILVA, G. C. R. F. 0 método cientifico na psicologia: abordagem qualitativa e quantita-
tiva. Psicologia.pt - O Portal dos Psicélogos. Disponivel: https://www.psicologia.
pt/artigos/ver_artigo.php?codigo=A0539. 2010. Acesso em: 12 nov. 2023. ISSN
1646-6977.

SOUSA, L. F. F. Um estudo sobre as possiveis causas do desinteresse dos alunos
na disciplina de matematica no ensino médio. Trabalho de Conclusdo de Curso
(Licenciatura em Matemadtica), Universidade Federal do Tocantins, 2023.

SOUSA, 0. A. A evasao no curso de licenciatura em matematica. 23 p. Trabalho de
Concluséo de Curso (Licenciatura em Matematica) - Instituto Federal de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia do Piaui, Campus Corrente, 2023.

TEIXEIRA, R. C. Os desafios do ensino e aprendizagem da Matematica no 6°
ano do ensino fundamental na Escola Estadual Sebastiao Cordeiro Sena. 144
p. Dissertagdo (Maestria em Ciencias de la Educacion) - Universidad Auténoma de
Asuncion: 2023.

TETE, K. S. A matematica e suas representagdes no cotidiano das pessoas. 22 p.
Trabalho de Concluséo de Curso (Licenciatura em Matemadtica) - Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Piaui, Campus Corrente, 2023.

TECNOLOGIAS E EDUCAGAO - VOL. 02
ISBN: 978-85-61702-92-2

173


https://doi.org/10.47820/recima21.v4i9.4133
https://doi.org/10.47820/recima21.v4i9.4133

