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RESUMO

Neste trabalho apresenta-se uma experiéncia didética voltada para o estudo da
Geometria Espacial, acerca do conteddo de Prismas e com o aporte de tecnologias.
Descreve-se a concep¢do e execucdo de uma aula que integra diversas estratégias,
incluindo a criacdo de slides instrucionais, a exploracdo de sélidos tridimensionais
construidos no software GeoGebra e a utilizacdo das funcionalidades disponiveis na
comunidade GeoGebra.org. O objetivo deste trabalho foi apresentar um modelo
de ensino que utiliza as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC)
para planejar e conduzir aulas dindmicas e interativas, promovendo a autonomia
dos alunos e oferecendo suporte aos professores no ensino de Prismas. Assim, a
experiéncia didética fundamentou-se na Teoria das Situacdes Didéticas (TSD) como
organizadora da sessdo de ensino. A metodologia deste trabalho foi o estudo de
caso, em que se apresenta um relato de experiéncia com os resultados de uma apli-
cacdo prética para o ensino de prismas, desenvolvida com base nas dialéticas da
TSD - acdo, formulacao, validacdo e institucionalizacdo. Esta experiéncia de sala
de aula ocorreu na escola durante o horério da aula, abrangendo um periodo de
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90 minutos, no més de novembro de 2022. Participaram do encontro um total de
42 alunos de uma turma do 2° ano do Ensino Médio, em uma escola piblica no
Ceard, Brasil. Para estruturar e organizar as aulas foram utilizados recursos como:
GeoGebra, Datashow, sites Educacionais, celulares, tablets, entre outros. As tec-
nologias utilizadas demonstraram ser recursos pedagdgicos enriquecedores, cuja
aplicabilidade pode ser expandida de forma eficaz para abranger uma variedade de
topicos dentro da disciplina de matematica. Além disso, ressaltamos a importancia
da integracdo eficaz de recursos digitais, os quais tém o potencial de gerar resulta-

dos positivos e concretos no processo de aprendizagem dos alunos.
Palavras-chave: Teoria das Situacdes Didéticas, Ensino de Matemética, Geometria
Espacial, TDIC.
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INTRODUCAO

Aevolucdo datecnologia vem provocando mudancas comportamentais na
sociedade e impulsionando novas atitudes das escolas com relacdo aos proces-
sos de ensino. Assim, € necessério que o professor se aproprie de metodologias e
recursos didatico-pedagdgicos que possibilitem ao aluno desenvolver o pensa-
mento geométrico. Destaca-se, portanto, a importancia do uso das Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC) para o ensino de matematicsa,
possibilitando ao aluno uma atividade prética que permita realizar o movimento
de objetos e visualizar seus elementos e propriedades de vérios dngulos que
seriam praticamente impossiveis de obter-se no uso do tradicional papel e lapis.

De acordo com Sousa e Alves (2022, p. 56), “o uso de tecnologia em sala
de aula pode proporcionar, além de mudancas técnicas, transformacdes com-
portamentais e sociais, configurando-se em um recurso com grande potencial
para diversificar a prética de ensino”. Assim, indo ao encontro das orientacdes
dos documentos oficiais que norteiam o curriculo das escolas, a BNCC ressalta
que o estudo da Geometria possibilita ao aluno identificar e estabelecer pontos
de referéncia que promovam a localizacdo e o deslocamento de objetos, “cons-
truam representacdes de espacos conhecidos e estimem distdncias” (Brasil,
2018, p. 272), usando como suporte, mapas em papel ou/e recursos tecnolégi-
cos como fablets, smartphones, entre outras ferramentas.

Nesse contexto, forna-se necessaria a busca por metodologias que incor-
porem de maneira efetiva os recursos tecnoldgicos, enriquecendo o processo
de ensino e aprendizagem da Matemética. Conforme destacado por Sousa et
al. (2021), as tecnologias desempenham um papel fundamental no ensino de
Matemaética, especialmente devido ao histérico da disciplina, frequentemente
percebida como cansativa, mondtona e pouco estimulante para os estudantes.
Assim, o educador especializado nessa érea dispde de uma ampla gama de ferra-
mentas, como calculadoras avancadas, jogos eletrénicos interativos, ambientes
virtuais imersivos e softwares especializados, todos voltados para a construcdo
sélida dos conhecimentos mateméticos.

Neste trabalho, buscou-se explorar ferramentas digitais para potencializar
o raciocinio légico-dedutivo e a visdo espacial de alunos da Educacdo Bésics,
promovendo a visualizacdo de propriedades e elementos numéricos e geomé-
tricos de objetos em terceira dimensdo. O questionamento central foi: Como

inserir ferramentas tecnolégicas no ensino de Geometria Espacial para promo-
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ver um modelo didético que auxilie 8 compreensdo de conceitos matematicos e
fomente a autonomia e criticidade dos alunos¢

O objetivo deste trabalho foi apresentar um modelo de ensino que utiliza
as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC) para planejar e
conduzir aulas dindmicas e interativas, promovendo a autonomia dos alunos e
oferecendo suporte aos professores no ensino de Prismas.

Evidenciou-se a importancia de aulas que capacitam o aluno a assumir um
papel central na assimilacdo do conhecimento, utilizando ferramentas didatico-
-pedagdgicas que estimulem a reflexdo, a contextualizacdo e a compreensao
de conceitos mateméticos. A integracdo das Tecnologias Digitais de Informacao
e Comunicacao (TDIC| proporcionou acesso a recursos digitais que viabilizam a
formulacdo de estratégias de resolucdo e aprimoram habilidades mateméticas,
especialmente em conceitos geométricos.

Este artigo descreve uma pratica pedagdgica baseada na metodologia
estudo de caso, com foco no ensino de Prismas em Geometria Espacial, utili-
zando TDIC para planejar e executar aulas dindmicas e interativas, promovendo
a autonomia dos estudantes e oferecendo suporte aos professores.

A aula, fundamentada na Teoria das Situacoes Didéticas (TSD) (Brousseau,
2008), foi aplicada em uma turma de 42 alunos do 2° ano do Ensino Médio
de uma escola publica no Ceard, em novembro de 2022. Foram utilizados
recursos como GeoGebra, Datashow, sites educacionais e dispositivos moveis,
demonstrando a aplicabilidade eficaz de tecnologias para enriquecer o ensino
de matemética.

REFERENCIAL TEORICO

O uso de recursos tecnoldgicos no ensino de Matematica proporciona
aulas dindmicas e intensifica o vinculo entre ensino e aprendizagem. Essas fer-
ramentas permitem ao docente produzir uma aula que favoreca a interacdo
proporcionada por sites, programas e softwares educacionais, possibilitando ao
aluno ser protagonista no processo de construcdo dos conhecimentos matema-
ticos. De acordo com Chaves (2017):

O que é particularmente fascinante nas novas tecnologias dispo-
niveis hoje, em especial na Internet, e, dentro dels, na web, no é
que, com sua ajuda, seja possivel ensinar remotamente ou a dis-
tdncia, mas sim, que elas nos ajudam a criar ambientes ricos em
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possibilidades de aprendizagem nos quais as pessoas interessadas
e motivadas podem aprender quase qualquer coisa sem, neces-
sariamente, se envolver num processo formal e deliberado de
ensino (Chaves, 2017, p. 3).

Assim, a compreensdo desses ambientes ricos em aprendizagem e a apli-
cacdo correta de recursos tecnoldgicos podem se constituir em aliados no
ensino de conceitos geométricos. Isso abandona a velha didética de memori-
zac3do de férmulas e promove o verdadeiro propésito docente de mediador do
saber, facilitando o acesso do discente ao conhecimento.

O GeoGebra é um software de acesso gratuito, versétil para uso em com-
putadores, tablets e celulares. Embora inicialmente enquadrado como uma
ferramenta de Geometria

Dindmica, o GeoGebra vai além dessa classificacdo, conforme destacado
por Macedo (2018). Sua criacdo remonta a 2001, quando Markus Horenwarter
e Judith Preiner o desenvolveram na University of Salzburg. Desde entdo, sua
evolucdo tem sido continua, agora ocorrendo na Atlantic University, localizada
na Florida.

O propésito primordial do GeoGebra é facilitar o ensino e a aprendiza-
gem da Matemética no contexto da educacdo bésica, embora suas aplicacdes
ndo estejam limitadas a esse dmbito, estendendo-se também ao ensino superior.
Sua flexibilidade e ampla gama de recursos permitem explorar diversos topicos
matematicos de maneira inferativa e dindmica.

De acordo com Mathias e Leivas (2020), o software oferece uma aborda-
gem abrangente, abarcando dreas como geometria, 4lgebra, tabelas, gréficos e
estatisticas e se destaca por ser uma multiplataforma, com uma versdo em portu-
gués, caracterizada por uma interface intuitiva. Sua interface facilita a utilizacdo
e permite a criacdo de representacdes geométricas precisas, que ndo apenas
sdo editdveis e animdveis, mas também possibilitam uma exploracdo visual com-
pleta, inclusive em terceira dimens3o.

Na Figura 1, temos a imagem do software utilizado para demonstrar de
modo dindmico os elementos de um Cubo:
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Figura 1 - Elementos de um Cubo
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Fonte: Elaborado pelos autores (2022).

Observa-se, na imagem da Figura 1, que o programa possibilita a visualiza-
¢do de informacdes algébricas, geométricas e 3D de um cubo, proporcionando
a0 aluno realizar movimentos e verificar as modificagdes que ocorrem no sélido
com as alteracdes feitas por meio dos controles deslizantes. Tal fato favorece a
compreensdo dos elementos e propriedades mateméticas do objeto, gerando
melhorias no processo de ensino e aprendizagem.

Dessa forma, o estudante obtém uma clara visualizacdo das seis faces de
um cubo, constituidas por poligonos regulares e congruentes. Essa disposicdo
confere ao cubo a classificacdo de um poliedro regular. Além disso, ao interagir
com o objeto no software, é possivel obter uma percepcdo ampliada das suas
seis faces, como ilustrado na Figura 2, onde a planificacdo do cubo é apresen-
tada junto com outros elementos essenciais, como vértices e arestas:

Figura 2 - Elementos de um Cubo e sua planificacdo
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Fonte: Elaborado pelos autores (2022).
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A capacidade de visualizar um sélido geométrico em trés dimensdes, com-
binada com a flexibilidade de explorar o objeto por meio de diversos dngulos,
é uma das vantagens notaveis oferecidas pelo software. Conforme ressaltado
por Alves (2019, p. 155), “a integracdo de recursos tecnoldgicos na sala de aula
proporciona aos alunos a oportunidade de se envolver na anélise dindmica das
propriedades numéricas e geométricas”, onde a visualizacdo, percepcdo e intui-
¢do desempenham um papel fundamental no progresso da aprendizagem.

O site do GeoGebra ilustra de maneira exemplar como a tecnologia
computacional pode enriquecer o processo de ensino e aprendizagem da mate-
matica. Mesmo para aqueles que ndo estdo completamente familiarizados com
o software, o site oferece uma ampla variedade de atividades prontas para serem
utilizadas em ambiente escolar. A Figura 3 retrata a aparéncia atual do site, onde
é possivel notar a presenca dos aplicativos méveis, introduzidos por volta de
2015, ampliando ainda mais as opcdes disponiveis.

Figura 3 - Tela atual de entrada do site GeoGebra
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Fonte: https: //www.geogebra.org/¢lang=pt.

O site apresenta um menu lateral que oferece acesso a diversas funcionali-
dades. Os usudrios podem explorar noticias sobre novas postagens relacionadas
ao GeoGebra, acessar materiais educativos, visualizar perfis de usuérios, iden-
tificar membros da comunidade e entrar em grupos. Além disso, o site oferece
a0s visitantes a opcao de baixar aplicativos para uso offline em situacdes em que
a conectividade com a internet ndo esté disponivel.

A plataforma virtual do Google Classroom oferece uma configuracdo apri-
morada para ainteracdo dindmica entre educadores e estudantes. Atuando como
uma sala de aula virtual, o Google Classroom proporciona um ambiente colabo-
rativo onde professores e alunos podem se envolver em tarefas compartilhadas.
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Uma caracteristica notével é a presenca de tarefas editaveis no site, que
podem ser facilmente adaptadas para uso em vaérias plataformas ou baixadas
para distribuicdo aos alunos. Essas tarefas podem servir como valiosos recur-
sos no futuro, auxiliando, por exemplo, na resolucdo de atividades. Para isso, a
utilizacdo do software GeoGebra é necessaria, pois ele deve estar instalado no
dispositivo para que as tarefas sejam realizadas com eficacia.

A criacdo de uma sala proporciona uma maneira conveniente e eficaz para
que os participantes interajam de forma simples e direta. Para ingressar na sals,
um cédigo exclusivo é disponibilizado, permitindo que todos os convidados se
juntem facilmente e participem das atividades. Além disso, uma alternativa vidvel
é disponibilizar recursos ou tarefas diretamente do site para as turmas da escola.
Isso pode ser feito ao acessar uma tarefa especifica, compartilhando o link e
selecionando a op¢do de integracdo com o Classroom, conforme ilustrado na
Figura 4:

Figura 4 - Compartilhamento de tarefa do site do GeoGebra

Atribuir aos estudantes

Fonte: Elaborado pelos autores (2023).

Posteriormente, procede-se & abertura de uma aba adicional (Figura 5),
através da qual é vidvel alcancar as turmas oficiais da instituicdo educacional.
Para essa finalidade, é requisitado efetuar o login no portal utilizando o endereco
de e-mail institucional. Importante notar que o proprio website do GeoGebra jé
dispde de um guia elucidativo, apresentando de maneira sequencial como ace-
der 3 plataforma Classroom e incorporar tarefas de maneira eficaz.
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Figura 5 - Criando tarefas no Classroom
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Fonte: Elaborado pelos autores (2023).

Através da plataforma Google Classroom, é possivel ndo apenas enviar
tarefas aos alunos, mas também oferecer feedback sobre suas resolucdes e fazer
comentarios construtivos em relacdo as postagens dos participantes. Dessa
forma, um ambiente virtual de aprendizagem é criado, proporcionando uma
abordagem dindmica e interativa para explorar os conceitos matematicos.

Para organizar a sessdo de ensino, adotou-se a Teoria das Situacdes
Didéticas (TSD) (Brousseau, 2008), que oferece um arcabouco tedrico robusto
para a compreensdo e implementacdo de estratégias pedagdgicas voltadas para
a construcdo ativa do conhecimento mateméatico pelos alunos. A TSD propde a
organizacdo do ensino em torno de situacoes didéticas especificas, estruturadas
em quatro fases principais: acdo, formulacdo, validacdo e institucionalizacdo.
Nos pardgrafos que se sequem, detalhamos de modo breve cada uma de suas
fases ou dialéticas, de acordo com o autor:

+ Acdo: Nesta fase, os alunos interagem diretamente com um problema
ou situacdo proposta pelo professor, utilizando suas habilidades e
conhecimentos prévios para explorar possiveis solucdes. O papel do
professor é proporcionar um ambiente rico em recursos e estimulos,
incentivando a experimentacdo e a descoberta auténoma.

« Formulaggo: Aqui, os alunos sdo encorajados a expressar e formalizar
suas ideias e estratégias utilizadas durante a fase de acdo. A comu-
nicacdo e a argumentacdo sdo elementos-chave, permitindo que os
alunos desenvolvam uma compreensdo mais profunda e articulada dos

s § 20
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conceitos envolvidos. N&o necessariamente se utiliza linguagem mate-
mética formal.

«  Validacdo: Nessa fase os alunos verificam a validade de suas formu-
lacdes e solucdes, confrontando-as com critérios estabelecidos e
discutindo-as com seus pares e com o professor. A validacdo promove
um ambiente de reflex3o critica e de ajuste das estratégias utilizadas,
consolidando o conhecimento adquirido, com uso de linguagem
formal.

« Institucionalizacdo: Finalmente, o professor intervém para consolidar e
sistematizar os conhecimentos construidos pelos alunos, integrando-
-os ao curriculo formal e destacando sua relevancia e aplicabilidade
em contextos mais amplos.

A aplicacdo da TSD no contexto do ensino de Matemaética, especialmente
com o uso de Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC), como
o GeoGebra, potencializa a aprendizagem ao permitir uma abordagem intera-
tiva e dindmica dos conceitos. Conforme destacado por Brousseau (2008, a
TSD oferece uma estrutura que valoriza a participacdo ativa dos alunos, promo-
vendo uma aprendizagem significativa e contextualizada.

METODOLOGIA

Este trabalho apresenta um estudo de caso (Gil, 2008; Lakatos; Marconi,
2003), vivenciado a partir de uma experiéncia didética voltada para o estudo da
Geometria Espacial, com foco no contetddo de Prismas e apoio de tecnologias.
A metodologia teve uma abordagem de natureza qualitativa e fundamentou-se
na Teoria das Situacdes Didéticas (TSD) enquanto organizadora da sessdo de
ensino, conforme proposto em Brousseau (2008).

A pesquisa foi realizada em uma escola pUblica no interior do estado do
Cear3, Brasil, durante o més de novembro de 2022. Participaram do estudo 42
alunos do 2° ano do Ensino Médio, identificados como E1, E2, E3, e assim por
diante, conforme a ordem de registro no didrio de sala.

A aula, que ocorreu durante o horério regular e teve a duracdo de 90 minu-
tos, foi estruturada para integrar diversas estratégias pedagdgicas. Utilizou-se
o software GeoGebra para a construcdo e visualizacdo de sélidos tridimensio-
nais, Datashow para projecdes, e recursos provenientes de sites educacionais.
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Celulares e outros dispositivos mbveis também foram empregados para enri-
quecer a experiéncia de ensino.

Os dados foram coletados por meio de respostas dos alunos a questiona-
rios, registros fotograficos das atividades, exposicdes orais e gravacdes de dudio
das interacdes em sala de aula, producdes escritas dos alunos, observacées e
anotacdes da professora-pesquisadora sobre o engajamento dos alunos e a efi-
ccia dos recursos tecnoldgicos.

A anélise de dados envolveu a avaliacdo das percepcdes dos alunos sobre
o uso das tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo (TDIC) no apren-
dizado de geometria. Foram consideradas as impressdes dos alunos sobre a
facilitacdo proporcionada pelos recursos tecnolégicos, assim como as estraté-
gias de resolucdo e aprimoramento das habilidades matematicas desenvolvidas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Nesta secdo descrevem-se as etapas da sessdo didética analisada, na qual
foram empregados diversos recursos tecnoldgicos com o propésito de aprimorar
o ensino de Geometria Espacial. Buscou-se fornecer subsidios aos professores
de Matemaética, a fim de auxilid-los na concepcdo e conducdo de aulas volta-
das para o estimulo do engajamento ativo dos estudantes na apropriacdo dos
saberes matematicos. Dessa forma, descreve-se a concepc¢ao e realizacdo de
uma aula sobre o contetdo de Prismas, enriquecida com o uso de ferramentas
tecnoldgicas.

A prética foi fundamentada na Teoria das Situacdes Didaticas (TSD) de
Brousseau (2008), que compreende as fases ou dialéticas de acao, formulacdo,
validacdo e institucionalizacdo. A TSD oferece uma estrutura para planejar e ana-
lisar atividades didéticas, promovendo um ambiente onde o aluno é incentivado
a explorar, formular hipdteses, validar suas ideias e integrar o conhecimento ao
contexto da disciplina.

Na fase de acdo, a professora apresentou o contetdo de prismas utili-
zando slides instrucionais animados e a plataforma GeoGebra, permitindo que
os alunos manipulassem diretamente os sélidos tridimensionais no GeoGebra e
explorassem suas propriedades geométricas. A manipulacdo direta dos objetos
visou estimular a curiosidade e a investigacdo ativa dos alunos (Figura 6):
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Figura 6 - Explanacdo dindmica do conteddo - Prismas
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Fonte: Dados da pesquisa (2022).

Na fase de formulacéo, os alunos foram incentivados a discutir entre si
e formular hipdteses sobre as propriedades dos prismas. A professora utilizou
questdes abertas para guiar a discussdo e promover um pensamento critico. Foi
disponibilizado um link direto para o site do GeoGebra (Figura 7), permitindo
que os alunos visualizassem a planificacdo do paralelepipedo e explorassem
seus elemenfos constituintes, como vértices, faces e arestas:

Figura 7 - Applet de atividade disponivel no site do GeoGebra
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Fonte: https: //www.geogebra.org/m/wufnn2g4.

Na fase de validacdo, os alunos utilizaram um segundo link que conduzia a
uma atividade interativa no site do GeoGebra (Figura 8). Nessa atividade, os alu-
nos responderam a questdes dindmicas que permitiram validar suas hipéteses e
compreender mais profundamente os conceitos geométricos. A funcionalidade
de feedback imediato foi crucial para que os alunos identificassem e corrigissem

Seus erros:
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Figura 8 - Interacdo dos alunos na resolucdo da atividade

Fonte: Dados da pesquisa (2022).

Na fase de institucionalizacdo, a professora consolidou os conceitos
explorados durante a aula, integrando-os ao contexto maior do curriculo de
Matematica. A discussdo final permitiu que os alunos refletissem sobre o que
aprenderam e como poderiam aplicar esse conhecimento em outras situacoes
matematicas.

A implementacdo da aula sobre Prismas utilizando ferramentas tecnoldgi-
cas mostrou-se eficaz em varios aspectos. Durante a sessdo didética, os alunos
puderam interagir com os sélidos geométricos de forma prética e dindmica, o
que facilitou a compreensdo dos conceitos mateméticos. A coleta de dados
incluiu respostas dos alunos, registros fotogréficos, exposicdes orais, gravacdes
de dudio e producdes escritas. A percepcdo da professora-pesquisadora sobre
o engajamento dos alunos e a eficacia dos recursos didaticos-tecnoldgicos tam-
bém foi considerada.

Os 42 alunos participantes demonstraram bom nivel de engsjamento
durante as atividades. A utilizagcdo do software GeoGebra e a exploracdo de suas
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funcionalidades permitiram uma maior compreensdo e visualizacdo dos concei-
tos abordados, em que foi possivel que os alunos participassem ativamente das
atividades propostas, manipulando os elementos geométricos e explorando as
suas propriedades.

A abordagem multifacetada, envolvendo a criacdo de slides instrucionais e
a exploracdo de sélidos tridimensionais, facilitou a compreensdo dos conceitos
de Prismas. Segundo Lima, Carvalho e Bezerra (2011) spud Sousa e Alves (2021),
os softwares que facilitam a compreensdo dos conteldos através de figuras em
movimento aumentam a interatividade e induzem o aluno a explorar e investigar
as propriedades geométricas de seus desenhos, resultando em uma aprendiza-
gem significativa. A andlise das producdes escritas e das respostas dos alunos
indicou uma melhoria significativa na compreensdo dos conceitos de Prismas,
como a distincdo entre vértices, faces e arestas.

A funcionalidade de feedback imediato proporcionada pelo GeoGebra
permitiu aos alunos identificar rapidamente os pontos em que seus raciocinios
foram inadequados, promovendo uma compreensdo mais profunda dos concei-
tos implicitos nas questées. O didlogo entre os alunos durante a resolucdo das
atividades também foi um aspecto positivo, pois fomentou a troca de conhe-
cimentos e a discussdo sobre erros e acertos, enriquecendo a experiéncia de
aprendizagem.

Aadoc¢ao de ferramentas tecnoldgicas no ensino de Matematica, conforme
descrito neste estudo, demonstrou ser uma estratégia eficaz para promover o
engajamento dos alunos e melhorar a compreensao dos conceitos geométricos.
A utilizacdo do software GeoGebrs, aliada  criacdo de slides instrucionais e &
exploracdo de atividades interativas, proporcionou um ambiente de aprendiza-
gem mais dindmico e envolvente.

A professora-pesquisadora pdde refletir sobre sua pratica docente ao
comparar o método convencional de ensino com giz e quadro negro a uma aula
que incorpora recursos tecnoldgicos variados. Essa reflexdo evidenciou que a
integracdo das tecnologias digitais no ensino aproxima os alunos da compreen-
sdo dos conceitos mateméticos. A metodologia adotada, baseada na Teoria
das Situacdes Didéticas (TSD), mostrou-se eficaz na promocdo de uma apren-
dizagem auténoma, estimulando novos modos de pensar e agir, conferindo um
significado mais profundo 3 matemética ensinada (Brousseau, 2008).

O envolvimento dos alunos com as atividades propostas permitiu o desen-

volvimento de habilidades criticas e a promo¢do da autonomia intelectual. Os
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alunos tornaram-se protagonistas do processo de aprendizagem, manipulando
os elementos geométricos e formulando hipdteses de resolucdo. Esse envolvi-
mento ativo contribuiu para a construcdo de um conhecimento mais sélido e
significativo.

Apesar dos resultados positivos, algumas limitacdes foram observadas,
como a falta de tempo para explorar todas as potencialidades das ferramen-
tas tecnoldgicas e a necessidade de um maior suporte técnico. Sugere-se que
estudos futuros explorem a integracdo de outras ferramentas tecnolégicas e
metodologias, bem como a aplicacdo dessa abordagem em diferentes contex-
tos e niveis de ensino.

CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo teve como principal meta introduzir um modelo inovador
para o ensino de Matemaética, aproveitando plenamente o potencial educativo
das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC). O objetivo foi
desenvolver e aplicar um método que permitisse a criacdo e execucdo de aulas
dindmicas e interativas no ensino de Prismas. Essa abordagem visa ndo ape-
nas estimular a autonomia do estudante na construcdo do seu conhecimento
matematico, mas também proporcionar ao professor um suporte eficaz para
aprimorar o processo de ensino e aprendizagem relacionado ao contelddo em
questao.

A aula foi fundamentada na Teoria das Situacdes Didéticas (TSD), que com-
preende as fases de acdo, formulacdo, validacao e institucionalizacdo. Na fase de
acdo, os alunos manipularam diretamente os sélidos tridimensionais utilizando
o software GeoGebra. Na fase de formulacdo, foram incentivados a discutir e
formular hipéteses sobre as propriedades dos prismas. Na fase de validacdo, os
alunos utilizaram atividades manipuldveis que permitiram movimentar os objetos
para validar suas hipéteses e compreender mais profundamente os conceitos
geométricos. Por fim, na fase de institucionalizacdo, os conceitos foram consoli-
dados no contexto maior do curriculo de Matemética.

A experiéncia descrita revelou que a utilizacdo das TDIC enriqueceu sig-
nificativamente o processo de aprendizagem. A abordagem multifacetads,
envolvendo a criacdo de slides instrucionais, a exploracdo de sélidos tridimen-
sionais e atividades interativas, proporcionou um ambiente de aprendizagem
mais dindmico e envolvente. A funcionalidade de feedback imediato e a rela-
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¢do colaborativa entre os alunos foram aspectos cruciais que promoveram uma
compreensdo mais profunda dos conceitos implicitos nas questdes.

Osresultadosindicaram que a utilizacdo das TDIC no ensino de Matemética
pode promover maior participacdo, compreensdo e reflexdo por parte dos alu-
nos, contribuindo para o desenvolvimento de habilidades criticas e autonomia
intelectual. A integracdo das TDIC mostrou-se valiosa ndo apenas para o avanco
dos alunos, mas também como um suporte adicional para os professores, ofere-
cendo novas possibilidades e recursos para o ensino de conceitos geométricos.

Foi constatado que hé ainda muito a ser realizado para garantir que o
aluno desempenhe um papel mais central na construcdo do conhecimento.
No entanto, os métodos expostos tém o potencial significativo de fomentar o
crescimento dessa independéncia no dmbito do processo de aprendizagem dos
conceitos apresentados, permitindo que os discentes progridam com base em
suas préprias conquistas e desenvolvam suas proprias anélises reflexivas.

Portanto, o propdsito deste artigo é oferecer suporte aos professores
interessados em adotar abordagens inovadoras para aprimorar o ensino de
Matemética. A constante busca pelo aprimoramento é essencial para que o
docente desempenhe um papel significativo em sua atuacdo. Além disso, evi-
denciou-se a importdncia da infegracdo eficiente de recursos digitais, que tém
o potencial de gerar resultados positivos e concretos no processo de aprendiza-
gem dos alunos.

Diante do exposto, o estudo de caso descrito demonstrou que a utiliza-
cdo de ferramentas tecnoldgicas, como o GeoGebra, no ensino de Matemética
pode enriquecer significativamente o processo de aprendizagem. A abordagem
adotada promoveu um maior protagonismo por parte dos alunos, contribuindo
para o desenvolvimento de habilidades criticas e autonomia intelectual. Além
disso, a integracdo das TDIC mostrou-se eficaz para o avanco dos alunos e como
suporte adicional aos professores, oferecendo possibilidades e recursos para o
ensino de conceitos geométricos.
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