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RESUMO

O cerne do desenvolvimento humano é o conhecimento. Nessa perspectiva, o
presente estudo tem por objetivo relatar a importdncia da instrucdo entre pares
como uma metodologia ativa, de modo que a mesma pode ser um auxilio no
desenvolvimento critico dos estudantes durante o processo de ensino e aprendi-
zagem. Sendo assim, aponta-se como problematica, a falta de criticidade em sala
de aula, um dos dilemas mais recorrentes e explicitados por diversos profissionais
da educacso. Diante disso, no intuito de compilar os conceitos e ideias referentes
a aplicacdo da instrucdo entre pares quanto a ser um método diferente nas préati-
cas de sala de auls, a metodologia utilizada na construcdo deste artigo deu-se pela
escolha pela pesquisa descritiva, por meio de abordagem qualitativa, de estudo e
andlise, coletando dados de fontes de artigos cientificos, fundamentadas na visdo
de Barbel, Dewey, Freire, Garcia, Libanio, Mazur, Moran, Keipner, Pinto. Por fim, os
resultados mostram que quanto mais iniciativas de pesquisas sobre as metodologias
ativas, incluindo aprendizagem por pares, mais relevante essas ferramentas serao,
e consequentemente inclusa, nas préticas metodoldgicas de sala de aula, levando
em consideracdo que n3o se pode mais pensar num ensino dissociado das meto-
dologias ativas e tecnologias, pois elas favorecem ao discente adquirir motivacdo e
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habilidades de colaboracao, respeito, discussdo e autonomia, tornando-o protago-
nista na construcdo do saber.
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INTRODUCAO

A educacdo formal estd num impasse diante de tantas mudancas na socie-
dade. Diversas sdo as discussdes levantas entre os profissionais da educacdo
em relacdo como despertar a criticidade dos alunos, perante a abordagem
dos assuntos em sala. A necessidade de modificar as praticas metodoldgicas
“bateram a porta”, e cada professor, precisa confrontar esses novos desafios e
ressignificar as estratégias de ensino.

O novo paradigma norteia-se para aplicabilidade das novas metodologias
ativas aliadas as tecnologias de aprendizagem. Mas como modificar, uma rea-
lidade educacional, em que as escolas se encontram desprovidas de recursos
tecnoldgicos e pedagdgicos? Nao é facil, além de existirem professores que
fazem resisténcia para ndo inovar, parte deles continuam reproduzindo um
modelo dissociado da realidade dos alunos, isso transgredi para uma alienacao,
concentradas em repeticoes enfadonhas e sem sentido para o aluno.

Pensando na necessidade de mudancas no contexto educacional, é que a
referida pesquisa traz a importancia de conhecer as metodologias ativas, aliadas
as tecnologias, dando énfase na aprendizagem por pares, por suas demonstra-
cdes e registros apontarem para uma aprendizagem colaborativa e motivacional
na construcdo do conhecimento.

O desenvolvimento deste trabalho aponta como problemética, a falta de
criticidade dos alunos em sala de aula. No entanto, faz-se necessério, propagar
contribuicdes que direcione e faca refletir sobre essa postura dos alunos, de ndo
se posicionarem, num ambiente de convivéncia e afetividade, que é a escola.

Desta forma, a referida pesquisa tem por objetivo relatar a importancia
da instrucdo entre pares como uma metodologia ativa, que poderd auxiliar no
desenvolvimento critico dos alunos, no processo de ensino aprendizagem. Pois
o ensino deve ser prazeroso, colaborativo, para que os educandos se sintam
produto do meio.

A metodologia usada para construir o referencial, foi a pesquisa biblio-
gréfica, por meio de abordagem qualitativa, de estudos e andlises, coletando
dados de fontes como artigos, dissertacdes, fundamentadas na visdo de Barbel,
Dewey, Freire, Garcia, Keipner, Mazur, Moran, Silva, Pinto, no intuito de compilar
ideias, referente a aplicacdo da instrucdo entre pares e mostrar que esse método
podera fazer um diferencial nas préticas de sala de aula.
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Apresentando fundamentacdo e pontos de vista, elencado pelos autores
acima, o trabalho vislumbra o conceito de aprendizagem por pares, os elemen-
tos necessérios para desenvolver essa metodologia, 8 mudanca do professor
enquanto mediador de conhecimentos e ainda como aplicar o Kahoot, uma
metodologia ativa, nas préticas de sala de aula, trabalho
em debates.

METODOLOGIA

A referida pesquisa elenca um apanhado de fundamentacdes tedricas,
embasadas em artigos cientificos, na visdo de autores como Barbel, Deway,
Freire, Garcia, Keipner, Libdnio, Mazur, Moran, Pinto, traz um apanhado de infor-
macdes referente a aplicacdo da instrucdo entre pares. Uma metodologia, que
ndo é nova, mas vem sendo apontada como um modelo de método que vem
dando certo.

O que é e como trabalhar a instrucdo entre pares¢ O professor Mazur
defende que o entendimento e apreensdo conceitual é o primeiro passo da
aquisicdo do conhecimento de determinada érea.

A metodologia do “peer instruction” envolve/compromete/
mantém atentos os alunos durante a aula por meio de atividades
que exigem de cada um a aplicacdo os conceitos fundamentais
que estdo sendo apresentados, e, em seguids, a explicacdo des-
ses conceitos aos seus colegas. Ao contrério da pratica comum
de fazer perguntas informais, durante uma aula tradicional, que
normalmente envolve uns poucos alunos altamente motivados,
a metodologia do “peer instruction” pressupde questionamen-

tos mais estruturados e que envolvem todos os alunos na aula.
(Mazur, 2007, p.5).

Para Mazur, a aprendizagem colaborativa eleva o grau de participacado dos
educandos, por meio do trabalho em conjunto, vdo construindo concepcdes de
aprendizagem e autonomia.

Desta forma, a pesquisa, aponta como problemética, a falta de criticidade
em sala de aula. Buscando ressignificar essa auséncia, o objetivo do trabalho, é

mostrar a importancia da instrucdo entre pares como uma metodologia ativa,
que poderd auxiliar no desenvolvimento critico dos alunos, no processo de
ensino aprendizagem.

QId & B I
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Como abordagem significativa e relevante, o referido comp&e diversas
informacdes, como o conceito de peper intrucion, a importdncia dessa meto-
dologia nas praticas de sala de aula, as mudancas nas préticas pedagdgicas do
professor, exemplos dessa metodologia aplicada a gamificacdo, em uma escola
do municipio de Caucaia etc.

Compreender que as mudancas sdo necessdrias no fazer pedagdgico, é
colaborar para o desenvolvimento de uma aprendizagem significativa, constru-
tiva e motivadora.

RESULTADOS E DISCUSSAO

1 APRENDIZAGEM ENTRE PARES, UMA POSSIBILIDADE DE
CONSTRUIR CONHECIMENTO.

Atualmente estamos vivenciando um dos maiores desafios no processo
educacional, que é saber como inserir as metodologias ativas nas aulas. Mediar
conhecimentos para uma geracdo, que estd 3 frente das tecnologias é bem
desafiador, além das de inimeras possibilidades, o fazer um trabalho diferente,
motivador, é necessdrio o educador procurar se reinventar nas suas praticas
para que aconteca uma educacdo transformadora, com autonomia, equidade,
por meio de acdes colaborativas, viabiliza uma ressignificagdo no ensino
aprendizagem.

Surge como modelo, a experiéncia entre pares, uma importante metodo-
logia, que busca despertar o senso critico e a capacidade de argumentacdo dos
educandos.

E o que é aprendizagem entre pares¢ A aprendizagem entre pares surgiu
em 1990, na Universidade de Harvard, situada nos Estados Unidos. A metodolo-
gia foi desenvolvida por Eric Mazur, professor de Fisica da instituicdo, que notou
a necessidade de rever o modelo de aula baseado em palestras e incentivar a
participacdo dos estudantes.

Muito tem se argumentado sobre a falta de criticidade dos educandos,
durante as aulas, e isso tem repercutido de forma negativa, na construcdo do
conhecimento do aluno. E desta forma vem o questionamento, como é que nos
deparamos com tantos alunos curiosos, criativos, mas que ndo tem poder de
arguicdo, na maioria das vezes?¢ Existe um paradoxo preocupe referente a tal

desmotivacdo apontada.
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Mazur (2015) ressalta que o Peper Instruction foge do conceito tradicio-
nal de dar uma aula detalhada, mas consiste em apresentar de forma curta os
pontos-chave do conteldo, 5 sequidos de pequenas questdes conceituais para
promover a interacdo entre os estudantes e focar a atencdo deles nos conceitos
fundamentais da disciplina.

Percebe-se na colocacdo de Mazur, uma reflexdo que incute no cerne das
préticas do professor, que ndo se concebe mais uma aula somente assistida, em
que o professor fala, e os alunos ouvem. E de cardter urgente que as préticas
pedagdgicas sejam reavaliadas, o aluno precisa ser parte primordial na constru-
cdo do conhecimento, colaborador, interacionista, questionador, e protagonista
na solucdo de problemas.

O envolvimento dos alunos no processo é fundamental, para que a apren-
dizagem altera a dindmica do tradicional.

O estudante precisa assumir um papel cada vez mais ativo, des-
condicionando-se da atitude de mero receptor de conteldos,
buscando efetivamente conhecimentos relevantes aos pro-
blemas e aos objetivos da aprendizagem. Iniciativa criadors,
curiosidade cientifica, espirito critico reflexivo, capacidade para
auto-avaliacdo, cooperacdo para o trabalho em equipe, senso de
responsabilidade, ética e sensibilidade na assisténcia sdo caracte-

risticas fundamentais a serem desenvolvidas em seu perfil. (Mitre,
2008

Nesse cendrio, Mitre aponta elementos incisivos para motivar os profes-
sores a correrem mais riscos e ousar, na sala de aula, partindo de iniciativas que
sejam planejadas, e consequentemente aplicadas, para que consigam reverbera
resultados positivos no ensino aprendizagem. Desta forma a aprendizagem entre
pares apresenta-se como a ajuda mUtua entre os alunos para a compreensdo
dos conceitos abordados em sala de aula.

Pesquisas apontam, que para desenvolver a aprendizagem entre pares,
é necessério planejamento, estudo prévio, que estd relacionado a preparacdo,
conhecer os alunos, trocar feedbacks, testes individuais e em grupos, para em
sequida aplicar. Na aplicacdo o educador deverd colocar situacdes reais e sig-
nificativas referente a abordagem do assunto proposto no contetdo, dividir a
turma em grupos e levantar questionamentos por meio de debates, construindo
o conhecimento junto com eles, e ndo dissociado.

Para Freire (1996, p. 36), a capacidade de aprender, ndo apenas para nos

adaptar, mas sobretudo para transformar a realidade, para nela intervir, recrian-
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do-g, fala de nossa educabilidade a um nivel distinto do nivel do adestramento
dos outros animais ou do cultivo das plantas.

Portanto o desenvolvimento deste trabalho aponta como problemétics, a
falta de criticidade em sala de aula. Nesse sentido, faz-se necessério, propagar
contribuicdes que direcione e faca refletir sobre essa postura dos alunos, de ndo
se posicionarem, num ambiente de convivéncia e afetividade, que é a escola.

A sala de aula ndo pode ser vista como espaco engessado, é preciso que
haja interacdo, troca de ideias e posicionamentos. Desta forma, a referida pes-
quisa tem por objetivo mostrar a importdncia da instrucdo entre pares como uma
metodologia ativa, que poderd auxiliar no desenvolvimento critico dos alunos,
no processo de ensino aprendizagem. Pois o ensino deve ser prazeroso, colabo-
rativo e que os educandos se sintam produto do meio.

Quanto mais pensamos sobre a pratica educativa, reconhecendo a res-
ponsabilidade que ela exige de nés, tanto mais me convenco do dever nosso
de lutar no sentido de que ela seja realmente respeitada. (Freire, 2011). E per-
centil, na fala de Freire que as primeiras iniciativas de mudancas, deve partir do
educador, ensinar exige comprometimento, planejamento, desafio, para que se
chegue ao objetivo desejado.

Moran (2015) aponta que a expansdo das tecnologias da informacao e
da comunicagdo, com acesso a informacdo por diversos canais, em especial os
digitais, modificaram o contexto da sala de aula, exigindo um profissional que
ndo apenas domine o conteddo a ser ensinado, mas também domine os novos
modelos de ensino, decorrentes de uma nova forma de compreender a aquisi-
cdo do conhecimento.

Nessa concepcdo compreende-se que o educador do século XXI, precisa
urgente entender que o método de ensino atual rompe as barreiras do tradicio-
nal, quando traz, as ferramentas tecnolégicas como complemento as préticas
metodoldgicas, tornando o ensino atrativo e motivador, se bem planejado.
Sabemos que a realidade das escolas piblicas brasileiras, sdo gritantes, pois ndo
sd0 equiparadas de recursos matérias, mas isso ndo significa que o educador
deve permanecer na mesmice, € preciso promover atividades atrativas, criativas,
fazendo do que estd mais proximo da realidade.

No ensino presencial, por exemplo, pode ser usado diversas metodolo-
gias ativas, como leitura através de telejornal, podquest, para abrir discussdo
de assuntos referente a situacdes problemas da comunidade, metodologias
de projetos, também indicada como riquissima para tornar os alunos ativos e
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desafiadores diante da busca de respostas para tais pesquisas, dramatizacdes,
aulas expositivas por meio Power pont, andlise de imagens com auxilio do
projetor, entre tantas outras atividades metodoldgicas que podem ser ressigni-
ficadas diante das préticas de sala de aula. A aprendizagem entre pares, pode
ser aplicada em diversas atividades, e através dessa diversificacdo que o aluno
vai desenvolvendo habilidades, como autonomia, colaboracao, respeito, critici-
dade, curiosidade, que servirdo de base para vida em sociedade.
E no mundo globalizado, o ensino on-line, veio como uma oportunidade
para diversificar o tradicional, quebrar a hegemonia.
O ensino hibrido ou blendend learning é considerado uma das
maiores tendéncias educacionais do século XXI e visa a conjun-
¢do da construcdo do conhecimento, com a tecnologia, por meio
de aulas interativas online, videoaulas, contetdos disponibiliza-
dos em rede, dentre outros recursos. Essa metodologia oferece a

possibilidade da utilizacdo de dispositivos tecnoldgicos que per-
tencem & rotina e & vivéncia do aluno (Moran, 2015, p. 35).

Observa-se que Moran, coloca a variacdo do ensino, como possibilidade
de inovar as aulas, sair do quadro somente, e ir para os recursos mididticos, mes-
clando as metodologias e atraindo o aluno para construir seu préprio saber.
Quando se trabalha uma aula pelo google meet, pode-se abrir um discursao,
gravar videos curtos dando feedbeck, do que aprendeu, resolver quis pelos
kahoot soft skills, google sala de aula, estudo em biblioteca virtual, grupos de
estudos por meio do WhatsApp, inclusive na pandemia, Whatzapp, foi a ferra-
menta que mais auxilio nos estudos em grupo efc.

Existem uma gama de possiblidades, de modificar as estratégias de ensino
na sala de aula e fora dela, mas é preciso uma preparacdo, um planejamento,
para promover a diferenca.

Segundo Pinto et al. (2012a), a metodologia Peer Instruction tem como
caracteristica a capacidade de envolver os estudantes durante a aula por meio
de atividades que |hes possibilitem a aplicacdo dos conceitos fundamentais
da érea de estudo em questdo, por meio da interacdo professor-estudante e
estudante-estudante.

Portanto, a troca de saberes e experiéncias, pode-se inferir que a apren-
dizagem ocorre devido a uma continua reorganizacdo e reconstrucdo das
experiéncias compartilhadas que irdo ser de fundamental importdncia na cons-
trucdo da identidade do aluno.
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A aprendizagem ativa deve ter como pressuposto basico a valori-
zacdo do pensamento dos estudantes, partir do universo real do
aluno e propor questionamento dessa realidade de modo a pro-
mover a juncdo/casamento da teoria com a prética por meio dos
problemas reais e, dessa forma, estimular e motivar os estudantes
a experienciar o pensar e o refletir ([Dewey, 2001, p. 42).

Para Dewey a aprendizagem, sé terd significado para o aluno se for pen-
sada a partir de situacdes que facam referéncia ao meio em que vivem, assim o
estudante terd perspicacia, envolvimento e atitude em levantar propostas que
levem a encontar solucdes desejadas. Desta manira, a aprendizagem possivel-
mente acontecerd, porque o aluno passa a sugerir, a confrontar e ndo apenas
absorver. E o propésito da instrucdo entre pares é esse, levar o aluno a confron-
tar situacdes reais, e ser integrante ativo na construcdo do conhecimento.

De acordo com os estudos e levantamentos, a instrucdo entre pares é
considerada uma possibilidade de aprender em conjunto, mas sabemos das
preocupacdes e desafios a enfrentar, na escola, na familia etc. A geracdo atual,
acostumada com informacdes instantdneas precisa ser orientada em como agir
perante essas estratégias de aprendizagens, em relacdo a espaco, tempo, sites
de acesso, para que a tecnologia venha de fato a ser um aparato na fundamen-
tacdo dos estudos. O meio virtual é rico e facilitador, outrora, se no instruido
adequadamente, pode ser avassalador, depende da forma como é planejado
para usar.

Para Libdneo (2001), os professores sdo essenciais e necessarios nesse
processo, porém é essencial que o professor seja capaz de assumir uma nova
postura, diante de um cendrio educacional com novas exigéncias.

O compromisso, a investigacdo, o planejamento, a pesquisa, espirito de
inovacdo, precisa fazer parte das caracteristicas de um bom professor, para que a
aprendizagem entre pares funcione de forma positiva no processo educacional.

Quando experimentamos alguma coisa, agimos sobre ela, faze-
mos alguma coisa com ela; em seguida sofremos ou sentimos as
consequéncias. Fazemos alguma coisa ao objeto da experiéncia,
e em seguida ele nos faz em troca alguma coisa: essa é a combi-
nacdo especifica, de que falamos. (Dewey, 2001, p. 152).

Dewey, menciona exatamente as caracteristicas de um professor que
deseja inovar suas praticas, através do experimentar, dessa relacdo empirica do
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aluno através da experiéncia do aprender fazendo e em conjunto. Essa dialética
traz um novo paradigma no fazer pedagdgico.

1.1 APRENDIZAGEM COLABORATIVA

Torna-se continuo o uso de tecnologias mdveis que apresentam aplica-
tivos que possibilitam interacdes didrias com grupos de interesse e em redes
sociais, como o WhatsApp, o Instagram e o Facebook. (GARCIA, 2020).

Com o advento das tecnologias da comunicacdo e informacdo, o ensino
apendizagem torna-se cada ve mais dindmico, pois os espacos de aprendiza-
gem virtual, vdo promovendo a troca de saberes, interacdo social e discussdes
por meio de féruns, chat, blogs, games etc.

Pesquisas apontam, que, para que a aprendizagem colaborativa funcione
verdadeiramente, o professor precisa sequir varias recomendacdes:

a. Ao propor a aprendizagem colaborativa, é necessério enxergar o
conhecimento como uma construcdo social;

E necessério trabalhar com a montagem de pequenos grupos;

c. Eimportante escolher um problema cuja resolucéo atinja o conheci-
mento estipulado no curriculo;

d. E preciso pensar previamente sobre a estratégia para a solucdo do pro-
blema, que seré a primeira atividade;

e. Fazer é a primeira atividade do grupo;

f.  Como duas cabecas pensam melhor do que ums, e trés melhor do que
duas, todos os membros do grupo devem colaborar com ideias, por
meio do brainstorming (chuva de ideias), por exemplo;

g. Ainteracdo com o professor, 30 menos no inicio da atividade, precisa
ser intensa, diminuindo com o passar do tempo;

h. Nos grupos, deve haver distribuicdo de funcdes, gerencismento do
tempo e gestdo de conflitos;

i. O ideal é que ndo haja lideranca, para que todos juntos possam con-
trolar o processo;

j.  Os participantes que ndo trabalhem conforme as regras estabelecidas
pelo grupo devem ser eliminados;

k. Sempre que possivel a solucdo deve ser direcionada para um estudo de
caso, prestando atencdo ao tempo de execucdo da atividade proposta.
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Ao elencar esses pontos, nota-se que é de fundamental importéncia que
haja um palnejamento bem elaborado, para que a ideia metodolégica da apren-
dizagem entre pares, ocorra com éxito, e que de fato, o estudo coaborativo
venha ser construido a aprtir das discussdes levantas pelo grupo.

1.2 APRENDIZAGEM COLABORATIVA EM SALA DE AULA

De forma experimental e a carater investigativo, o aplicativo Kathoot é
uma otima sugestdo para trabalhar a instrucdo entre pares, pois através desta
atividade, o aluno adquire percepcao, interpretacdo através da gameficacdo.
Nas ciéncias humanas, a exemplo, pode-se trabalhar curta metragem de filme,
fazendo um paralelo com assuntos propostos pelo curriculo, em consonancis,
elaborar um jogo de perguntas e respostas, para instigar a percepcdo e momoria
do aluno. Essa atividade pode ser em dupla ou individual.

E uma ferramenta acessivel, gratis, pode ser usada em diversos compone-
tes, priorizando sempre o aluno como sujeito ativo na construcdo do saber. Os
jogos online e/ou estratégias de gamificacdo, sdo usados como metodlogias
que descomplicam e trazem leveza aos temas complexos, além de contribuir
para um maior engajamento entre os estudantes e professores.

E o que é o Kahoot? E uma plataforma de aprendizado baseada em jogos,

usada como tecnologia educacional em escolas e outras instituicdes de ensino.
Seus jogos de aprendizado, sdo testes de multipla escolha que permitem a gera-
¢do de usuérios e podem ser acessados por meio de um navegador da Web ou
do aplicativo Kahoot.

Fonte: autores
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A aplicacdo da atividade quiz, foi realizada em uma Escola do Municipio
de Caucaia, e foi observado que 85% da turma participou de forma positiva,
pois 0 agrupamento em dupla, favorece a possibilidade de interagir, discutindo
solucdes em conjunto, de forma motivada e interativa. Isso significa que a apren-
dizagem deve ser problematizada e interacionista, promovendo a construcdo
de saberes a partir da dialética teoria e prética. Nesse sentido, constata-se que a
pratica de atividades entre pares, é uma metodologia plausivel, e satisfatoria ao
processo de aprendizagem colaborativa.

E esse olhar que Moran (2015), apresents, em seus discursos, quando
indaga a importéncia da tecnologia, nos ambientes escolares, como uma ten-
déncia que deve ser utilizada nas préticas do professor.

Construir conhecimento em conjunto, fortalece o vinculo das relagdes
interpessoais, o individuo reativa o desejo de aprender, desenvolvem o espirito
critico e investigativo diante da troca de saberes. E o interessante é que ndo hé
necessidade de lideres, pois ambos podem controlar o processo, com auxilio do
professor.

Na sala de aula colaborativa, o professor ndo dé nenhum treinamento sobre
técnicas de trabalho em grupo, as atitudes sdo naturais, visto que entende-se
que os estudantes j& possuem as habilidades sociais necessérias para trabalhar
com pares (GARCIA, 2020).

Garcis, traz a contribuicdo de que o processo aprendizagem vai se cons-
tituindo naturalmente, por meio do comprometimento, discussdo, por meio de
redes de interacdo social. Cita-se alguns exemplos de metodologias ativas que
podem ser colaborativas.

a. Aprendizagem baseada em Projetos: nela o estudante é levado a ela-
borar indagacdes, a levantar problemas, a propor, a prototipar, a testar
e também a avaliar solucdes para uma aprendizagem mais profunda.
Proporciona o crescimento cognitivo, social, afetivo e emocional.
A apredizagem através de projetos, possibilita os alunos a trabalha-
rem em equipe, ir a0 campo de pesquisa, discutir posicionamentos
e ideais, analisar fatos e acontecimentos, dando significado ao fazer
pedagdgico.

b. Aprendizagem baseada em investigacdes em grupos: favorece a inte-
racdo e a procura por processos investigativos, discutindo a qualidade
da informacdo encontrada e com a coautoria da producdo de contel-
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dos novos. O ato de investigar, instiga o cognitivo do aluno, eleva a um
papel de sujeito atuante, que estd inserido na construcdo do apren-
dizado, e n3o apenas, absorvendo ideias prontas. E justamente essa
concepcdo de apontar caminhos, levantar hipoteses, que precisa ser
direcionada durante as atividades propostas. E o ensino entre pares,
vem mostrando uma relevancia de ideias que pondem ser planejadas e
aplicadas nas préticas de sala de aula.

c. Féruns de debate e discussdo: propiciam o aprofundamento sobre o
contedo das questdes debatidas, estimulando o respeito a diversidade
de opinido. E de fundamental importancia trazer para interdisciplinar o
curriculo escolar, atividades extra-curriculares, como debates em sals,
viabilizando os alunos a discutirem assuntos que outrora sdo ironiza-
dos, ou de pouca aceitacdo ao meio social. Afinal de constas politica,
economia, sociedade, direitos e deveres, estdo diretamenteligados a
vivéncia de cada indiduo.

Portanto, aulas que promovam ess dialética, enriquece o vocabulério do
aluno, torna-o ativo e proativo, construindo o conhecimento a partir de assuntos
e atividades que facam sentido para sua formacdo de cidadania. Mas, é preciso
que seja instigado no aluno essas préticas, porque elas vao emergir conforme
a insisténcia, quanto mais atividade motivadoras, colaborativas acontecerem,
a adaptatividade e proeficiéncia de bons resultados na aprendizagem podem
acontecer mais rapido. N3o precismos moldar os alunos, mais dé direciona-
mento, apontar caminhos, ser agentes integrates dessa nova forma de ensinar.

Atividades de debates em uma escola de Caucaia, tem alancado resulta-
dos relevantes em relacdo a dispertar a criticidade dos alunos.

As propostas de atividade tiveram teméticas diferentes, foram pensadas
de acordo com a necessidade das turmas, e o proposito era aprender através da
pesquisa, do trabalho em grupo, discutindo, pontos levantandos pelas equipes
adversarias. Esta metodologia pode ser aplicada em vérias disciplinas do curri-
culo, basta ser adaptada ao assunto que se quer discutir.
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Figura 2 - Debates em sala de aula

Debate, salas de aulas 9 ano B Debate, sala de aula 9 ano A
Temética:Abuso Sexual Temética: |dentidade de Género

Mostrar exemplos de aplicacdo da aprendiagem entre paraes, é trazer
para discussdo que é possivel aplicar esse método nas préticas de sala de aula. O
ensino aprendizagem, precisa ser planejado pensando na escola que queremos
para o futuro. E pensado em contribuir para tais mudancas que objetivo mostrar
aimportdncia da instrucdo entre pares como uma metodologia ativa, que poderé
auxiliar no desenvolvimento critico dos alunos, no processo de ensino aprendi-
zagem. Portanto, dinamizar as metodologias é preciso, porque ndo acontece
mudancas, repetindo as préticas tradicionais, que ndo contempla aquilo que se
quer alcancar, que é alunos pensantes, desafiadores, que seja agente colabora-
dor da propria aprendizagem.

O educador democrético ndo pode negar-se o dever de, na sua prética
docente, reforcar a capacidade critica do educando, sua curiosidade, sua insub-
missdo, (Freire, 2011).
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Portanto, ndo podemos mais adiar o vinculo desse aparato, metodologias
ativas, pois é mais um adicional, que se bem planejado vai ser uma aliada nos
resultados positivos do processo educativo. A aprendizagem entre pares ndo é
uma incdgnita, ao contrério, a todo tempo o individuo precisa se relacionar na
sociedade.

Com este cendrio, acredita-se que o professor pode alcancar grandes avan-
¢cos, se tornar as aulas mais atrativas e proximas da realidade atual da sociedade,
principalmente se a atividades colaborativas forem vinculadas as tecnologias.

O engajamento do aluno em relacdo a novas aprendizagens, pela
compreensdo, pela escolha e pelo interesse, é condicdo essen-
cial para ampliar suas possibilidades de exercitar a liberdade e a
autonomia na tomada de decisdes em diferentes momentos do

processo que vivencia, preparando-se para o exercicio profissio-
nal futuro (Berbel, 2011, p. 29).

O autor demonstra que o ensino pautado em iniciativas, investigacdo
promove alternativas aos estudantes de construir coletivamente os conceitos,
atitudes, aptiddes, habilidades, para encorajar-se frente a seu papel de sujeito
critico e proativo diante da sociedade que o circunda. Compreende-se que a
relacdo, professor x aluno, aluno x aluno, aluno x escola, vao formalizando essa
construcdo, através das relacdes interpessoais entre os individuos, por isso, a
sala de aula ganha um significado mais amplo, de troca de experiéncias e cons-
trucdo de saber e afetividade.

Um mundo cheio de devaneios e complexidade, é assim o processo
educacional, que pauta todo contexto e organizacdo do ensino para que seja
desenvolvido por aqueles que acreditam na transformacdo social do individuo,
e ndo apenas no repasse de letras, codigos e signos, mas sim no protagonismo
de suas capacidades intelectuais.

Prefiro ser criticado como idealista e sonhador inveterado por continuar,
sem relutar, a apostar no ser humano, a me bater por uma legislacdo que o
defenda contra as arrancadas agressivas e injustas de quem transgride a propria
ética. (Freire, 2011, p.93).

Freire (2011), demonstra justamente que um professor jamais deve desa-
creditar no poder da educaco sobre a transformacao de um ser. E na tentativa,
na busca, no fazer, que possivelmente acontece mudancas. Para sala de aula
ser vista como espaco de curiosidades, que pode elencar profundas transfor-

macdes, é necessédrio que promovam aulas ricas em contetdo, atratividades,




ANOS

Tecnologias e educacao (Vol. 3)
24 ISBN: 978-65-5222-022-6
CONEDU

inclua a cultura maker, tecnologias, produtividades, atividades entre pares, cola-
borativas, em que o aluno seja construtor do processo e ndo apenas receptor,
coadjuvante.

Faz parte das condicdes em que aprender criticamente é possivel a pressu-
posicdo por parte dos educandos de que o educador j4 teve ou continua tendo
experiéncia da producdo de certos saberes e que estes ndo podem a eles, os
educandos, ser simplesmente transferidos. (Freire, 2011, p.21). Nesse sentido,
Freire enfatiza a colaboracdo do professor, como mediador no processo de
construgcdo do aluno, como sujeito critico, curioso, investigativo, e ensina vai
além do meramente mediar conteldo, é preciso desenvolver habilidades que
venham fluir o pensamento, para que construam embasamentos de uma agente
transformador.

As possibilidades de préticas e estratégias pedagdgicas sdo inimeras.
Cada contexto tem as suas especificidades, sendo necessérias reflexdes e adap-
tacdes para cada cendrio. A criatividade e a pesquisa por relatos de experiéncias
e recursos tecnoldgicos auxiliam a concepcdo de estratégias, que precisam ser
elaboradas visando alcancar os objetivos de aprendizagem.

De acordo com as pesquisas, a Instrucdo entre Pares é uma das pos-
sibilidades de metodologias ativas bem especifica, utilizada para aulas mais
tedricas, portanto, é preciso escolher bem os conteldos a serem ministrados
nesta modalidade, porque nem todos funcionam bem. E pensado em mostrar
diferentes concepcdes de aprendizagem colaborativa, é que o trabalho tem o
objetivo mostrar a importancia da instrucdo entre pares como uma metodologia
ativa, que poderd auxiliar no desenvolvimento critico dos alunos, no processo de
ensino aprendizagem.

Mazur (1996, como citado em Munhoz, 2019), explica que o professor,
nesta metodologia, se comunica ativamente com seus alunos, tanto pelas redes
sociais quanto em sala de aula. Portanto, o método é simples, porém precisa de
disciplina em sua aplicacdo e, principalmente, a participacdo ativa de todos os
alunos. Aprender de forma simultanes, torna-se mais significativo para os alunos,
pois representa uma construcdo baseada em pesquisas, dialogos, entre pares e
ndo apenas em falas soltas, absorvidas, o aluno representa o produto do meio,
no entanto ele é sujeito ativo da acao.
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CONSIDERACOES FINAIS

Apds investigar a falta de criticidade dos alunos em sala de sala de aula,
ouve a necessidade de buscar mediacdes para amenizar a problemética apon-
tada. Nesse sentido, a pesquisa trouxe fundamentos referente as metodologias
ativas, dando énfase na aprendizagem entre pares, por ser uma forma de tra-
balho que levard os alunos a discutirem, trocar experiéncias e fundamentar
concepcdes, e o que é melhor, baseado a partir de umas problemaéticas levanta-
das, bem préximo do método de sala de aula invertida.

Foi constatado que a aplicacdo do método instrucdo entre pares, através
do kahoot, apliacdo na sala de aula, corresponde uma aprendizagem mais sig-
nificativa, pois os alunos, através da interacdo, sdo motivados a pensar e juntos
buscarem respostas para o desafio em estudo.

Verificou-se também, que a gamificacdo, aplicada de forma colaborativa e
entre pares, desperta maior interesse e motivacdo em aprender. Portanto, pode-
-se perceber que a prética da instrucdo entre pares, ajuda na formacdo critica e
cognitiva dos alunos perante a construcdo do conhecimento.

De modo geral, espera-se, que a pesquisa desenvolvida, corrobore para
disseminacdo das metodologias ativas dentro e fora de sala, agregando as
ferramentas tecnoldgicas e que sirva de estudo e propagacdo para possiveis
mudancas nas préticas metodologias de sala de aula.
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