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CIENCIA FAPER])” E NAS ESCOLAS PUBLICAS DO
MUNICIPIO DE MIRACEMA - R).
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RESUMO

Aimpressora 3D é uma maquina que cria objetos tridimensionais a partir de mode-
los digitais, adicionando material em camadas sucessivas até que o objeto esteja
completamente formado. E capaz de produzir uma ampla variedade de objetos,
desde protdtipos e pecas de substituicdo até produtos finais, usando uma variedade
de materiais, como pléstico, metal, cerdmica e até mesmo alimentos. As impressoras
3D permitem que os alunos criem objetos fisicos a partir de modelos digitais. Este
projeto visa estabelecer oficinas para instruir sobre a producdo de modelos e produ-
tos que possam enriquecer o ensino e o aprendizado com Ciéncia e Arte nas escolas
pUblicas de Miracema. As oficinas foram oferecidas aos estudantes do “Programa
Jovens Talentos para a Ciéncia FAPERJ, assim como alunos e professores da Rede
PUblica de Ensino. A impressora 3D tem se destacado na educagdo como uma fer-
ramenta poderosa para transformar o processo ensino/aprendizagem, permitindo
que os alunos tenham experiéncias préticas que estimulem o pensamento critico e
a criatividade. No entanto, desafios como o custo e a necessidade de treinamento
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para professores ainda precisam ser superados. Vale ressaltar que como desdobra-
mento do projeto foi elaborado um manual de instrucdes com o objetivo de facilitar
a compreensdo da proposta tanto para os estudantes quanto para os professores.
1Palavras-chave: Impressora 3D, Ciéncia, Arte, Educacao.
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INTRODUCAO

Tendo em vista que as novas tecnologias estdo inseridas no cotidiano da
populacao, a Coordenacdo do ‘Programa Jovens Talentos para a Ciéncia FAPER)’
de Miracema-R), viabilizou duas impressoras 3D adquiridas através de doacdes,
visando sua utilizacdo no processo Ensino/Aprendizagem para o grupo de estu-
dos do Programa T, estendendo-se a estudantes e professores de escolas da
rede publica estadual e municipal de ensino.

Essa iniciativa ultrapassou os limites da escola, sendo compartilhada em
feiras de ciéncias e com outras instituicdes educacionais do municipio, por meio
de apresentacdes e aplicacdo de oficinas. Além disso, o Projeto tem como obje-
tivo principal disseminar o conhecimento sobre como operar a Impressora 3D,
compreender seu funcionamento, conhecer os materiais utilizados na constru-
¢do de modelos educacionais e seus insumos (SANTOS & ANDRADE, 2020).
Dessa forma, busca-se capacitar tanto os estudantes quanto os professores para
aproveitar plenamente as capacidades dessa tecnologia no contexto educacio-
nal, promovendo assim uma abordagem prética e inovadora no ensino através
da Ciéncia e da Arte nas escolas publicas de Miracema. Essa proposta vislum-
brou fortalecer o interesse dos jovens pela ciéncis, incentivando a criatividade
e o pensamento critico, a0 mesmo tempo em que abre portas para possi-
veis carreiras nas dreas de tecnologia, inovacdes e até engenharia. A parceria
entre a Coordenacdo do ‘Programa Jovens Talentos para a Ciéncia FAPER]' de
Miracema-R] e as instituicdes de ensino pUblico representa um passo significa-
tivo em direcdo a um futuro mais promissor para a educacdo assim como para
o desenvolvimento da comunidade local. Coube ao projeto a criacdo de ofici-
nas para operacionalizar as impressoras 3D com aplicacdo para os estudantes
do “programa jovens talentos para a Ciéncia FAPER]” e professores de escolas
pUblicas do municipio de Miracema. As oficinas antes de sua aplicacdo foram
testadas pelos bolsistas do Colégio Estadual Deodato Linhares (CEDL). O pro-
jeto também teve como proposta a elaboracdo e aplicacdo de um questionario
a0s participantes das oficinas para registrar e aferir o nivel de conhecimento, seu
aprendizado e o grau de relevancia dessa ferramenta. A partir de entdo foi pro-

posta a criacdo de materiais educacionais na perspectiva de contribuir para com
uma aprendizagem cada vez mais acessivel e significativa. O projeto se justifica a
medida que apresenta propostas de promocao do alfabetismo cientifico, a partir




ANOS

z Tecnologias e educacao (Vol. 3)
24 ISBN: 978-65-5222-022-6

CONEDU

da aquisicdo de novas tecnologias para o processo ensino/aprendizagem, tdo
importante e necessarias nos tempos atuais.

Adicionalmente, desenvolver essas acdes no dmbito escolar se justifica
tendo em vista que a escola se configura como um excelente espaco para
divulgacdo e popularizacdo de temas pertinentes a educacdo, pois nela con-
grega uma parcela da comunidade representada pelos docentes, estudantes,
pais e funcionérios, que podem atuar como multiplicadores das informacdes
adquiridas.

MIRACEMA UMA CIDADE NO INTERIOR...

A cidade de Miracema estd situada a noroeste do estado do R} e com-
preende um municipio com uma érea de 304,52 km2, com um total de 26.607
habitantes. O municipio apresenta um total de 20 escolas municipais regulares,
uma escola de mUsica municipal, dois CIEPS, um de rede estadual e um de rede
municipal, um Instituto de Educacdo, quatro escolas da rede publica estadual
de ensino médio e quatro escolas da rede privada de ensino. Em uma dessas
unidades escolares, o Colégio Estadual Deodato Linhares, ancora um Programa
de Pré-Iniciacdo Cientifica, o “Projeto Jovens Talentos para a Ciéncia FAPERJ",
cujos participantes estdo engajados no desenvolvimento de pesquisas. Portanto,
faremos a sequir uma breve apresentacdo do Projeto, que foi implantado nesta

cidade desde 2010.
OS CIENTISTAS DE AMANHA...

O “Projeto Jovens Talentos para Ciéncia FAPERJ”, foi implantado em 2010,
em Miracema-R], e desde a sua implantacdo esteve sob a Coordenacdo da
docente e doutora em Ciéncias pela FIOCRUZ, Sandra Azevedo. Desde 2010
até os dias atuais j& participaram do Programa 320 estudantes e jé foram com-
putados 290 projetos. Vale ressaltar que atualmente temos um total de 54
bolsistas ativos, desenvolvendo 54 projetos. Nesse estudo alguns desses estu-
dantes desenvolveram subprojetos que contemplam acdes por meio de oficinas,

pecas teatrais, construcdo de materiais educacionais e de jogos, visando a divul-
gacdo e popularizacdo do conhecimento cientifico, assim como o Alfabetismo
Cientifico.
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Muito embora as acdes desenvolvidas nos subprojetos tivessem um JT res-
ponsével (Kaué do Carmo| todos os demais participam, pois a Coordenadora
do Programa, acredita assim como outros estudiosos que o trabalho em equipe
contribui para o desenvolvimento do individuo, pois requer a compreensdo de
si mesmo e do préximo, assim como é uma das demandas do presente século
(DELORS, 1998; SENNETT, 1999).

METODOLOGIA

A pesquisa apresenta um cardter exploratorio e descritivo, sendo de cunho
qualitativa, pois almejamos avaliar processos e fenémenos que ndo podem ser
reduzidos a quantificacdo de varidveis, devido as suas particularidades (MINAYO,
2016). Vale ressaltar que as pesquisas qualitativas ndo excluem das discussdes os
resultados quantitativos, pois ambas se complementam, mesmo sendo de natu-
rezas diferentes. O estudo foi realizado com a participacdo dos Jovens Talentos
(JTS) do Programa de Pré-iniciacdo Cientifica: “Jovens Talentos para a Ciéncia
FAPER]", que se encontra sediado no Colégio Estadual Deodato Linhares (CEDL),
na cidade de Miracems, localizada no Noroeste do Estado do Rio de Janeiro. As
acdes desenvolvidas neste projeto estdo voltadas para os docentes, estudantes
de escolas publicas do municipio, JTS, assim como para a populacdo em geral
da cidade de Miracema. Vale ressaltar a importdncia da divulgacdo cientifica no
que fange a oportunidade de adquirir conhecimento através da tecnologia das
impressoras 3D, tendo em vista as mesmas terem sido instaladas nas escolas sem
qualquer treinamento & priori. Logo, é de extrema importadncia um projeto que
venha expandir conhecimento através das pesquisas realizadas pelos JTS (pes-
quisas de campo, pesquisas bibliogréficas, pesquisas via web, pesquisas em livros
e artigos cientificos, participacdo em Congressos, pesquisas sobre a construcdo
de materiais educacionais, participacdo no curso de “Capacitacdo para manu-
seio da Impressora 3D” com a MBA Janaina Bereta (presencial) e dois cursos (um
on-line e um presencial) ministrado pela Jornalista e empresaria Bérbara Tostes
sobre “Manuseio e Construcdo de Materiais com a Impressora 3D” (AGUIAR
et al., 2014). Todo esse conhecimento foi repassado para os municipes (alunos,
professores, comunidade escolar e comunidade em geral) através de rodas de
conversg, feiras de ciéncias, palestras nas escolas, jornadas cientificas e oficinas
com informagdes sobre o uso tecnologia, recém chegada nas escolas interiora-

nas do estado do Rio de Janeiro, como é o caso do municipio de Miracema-R).
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A construcdo de modelos e materiais educacionais para interacdo entre pares
iguais e diferentes na prética do dia a dia e na construcdo do conhecimento
cientifico sobre a Impressora 3D também foram valorizados.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O foco desse projeto estd baseado nas interacdes que levam a diversas
pesquisas e resultados criativos e inusitados tendo em vista que as pesquisas
foram acompanhadas pelo orientador e coordenador do programa, porém rea-
lizadas pelos bolsistas de Pré-Iniciacdo Cientifica do “Programa JT", estudantes
do ensino médio do CEDL.

O enfoque em uma educacdo que seja problematizadora, dialégica, parti-
cipativa e permanente, embasada na perspectiva da pedagogia internacionalista
(VYGOTSKY, 2004), pode levar a construcdo de novos conhecimentos que pro-
movam a autonomia dos individuos, além de colaborar para a transformacao
social. Ademais, acdes que levem em consideracdo o individuo, a comuni-
dade escolar, a comunidade em geral, sua forma de insercdo na sociedade, seu
tipo de trabalho, de moradia, de vizinhanca, seu modo de lazer, crenca, den-
tre outras peculiaridades comuns nas cidades interioranas, pode favorecer a
mudanca de atitude dos envolvidos em relacdo a coletividade e ao seu entorno
(VASCONCELQOS, 2007).

Com a finalidade de promover o Alfabetismo Cientifico de forma pra-
zerosa e buscando diminuir a distancia fisica e temporal entre 8 Comunidade
Escolar e 8 Comunidade Cientifica, o JT Kaué do Carmo, criou e desenvolveu
juntamente com os demais bolsistas uma sequéncia de Oficinas:

“As Oficinas caracterizam-se pela utilizacdo de instrumentos experimen-

tais, que na maioria das vezes sdo realizadas pelos alunos, despertando assim a
curiosidade e o interesse pelos fenémenos cientificos” (HODSON, 1994).
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OFICINA 1: “UTILIZACAO DA IMPRESSORA 3D COM CIENCIA E ARTE".

Figura 1 - Oficina sobre a utilizacdo da impressora 3D para alunos do Programa Jovens Talentos de
Miracema - RJ.

Fonte: Elaborada pelos autores

A oficina sobre como operar a impressora 3D foi realizada no Colégio
Estadual Deodato Linhares com a participacdo da professora Aline Samel e do
professor Ilton Vendncio, somados aos alunos inseridos no Programa Jovens
Talentos. O aprendizado sobre a utilizacdo da impressora 3D é de extrema
importancia para que professores e alunos possam ampliar conhecimentos no
dmbito tecnoldgico e repassa-los aos seus pares.
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OFICINA 2: “ALFABETO MOVEL”

Figura 2 e 3 - Oficina: Alfabeto Mével.

Fonte: Elaborada pelos autores.

A Oficina Alfabeto Mével aconteceu na Escola Municipal Prudente de
Morais para os alunos do 6° ano do Ensino Fundamental . Os materiais utiliza-
dos na oficina foram confeccionados na impressora 3D, o alfabeto mével teve
como objetivo a aprendizagem e o aprimoramento das habilidades de leitura e
escrita de alunos em processo de alfabetizacdo e alunos que possuem dificul-
dades de aprendizagem. Essa proposta se justifica tendo em vista que durante o
processo pandémico os alunos tiveram promocdo automética no ciclo escolar,
o que pode ter proporcionado lacunas nos conteddos programéticos a serem
estudado
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OFICINA 3: “CRIACAO DE MATERIAIS PEDAGOGICOS”

Figura 4 - Manual de instrucdes sobre como utilizar a impressora 3D Ender 5.

Fonte: Elaborada pelos autores.

A construcdo do manual de instrucdes objetiva apresentar aos alunos,
professores, comunidade escolar e a comunidade em geral conhecer, utilizar e
manusear a impressora 3D. (PINHEIRO et al., 2018). O manual é de facil entendi-
mento construido com imagens, identificando desde o processo da escolha dos
materiais até a disponibilizacdo em plataformas gratuitas indicando os procedi-
mentos para iniciar a impressdo dos materiais.
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OFICINA 4: "ALFABETIZANDO COM CIENCIA E ARTE"

Figura 5 e 6 — Atividade de alfabetizacdo.

T30 T ANAANVRAA

Fonte: Elaborada pelos autores.

Os alunos tinham como proposta formar o nome de cada figura utilizando
o alfabeto mével e depois escrevé-los nos espacos abaixo, aprendendo de forma
divertida e desenvolvendo também a socializacdo com seus pares.

OFICINA 5: “CONSTRUINDO SEMENTEIRAS..”

Figura 7 — Sementeira reutilizével.

Fonte: Elaborada pelos autores.
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Os |TS participaram da Semana do Meio Ambiente no Horto Florestal do
municipio e construiram na Impressora 3D sementeiras objetivando conexdes
com a preservacdo do verde para o fortalecimento de uma proposta do projeto
de construcdo de “Horta nas Escolas”.

OFICINA 6: “CITOLOGIA COM CIENCIA E ARTE”

Figuras 8 e 9 — Células produzidas na impressora 3D e em biscuit.

Fonte: Elaborada pelos autores.

Essa proposta veio contemplar a criacdo de materiais educacionais com
diversas modalidades identificadas através da utilizacdo de biscuit e impressora
3D para o estudo de Citologia com énfase nas organelas. A partir dessa com-
paracdo, podemos entender que existem outras possibilidades do ensino de
diferentes contedos de forma ldica e divertida.
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OFICINA 7: “PENSANDO E REDESCOBRINDO EM BRAILLE"

Figuras 10 - Alfabeto em Braille.

Fonte: Elaborada pelos autores.

Tendo em vista que alunos com deficiéncias visuais podem se sentir exclui-
dos no ambiente escolar no que tange a pesquisa, para tanto foram construidos
pelos JTS materiais pedagdgicos para que possam aprender de forma lidics,
divertida e igualitaria.

A maior parte dos participantes, antes das oficinas tinham muitas dividas
sobre como os temas abordados poderiam estar em conexdo com uma impres-
sora 3D. Entretanto, os estudantes declararam que apds a aplicacdo das oficinas,
as duvidas foram minimizadas. Outrossim, os docentes que presenciaram a
aplicacdo das oficinas deram depoimentos que passariam a utilizar essa nova
ferramenta, uma vez que os estudantes participantes se mostraram interessados
e motivados com essa nova forma de abordagem.

Estudiosos discutem hé décadas a falta de interesse de estudantes por
aulas expositivas, as quais ndo estimulam e nem desafiam os estudantes de
forma participativa, o que dificulta a apreensdo do conteddo. E apontam tam-
bém os beneficios dos métodos ativos, nos quais os estudantes assumem o
protagonismo na construcdo do conhecimento. Vérias propostas de metodolo-
gias ativas vém sendo aplicadas com sucesso, como sala de aula invertida, aulas
colaborativas, aprendizagem baseada em problemas, construcdo de materiais
educacionais, jogos, oficinas, entre outras (PEREIRA & LIMA, 2018; MARQUES
et al, 2021).
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Neste estudo, os estudantes combinaram palestras com oficina, pois
hé relatos na literatura que combinacdo da aula tedrica com ferramentas de
aprendizagem ativa pode favorecera apreensdo da informacao, esclarecer os
equivocos e elucidar topicos de dificil entendimento, facilitando sua compreen-
sdo (MARCONDES et al., 2015). Ademais as oficinas sdo espacos de vivéncia
afetivos e de producdo de conhecimentos, a partir da experimentacdo, tornando
os participantes autdnomos, corresponsdveis no processo educativo, e a cons-
trucdo de conhecimentos ocorre de forma coletiva, sem hierarquia de poder
(JOAQUIM & CAMARGO, 2020). Dessa forma, ndo hé o que sabe menos, nem
o que sabe mais, mas individuos que possuem saberes diferentes.

PARTICIPACAO EM FEIRAS/EVENTOS:

Figura 11 - Participacdo na Feira do Meio Ambiente, na escola Municipal Prudente de Morais Miracema
R

Fonte: Elaborada pelos autores.

A convite de um dos orientadores do Programa Jovens Talentos, os bol-
sistas JTS foram participantes da feira do Meio Ambiente na Escola Municipal
Prudente de Morais. Realizamos uma pesquisa, onde foi encontrada uma horta
na escola iniciada pelos proprios alunos. Para contribuir com os alunos foram
construidas pelos JTS sementeiras que pudessem germinar suas sementes de
forma renovével e criativa, despertando maior interesse dos alunos no que con-
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cerne a preservacdo e utilizacdo de alimentos saudéaveis e de facil conservacao.
Podendo essa prética ser estendida a outras areas verdes do municipio.

Figura 12 - Crénio Ludico.
-

Fonte: Elaborada pelos autores.

A construcdo do crénio em miniatura se deu a pedido do Professor do
municipio, mestre Vitor Cyrino.

Vale ressaltar que em 2011 Vitor Cyrino foi um dos TS bolsistas do Programa,
e hoje atua como orientador de estudantes do mesmo Programa.

Esse modelo do crénio construido em miniatura pela impressora 3D, serviu
de suporte para que os alunos do ensino fundamental pudessem apresentar um
trabalho sobre AVC (acidente vascular cerebral) na “Feira de Ciéncias da Escola
Municipal Prudente de Morais”, onde o crénio tinha o objetivo de mostrar em
que estrutura do nosso cérebro se dé o AVC.

Vale ressaltar que esse tema foi escolhido pelos proprios alunos tendo em
vista o falecimento de uma jovem professora da escola acometida por esse mal.

Necessério registrar que o material foi construido em uma interlocu-
¢do entre os pares diferentes (alunos do Ensino Médio do CEDL, bolsistas
do Programa T, e estudantes do sexto ano de uma escola municipal). Se faz
importante entender que os projetos realizados no dmbito do Programa |TS,




IA>| Tecnologias e educacéo (Vol. 3)

ISBN: 978-65-5222-022-6
CONEDVU

consigam extrapolar efetivamente os muros das escolas sede, indo ao encontro
de outras instituicdes de ensino contribuindo dessa forma para o fortalecimento
da pesquisa e da divulgacao cientifica de novas tecnologias tdo importantes e
necessarisa nos tempos atuais.

CONSTRUCAO DE PANFLETOS INFORMATIVOS:

Figura 13 - Panfleto sobre a importéncia da arborizagdo urbana.

PROGRAME HIVEMS TAIENTO PARA CIEMCIA FAFER] - SALA DE RECURSDE,

L

OS de Junho Dia
do Meio Ambiente.

Orisntando: Kaué do Carmo, - Orientador: Ms Paulo Cesar.

OS BENEFICIOS DO PLANTIO
DE ARVORES NAS CIDADES:

Contribuem
Revitalizam a com a
area urbana. diminuigan da
tomperatura.
Aproximaa Trazem a
naturezs da sensacho de
populagao. bem-estar.

IMVISTIN M EUCCACAD £ R CIEMCI £ APESTAN KO PROGAESED CIENTIFICO £ TECHLOGI
MOHTAS SRRIND.

Fonte: Elaborada pelos autores.




// Tecnologias e educacao (Vol. 3)
ISBN: 978-65-5222-022-6

A criacdo de panfletos educacionais vem através da “Divulgacdo Cientifica”
contribuir para transformar informacdo em conhecimento, na contramdo do
“Analfabetismo Cientifico”.

Figuras 14 - Panfleto sobre os beneficios de materiais construidos na impressora 3D, no Ensino
Fundamental | e I e Ensino Médio.

BENEFICIOS

Ma EOUC

Pesquisador: Koué do Cormo.
Orientodor: Ms. Poulo Cesar Azevedo.
Co-orlentadora: Dra. Sandra Gomes de Azevedo

A BRINCADEIRAEOTRABALHO
DA INFANCIA!

* Trabalha em diversas areas do
conhecimento.

* Cria-se uma interagio malor com os alunos,

# Desperta o interesse.

« Ajuda nas habilidades motoras e
intelectuais.

* Aulas divertidas e dindmicas.

* Atividades |Gdicas.

* Desenvolve a criatividade.

- A,pul:h:l na memorizacao de diversas
disciplinas.

= Interacdo entre materiais tridimensionais e
alunos,

+ Figuras planas se tornam salidas.

* Aulas Ludicas,

= Atividades em grupo.

* Aprendizagem no rumo de.
NovasTecnologias.

0 lddico & uma caracteristlica fundamental
do sér humano, do qual a crignga depende
para se desenvolver. Para crescer, brincar e
para se equilibrar frente ag mundo precisa

do jogo. Aprander brincando tem mais
resultados, pois a assimilacdo infantil
adapta-se faclimante & realldade (PIAGET
apud SANTOS, 2001, p. 173}

Fonte: Elaborada pelos autores.
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Jean Piaget renomado psicdlogo suico, enfatizou a importéncia do ensino
lddico no desenvolvimento infantil. Ele destaca que o jogo promove a criativi-
dade e a capacidade de inovacao, além de fomentar a critica e a verificacdo
(PIAGET,1998). Acredita-se que o ensino ldico ndo é apenas diversdo, mas uma
ferramenta valiosa para o desenvolvimento de mentes criativas, criticas e auténo-
mas, Mesmo com o passar de tantos anos Piaget continua a inspirar educadores
a incorporar atividades lGdicas em suas préticas pedagdgicas para promover o
crescimento intelectual e emocional das criancas.

A Divulgacdo Cientifica tem um papel importante de levar & populacdo
informacdes cientificas e ou 0 acesso a essas informacdes, assim como promo-
ver reflexdes sobre o papel e funcdo da ciéncia para a sociedade na tentativa de
formar um cidaddo com uma visdo critica que possa opinar em relacdo a tomada
de decisdes cientificas na sociedade, além de atentar para a implementacdo de
novas tecnologias.

Observamos que as informacdes transmitidas para estudantes, professo-
res e comunidade em geral através da Divulgacdo Cientifica sdo de extrema
importancia para a construcdo do conhecimento cientifico. O trabalho realizado
pelos JTS buscou aproximar novas tecnologias, por meio da pratica e do ludico.
Acreditamos que a impressora 3D seja uma nova ferramenta para contribuir com
0 ensino e a pesquisa, além de aproximar a comunidade escolar em um processo
de troca constante, onde o aluno de coadjuvante passa a ator principal na trans-
missdo do conhecimento cientifico e na promoc¢do do Alfabetismo Cientifico.

QUESTIONARIO: COM PARTICIPANTES DA PESQUISA

A partir de nossas observacdes, construimos um questiondrio atribuido
aos 57 participantes da pesquisa para verificar até que ponto os objetivos foram
alcancados no que tange a interacdo entre o conhecimento, manuseio e possi-
bilidades da Impressora 3D.
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Figuras 15- Vocé sabe o que é uma impressora 3D¢

57 respostas

® sim
® Mo

Fonte: Elaborada pelos autores.

Sim 96,5% - Nao 3,5% O questionario aplicado aos alunos entre 15 a 17
anos das escolas municipais de Miracema aponta que 96,5% sabem o que é
uma impressora 3D.

1Figuras 16- Na escola, vocé j3 realizou alguma atividade com essa ferramenta?

57 respostas

@ sim
@ Nio

Fonte: Elaborada pelos autores.

N&o 91,2% - Sim 8,8% A pesquisa feita com os alunos das redes estaduais
e municipais aponta que 91,2% dos alunos nunca tiveram a experiéncia de ter
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contato com materiais em 3D em suas aulas préticas ou tedricas, mesmo tendo
em vista que as escolas estaduais possuem tal ferramenta (impressora 3D).

Figuras 17- Na sua concep¢do, o uso da impressora 3D é de que nivel de importdncia no dmbito
escolar?

57 respostas

@ Fouca
& Média
@ Muita

Fonte: Elaborada pelos autores.

Contudo, 87,7% dos alunos acreditam que as novas tecnologias sdo de
extrema importancia no uso de atividades e ensinamentos educativos, enquanto
1,8% acreditam que é de pouca necessidade o uso de novas tecnologias.

CONSIDERACOES FINAIS

Através dos resultados apontados nessa pesquisa foi possivel observar a
ampliacdo da gama de conhecimentos sobre a Impressora 3D e suas possibi-
lidades na construcdo do conhecimento cientifico como forma de inclusdo de
novas tecnologias. Este projeto se empenhou em transmitir informacdes essen-
ciais aos estudantes e professores, reconhecendo que desempenham um papel
crucial na disseminacdo do conhecimento. A abordagem adotada neste projeto
enfatizou a prética e o lGdico como ferramentas poderosas para a construcdo
do conhecimento. Acreditamos que quando os conceitos sdo apreendidos de
forma pratica, valorizando o lddico eles se tornam mais significativos e duradou-
ros. Portanto buscamos ndo apenas informar, mas também inspirar o desejo de
aprender e explorar o mundo cientifico. Vale ressaltar que Miracema-R] no ano
de 2021 conquistou o 1° lugar no IDEB, nos dois niveis do Ensino Fundamental,
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com as notas 7,2 e 6,4, respectivamente (edicdo 2020 do IDEB). Em contrapar-
tida a cidade de Miracema esté localizada na regido mais pobre do interior do
estado do Rio de Janeiro, e projetos como o “Programa Jovens Talentos para a
Ciéncia FAPERJ", vem na contramdo de um processo educacional excludente
que privilegia o ensino privado.

Se faz importante ressaltar que a educacao transforma e que as oportu-
nidades podem alcancar a todos. Essa proposta de Projeto foi construida por
estudantes de uma escola pUblica em uma cidadezinha 8 260 Km do RJ, e con-
quistou em 2023, o segundo lugar na FEMUCTI (Feira Municipal de Ciéncias,
Tecnologia e Inovacdes de Miracema-R]) e o terceiro lugar na FECTI (Feira
Estadual de Ciéncias, Tecnologia e Inovacdes), competindo com alunos de
escolas publicas e privadas de todo o estado do Rio de Janeiro.
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