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RESUMO

Nas Ultimas décadas, a tecnologia vem transformando os métodos de ensino e
aprendizagem, bem como criando novos desafios e oportunidades na educacdo, em
especial, no ciclo alfabetizador da educacdo bésica. Nesta perspectiva, o presente
estudo visa explorar a alfabetizacdo na era digital por meio do uso de metodologia
ativa e aprendizagem significativa. Metodologicamente, este trabalho é de aborda-
gem qualitativa, no qual realizou-se um estudo de caso, tendo como ferramentas
de coleta de dados entrevistas semiestruturadas, além de uma revisdo bibliogréfica
sobre a temética em questdo para fundamentar a abordagem tedrica. O objetivo
deste é investigar como as préticas de alfabetizacdo podem ser potencializadas pelo
uso de tecnologias digitais e metodologias ativas, a fim de promover uma apren-
dizagem significativa para os educandos. A pesquisa contou com a colaboracdo
de professores de uma escola de educacdo bésica da cidade de Pentecostes-CE,
com experiéncia em tecnologias digitais em sala de aula e prética de metodologias
ativas. Foram desenvolvidas entrevistas semiestruturadas, conduzidas individual-
mente, permitindo uma anélise das percepcdes e praticas docentes no contexto da
alfabetizacdo digital. A anélise de dados na pesquisa ocorreu por meio de anélise
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temética. Os resultados indicam que o uso integrado de tecnologias digitais e meto-
dologias ativas facilitam a criacdo de ambientes de aprendizagem mais dindmicos e

colaborativos, promovendo, dessa forma, uma alfabetizacdo envolvente e significa-
tiva. Conclui-se que a alfabetizacdo na era digital, apoiada por metodologia ativa e
aprendizagem significativa, representa uma abordagem promissora para enfrentar
os desafios da educacdo contemporanea.

Palavras-chave: Prética Pedagdgica, Recursos Digitais, Metodologias Ativas,
Aprendizagem Significativa, Competéncia Leitora.
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INTRODUCAO

A alfabetizacdo é um dos pilares da educacdo bésica, sendo o processo
pelo qual os individuos desenvolvem as competéncias de leitura e escrits,
essenciais para sua formacdo integral. Nos Ultimos anos, o avanco das tecno-
logias digitais tém influenciado de maneira significativa diversos aspectos da
sociedade, incluindo o setor educacional, por meio de abordagens reflexivas,
desencadeando um movimento amplo de inovacdo pedagdgica, onde as meto-
dologias ativas emergem como estratégias para envolver os alunos e promover
a aprendizagem significativa.

Este estudo tem como objetivo, investigar como as préticas de alfabetiza-
¢do podem ser potencializadas pelo uso de tecnologias digitais e metodologias
ativas, a fim de promover uma aprendizagem significativa para os educandos.

A pergunta que norteia a pesquisa é: Como as tecnologias digitais e as
metodologias ativas contribuem para a alfabetizacdo no ciclo alfabetizador da
educacdo basica¢ O interesse por essa investigacdo surge da necessidade de
entender como as préticas pedagdgicas estdo sendo modificadas pela introdu-
¢do dessas ferramentas tecnoldgicas e metodologias ativas, com o intuito de
ofimizar o processo de ensino e de aprendizagem e, consequentemente, apri-
morar os procedimentos didticos para uma maior qualidade.

A justificativa para a realizacdo desta pesquisa reside no fato de que o con-
texto educacional contemporéneo requer novas metodologias que infegrem as
tecnologias digitais de maneira eficaz e criativa, sobretudo no ciclo alfabetiza-
dor, fase importante para a formacdo de habilidades e competéncias bésicas de
leitura e interpretacdo.

Metodologicamente, o estudo adota uma abordagem qualitativa, uti-
lizando o método de estudo de caso para aprofundar a andlise do uso das
tecnologias digitais e metodologias ativas no ciclo alfabetizador. As informacdes
serdo coletadas por meio de entrevistas semiestruturadas com professores que

utilizam essas tecnologias em suas préticas pedagdgicas. A anélise dos dados
serd conduzida com base na anélise temética, permitindo identificar o impacto
das tecnologias digitais nas préticas de alfabetizacdo e metodologia ativa no
ciclo alfabetizador.

Os resultados esperados desta investigacdo apontam para uma compreen-
sdo mais profunda sobre o papel das tecnologias digitais no ciclo alfabetizador,
destacando como as metodologias ativas, quando aliadas a essas ferramentas,
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podem potencializar o aprendizado dos alunos. As discussdes em torno dos
dados obtidos visam fornecer uma visdo critica sobre os desafios e as possibi-
lidades da integracdo tecnoldgica nas praticas pedagdgicas, além de apontar
caminhos para o fortalecimento do processo de alfabetizacso.

Ao final do estudo, espera-se que, embora existam desafios relacionados &
infraestrutura e a formacdo docente, as tecnologias digitais, quando integradas,
evidenciem o potencial de transformar positivamente o ciclo alfabetizador. A
pesquisa, portanto, contribui para o debate sobre as inovacdes educacionais,
evidenciando a necessidade de um investimento continuo em formacao, tecno-
logias e metodologias diversas para melhorar a qualidade da educacéo bésica.

REFERENCIAL TEORICO

A sociedade contempordnea passou por transformacdes significativas nas
Ultimas décadas. Com a globalizacdo, é possivel estar constantemente conec-
tado a diversas partes do mundo, permitindo que as informacdes circulem quase
em tempo real, logo apds os acontecimentos. Esse contexto configura uma
nova realidade social e, da mesma forma, a educacdo tem acompanhado essas
mudancas de forma expressiva.

Conforme Almeida (2000), a introducdo das tecnologias no ambiente
educacional é de grande importéncia, pois possibilita aos professores uma varie-
dade de ferramentas que podem enriquecer suas préticas pedagdgicas. Essas
inovacdes ndo apenas facilitam uma maior interacdo entre educadores e alu-
nos, mas também promovem estratégias de ensino mais dindmicas e flexiveis as
necessidades de uma sociedade em constante evolucso.

Nessa perspectiva, Castells (1999) destaca que a caracteristica principal
da atual revolucdo tecnoldgica ndo estd apenas no foco no conhecimento e
na informacdo, mas na aplicacdo desses elementos para gerar novos saberes e
desenvolver dispositivos de processamento e comunicacdo. Esse processo cria
um ciclo continuo de retroalimentacdo, no qual a inovacao e seu uso se fortale-

cem mutuamente, impulsionando novas formas de aprendizagem.

Bacich e Moran (2018) complementam essa ideia ao afirmar que o apren-
dizado é um processo ativo, que acontece desde o nascimento e se prolonga por
toda a vida. Eles ressaltam que enfrentamos desafios complexos em diferentes
dreas — pessoal, profissional e social - e, ao combinar trilhas de aprendizagem
flexiveis e semiestruturadas, ampliamos nossas percepcdes, conhecimentos
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e competéncias. Dessa forma, a vida pode ser entendida como um continuo
processo de aprendizado, no qual o enfrentamento de desafios cada vez mais
complexos nos torna mais preparados para fazer escolhas mais libertadoras e
significativas.
No contexto da alfabetizacdo, Soares (1998 ressalta que o processo de
leitura e escrita é altamente complexo, consistindo em:
[...] dar condi¢des para que o individuo - crianca ou adulto — tem
acesso ao mundo da escrita tornando-se capaz ndo sé de ler e
escrever, enquanto habilidades de decodificacdo e codificacdo
do sistema da escrita, mas, e, sobretudo, de fazer uso real e ade-
quado da escrita com todas as funcdes que ela tem em nossa

sociedade e também como instrumento na luta pela conquista da
cidadania plena (Soares, 1998, p. 33).

A autora apresenta uma visdo sociocultural da alfabetizacdo, em que o pro-
cesso é percebido ndo apenas como um objetivo final, mas como uma poderosa
ferramenta de inclusdo social. Nessa perspectiva, a alfabetizacdo vai além da
simples aquisicdo de habilidades técnicas, promovendo a comunicacdo e a par-
ticipagcdo ativa na construcdo da cidadania. A Base Nacional Comum Curricular
- BNCC (Brasil, 2018) reforca essa importancia ao destacar que, nos dois primei-
ros anos do Ensino Fundamental, o foco pedagdgico deve ser a alfabetizacdo. O
documento ressalta a necessidade de proporcionar amplas oportunidades para
que os alunos dominem o sistema de escrita alfabética, articulando esse apren-
dizado ao desenvolvimento de habilidades de leitura, escrita e & participacdo em
préticas diversas de letramento (Brasil, 2018).

No contexto da alfabetizacdo na era digital, as tecnologias tém se conso-
lidado como ferramentas essenciais para o processo de ensino-aprendizagem,
especialmente no ciclo alfabetizador. A infroducdo de recursos digitais no
ambiente escolar ndo sé transforma a maneira como o conhecimento é frans-
mitido, mas também promove novas formas de interacdo entre professores e
alunos. Nessa nova realidade, a alfabetizacdo vai além da decodificacdo de
letras e palavras; inclui a capacidade de interpretar, criticar e produzir conteddos
digitais, habilidades essenciais para o cidaddo do século XXI.

Ideologias, metodologias e o curriculo escolar estdo sendo reformulados,
refletindo as necessidades de uma geracdo que ndo se adequa mais aos moldes
tradicionais de aulas expositivas, consideradas insuficientes para captar a aten-

¢do dos alunos dessa nova era. Neste interim, a alfabetizacdo digital se torna um
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elemento importante nesse processo, pois envolve ndo apenas o uso de tecno-
logias, mas também a formacao critica dos estudantes em relacdo a informacao
que consomem e produzem no meio digital.

Emboraadesigualdade social asindalimite o acessoigualitdrio astecnologias,
muitas criancas e adolescentes tém encontrado nas escolas uma oportunidade
de contato com esses recursos. A insercdo de tecnologias no cotidiano estd alte-
rando a vida em sociedade, e no ambiente escolar, essas mudancas também se
fazem presentes. As escolas estdo se transformando em espacos mais atrativos e
dindmicos, tanto para os estudantes quanto para os professores. A alfabetizacso,
portanto, ndo se restringe mais ao dominio das habilidades tradicionais de leitura
e escrita, mas incorpora a este rol, o desenvolvimento de competéncias digitais.

Nesse contexto, a utilizagdo de metodologias ativas proporciona aos pro-
fessores a oportunidade de inovar em suas préticas pedagdgicas, enquanto
os alunos passam a construir sua aprendizagem de maneira mais desafiadora
e participativa. Como afirmam Bacich e Moran (2018, p. 35), “a aprendizagem
por meio da transmissdo é importante, mas a aprendizagem por questiona-
mento e experimentacdo é mais relevante para uma compreensdo mais ampla
e profunda”. Dessa forma, o ambiente digital e as metodologias ativas se com-
plementam, favorecendo uma alfabetizacdo mais completa e alinhada com as
exigéncias da sociedade contemporanea.

METODOLOGIA

A metodologia envolve a aplicacdo de procedimentos e técnicas que pre-
cisam ser seguidos para construir o conhecimento, com o objetivo de comprovar
sua validade e utilidade em diferentes contextos sociais (Prodanov; Freitas, 2013).
Assim, este artigo, ao adotar o estudo de caso como técnica procedimental,
também empregou a pesquisa qualitativa como abordagem, com o objetivo de
possibilitar uma anélise aprofundada do objeto de estudo. Ao lidar com fatos/
fenémenos isolados, “o estudo de caso exige do pesquisador grande equili-
brio intelectual e capacidade de observacdo (‘olho clinico’), além de parciménia
(moderacao) quanto a generalizacdo dos resultados” (Prodanov; Freitas, 2013, p.
61). Uma abordagem critica e cuidadosa é fundamental para garantir a validade
e relevdncia das conclusdes do estudo.

O estudo de caso garante que evidéncias sejam coletadas e, portanto,
analisadas enquanto tratamento de dados pertinentes para o confronto com a

=z Bl =




ANOS

Tecnologias e educacao (Vol. 3)
24 ISBN: 978-65-5222-022-6
CONEDU

andlise tedrica a fim de chegar a uma compreensao da realidade sobre determi-
nado assunto. Corroborando com este viés, segundo Yin (2001)
o estudo de caso contribui de forma inigualével, para a com-
preensdo que temos dos fenémenos individuais, organizacionais,
sociais e politicos, ou seja, permite ao pesquisar entender e com-

preender de forma integral os fenémenos oriundos dos sujeitos
da pesquisa (Yin, 2001, p. 21).

A pesquisa bibliogréfica, sequndo Gil (2002), é de grande relevancis, pois
consiste na obtencdo de informacdes a partir da literatura cientifica relacionada
ao tema estudado, envolvendo a revisdo e anélise de trabalhos e publicacdes jé
existentes que discutem o assunto em foco.

Quanto aos sujeitos da pesquisa, esta foi realizada com professores de uma
escola de educacdo basica localizada no centro de Pentecoste-CE. A instituicdo
conta com 435 alunos matriculados nos anos iniciais do ensino fundamental e
108 alunos nos anos finais deste mesmo segmento. A equipe gestora é com-
posta por um direfor e trés coordenadores pedagdgicos, sendo que um deles
é dedicado exclusivamente as turmas do ciclo alfabetizador, nosso ponto de
interesse neste estudo. A escola possui um total de 20 professores das turmas
regulares e um professor responsével pelo laboratério de informética, com um
total de 21 profissionais na docéncia.

A escolha por esta escola se deu pelo destaque nas atividades desenvol-
vidas pelos professores do ciclo alfabetizador, juntamente com o professor de
laboratério de informética. Foi observado um grande avanco no processo leitor
e escritor das criancas do segundo ano do ensino fundamental, nos seis pri-
meiros meses do ano de 2023. Assim, os pesquisadores deste manuscrito se
interessaram em investigar sobre os contributos do uso das metodologias ativas
juntamente com as tecnologias digitais no processo de alfabetizacdo na escola
em questao.

O grupo pesquisado é composto por todos os professores do ciclo alfa-
betizador da referida escola e o professor do laboratério de informatica. Esses
profissionais participaram de entrevista semiestruturada, conduzida individual-
mente, a qual continha 12 questdes voltadas para a prética em sala de auls,
especificamente no uso de tecnologias digitais e na implementacdo de meto-
dologias ativas.

Os dados obtidos foram analisados por meio de andlise temética, per-
mitindo a identificacdo e interpretacdo de temas centrais que emergiram ao
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longo da pesquisa. As teméticas abordadas foram: (i) experiéncia docente com
tecnologias digitais, (i) metodologias ativas, (iii) percepcdes e impactos na alfa-
betizacdo e (iv] formacdo e capacitacdo e (V) reflexdo final. A anélise temética
permitiu um entendimento detalhado das préticas pedagdgicas dos professores
e seu impacto no processo de alfabetizacao.

A andlise temética da pesquisa qualitativa se refere a interpretacdo de
dados ndo numéricos para fins de compreensdo dos impactos de deliberada
acdo e/ou fendmeno sobre o assunto pesquisado. Conforme Severino (2013) a
andlise temética consiste em uma etapa da compreensdo da mensagem global
veiculada na unidade.

Sobre a anélise temética Severino (2013) acrescenta:

E através do raciocinio que o autor expde, passo 8 pPasso, seu
pensamento e transmite sua mensagem. O raciocinio, a argu-
mentacdo, é o conjunto de ideias e proposicdes logicamente
encadeadas, mediante as quais o autor demonstra sua posicdo
ou tese. Estabelecer o raciocinio de uma unidade de leitura é o
mesmo que reconstituir o processo légico, sequndo o qual o texto
deve ter sido estruturado: com efeito, o raciocinio é a estrutura
l6gica do texto (Severino, 2013. p. 50).

Portanto, é salutar destacar que esta anédlise pode determinar parte da
compreensdo do leitor quanto ao pensamento e argumentacdo do autor.

Esse método foi fundamental para organizar e interpretar os topicos iden-
tificados, proporcionando uma visdo mais profunda do impacto das tecnologias
digitais e metodologias ativas no contexto da alfabetizacdo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

De acordo com Yin (2001, p. 29), “o estudo de caso é entendido como uma
estratégia escolhida ao se examinarem acontecimentos contemporadneos, mas
quando ndo se podem manipular comportamentos relevantes”. Desse modo, é
importante salientar que, ao analisar os dados resultados das pesquisas realiza-
das com profissionais da referida escola em anélise atuantes no segundo ano do
ensino fundamental, anos iniciais, identificamos marcas importantes que podem
transmutar a aprendizagem por meio de atividades e abordagens de objetos de
conhecimento em funcdo das competéncias de leitura e escrita bem como do
letramento digital.
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Para a realizacdo desta pesquisa foi solicitado a participacdo de profes-
sores que atuam nas turmas de 2° ano do ensino fundamental anos iniciais da
Escola de Ensino Fundamental, tendo este os seguintes perfis: coordenador
pedagdgico, professor alfabetizador e professor do laboratério de informé-
tica. Os profissionais supracitados foram convidados a participar de entrevista
semiestruturada, mediante termo de autorizacdo, com o intuito de responder
acerca de 5 temas especificos, sejam eles: experiéncia docente com tecnologias
digitais, metodologias ativas, percepcdes e impactos na alfabetizacdo, formacdo
e capacitacdo e reflexdo final.

A fim de facilitar a compreensdo acerca dos perfis entrevistados utili-
zaremos a seguinte legenda: Entrevistado A — professora do laboratério de
informatica; entrevistado B - professora da sala regular do componente curri-
cular lingua portuguesa; entrevistado C — professora da sala regular da rea de
ciéncias humanas.

Quando questionados sobre o assunto experiéncia docente com tec-
nologias digitais, a entrevistada A afirmou que seu trabalho se deu a partir do
suporte de 10 equipamentos computadores todos com acesso & internet em
um ambiente climatizado contendo total conforto das criancas o que considera
favorecer a experiéncia positiva e acrescenta que o referido contexto favoreceu
a aquisicado das habilidades de leitura apds um periodo intenso de pelo menos
trés (03) meses entendo aulas de segunda a sexta tendo como base o recurso
tecnoldgico por meio de portais e sites de jogos.

Destacou ainda algumas tecnologias digitais que considera eficaz visto
que estamos vivendo um periodo em que a tecnologia se sobressai ao uso 1&pis
e caneta, portanto o computador fisico para as criancas se torna uma tecnologia
mais atrativa do que o préprio smartphone uma vez que este equipamento estd
acessivel inclusive em seus domicilios desse modo o computador por ser “raro”
a culpa é um espaco de relevancia. A professora exemplificou seu trabalho com
este recurso citando atividades interativas, tais como “quiz’, pequenas provas
lancadas em plataforma de acordo com os descritores do Sistema Permanente
de Avaliacdo do Estado do Cearé (SPAECE) e progredindo na medida em que se
desenvolviam as competéncias de leitura e de escrita.

Sobre essa temética, o entrevistado B, respondeu que o uso das tecnolo-
gias digitais estd diretamente ligado ao trabalho desenvolvido no laboratério de
informatica, juntamente com o professor em regime de colaboracao, de maneira
que uso de alguns arquivos digitais ou dudios sdo planejados de forma coletiva.
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A professora considera que a utilizacdo de recursos digitais na referida escola
acontece de forma limitada, pois ndo existe uma diversidade de equipamentos
que possam ser utilizados pelas criancas na instituicdo, visto que nem todas tém
acesso a smartphone o que dificulta desenvolver uma atividade com todos por
meio deste equipamento, por exemplo. Acrescentou como exemplo de uso de
recursos tecnoldgicos na sala regular o datashow (projetor), utilizado para rea-
lizar explanacdes, reproduzir videos, dudios e livros em aulas expositivas, como
resultado acredita que este recurso torna as aulas mais atrativas e desperta maior
atencdo por parte dos estudantes. A este respeito, entende-se que
A construcdo do conhecimento, a partir do processamento mul-
timidico, é mais “livre”, menos rigida, com conexdes mais abertas,
que passam pelo sensorial, pelo emocional e pela organizacdo
do racional; uma organizacdo proviséria, que se modifica com
facilidade, que cria convergéncias e divergéncias instantaneas,
que precisa de processamento mdltiplo instantdneo e de res-

posta imediata (Moran 1998, pp. 148-152 apud Moran; Masetto;
Behrens, 2000, p. 19).

De fato, a percepcdo dos profissionais quanto & mediacdo de atividades
por meio do uso de tecnologias digitais como estratégia de desenvolvimento
do docente, tanto em relacdo a aprendizagem de leitura e escrita, quanto na
alfabetizacdo digital. Esse movimento entre docente, estudante e equipamentos
tecnoldgicos desperta uma série de conexdes que levam o aluno a criar indaga-
cdes e percepcdes acerca do objeto de conhecimento e a partir deste realizar a
interpretacdo sélida ao organizar esse conhecimento fazendo uso social em seu
contexto.

Ainda sobre a experiéncia docente com tecnologias digitais, o entrevis-
tado C acredita que na Escola o uso destes recursos acontece de forma intensa
inclusive em sala de aula.

A gente percebe pela necessidade mesmo de as criancas poderem usu-
fruir de recursos que possam leva-los a terem gosto diante da rotina, a
tomar gosto pelo aprendizado no ano em que se encontram e também,
se tratando do processo de alfabetizacdo, nés utilizamos a plataforma luz
do saber dentro do laboratério de informética em que as criangas vdo
aprender a manusear a tecnologia a0 mesmo tempo em que se capacitam

dentro dos descritores, das competéncias e habilidades as quais precisam
desenvolver no respectivo ano (Entrevistado C).
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Sobre a temética de metodologias ativas, obtemos como resposta do
entrevistado A o seguinte texto:

Eu tinha um horério reduzido com esses alunos em sala de auls, as poucas
préticas que eu consequi realizar com eles foi a leitura de texto 15 no labo-
ratério em sequida eles fazem a reescrita desse texto. No final da semana
eu mandava um bloquinho e eles tinham que retornar para a escola com
alguma histéria escrita usando a imaginacdo, contando uma histéria que j&
existe, como Chapeuzinho Vermelho, mas de uma forma que eles quises-
sem escrever (Entrevistado A).

O professor cria oportunidades para que os alunos ndo sejam meros
receptores de informacdo, mas participem ativamente, tanto na leitura quanto
na reescrita de textos. A tarefa de reescrever uma histéria incentivando-os a usar
aimaginacao e recriar a narrativa de forma personalizada, promove a autonomia
e a criatividade. Além disso, o envio do bloquinho para que os alunos escre-
vam suas proprias histérias em casa reforca a continuidade do aprendizado fora
da sala de aula, permitindo que eles desenvolvam suas habilidades de escrita e
reflex3o.

Falar de aprendizagem personalizada, do ponto de vista de Bacich e Moran
(2018) é um

[...] movimento de ir ao encontro das necessidades e interesses
dos estudantes é de ajudé-los a desenvolver todo o seu potencial,
motivé-los, engajd-los em projetos significativos, na construcdo
de conhecimentos mais profundos e no desenvolvimento de
competéncias [...] (Bachich; Moran, 2018, p. 42).

Para os autores, essa prética envolve o aluno na construcdo de seu proprio
conhecimento, o que é uma caracteristica central das metodologias ativas.

J3 o entrevistado B mencionou que, embora a metodologia ativa esteja
presente nos documentos da escola, nem todos os professores a aplicam em
sala de aula. No entanto, ele préprio implementa metodologias ativas com
foco na criatividade e interacdo, utilizando jogos educacionais para estimular o
aprendizado. Isso reflete a visdo de Bacich e Moran (2018). Segundo os autores,
“para desenvolver uma metodologia ativa em sala de aula, é necessério transfor-

mar os objetivos de ensino do educador em expectativas de aprendizagem para
os estudantes” (Bacich; Moran, 2018, p. 42). A prética do entrevistado B vai de
encontro com a ideia dos autores que adaptam suas aulas criando um ambiente,
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no qual os alunos sdo incentivados a participar ativamente, desenvolvendo habi-
lidade de forma contextualizada.

Entre os desafios apontados, além da limitacdo de equipamentos, o entre-
vistado destacou a resisténcia de alguns colegas ao uso de tecnologias e novas
metodologias. Embora com essas dificuldades presentes, ele ressaltou um exem-
plo de sucesso na escola em 2023, quando a integracdo entre professores e o
laboratério de informética resultou em um aumento significativo no nimero de
alunos leitores ao longo do ciclo alfabetizador.

Para ele (Entrevistado B), o uso de jogos digitais em atividades de alfabe-
tizacdo foi uma das formas mais eficazes de aproveitar a tecnologia em prol do
aprendizado, essas informacdes vdo de encontro ao relato do entrevistado A,
que também apontou as dificuldades logisticas, como o tempo reduzido e o
ndmero limitado de computadores, mas ressaltou o impacto positivo das ativi-
dades realizadas no laboratério de informética. Ele mencionou que entre 80%
e 90% dos alunos que participaram das atividades sairam leitores fluentes. Além
disso, observou que o fato de a tecnologia ser atraente e inovadora para as
criancas ajudava a aumentar o engajamento, com os alunos muitas vezes aguar-
dando ansiosamente pelo momento de ir ao laboratério.

Por outro lado, o entrevistado C, enfatizou a necessidade de uma aborda-
gem mais dindmica e flexivel na aplicacdo das metodologias ativas. Para ele o
professor deve procurar constantemente “buscar metodologias variadas, diné-
micas, em que as criancas elas possam desenvolver ndo tdo somente dentro de
uma rotina, fixa, mas de uma rotina dinédmica, em que ele seja o protagonista”
(Entrevistado C), assim, os alunos irdo desenvolvem ndo apenas a leitura, mas
também a capacidade de compreender e interagir com o mundo a sua volta.
Este pensamento vem de encontro com as palavras de Bacich e Moran (2018),
pois, “a diversidade de técnicas pode ser Util, se bem equilibrada e adaptada
entre o individual e o coletivo. Cada abordagem - problemas, projetos, design,
jogos, narrativas — tém importancial...]” (Bacich; Moran, 2018, p.55).

Para o entrevistado C, o professor deve buscar constantemente, por meio
de formacdo continuada e planejamento, diferentes estratégias que permitam
aos alunos serem protagonistas de seu proprio processo de alfabetizacdo. Ele
acredita que, ao variar as metodologias e tornar as atividades mais dindmicas, os
alunos desenvolvem ndo apenas a leitura, mas também a capacidade de com-
preender e interagir com o mundo & sua volta. Na educacdo formal, h inGmeras
possibilidades de combinacdes de métodos, que podem ser aplicadas de forma
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variada “reavaliando-as e reinventando-as de acordo com a conveniéncia para
obter os resultados desejados” (Bacich; Moran, 2018, p. 55).

A terceira temética abordada é da formacdo e capacitacdo de professo-
res em tecnologias educacionais e metodologias ativas. Sobre esta temética, os
entrevistados apresentaram perspectivas distintas, evidenciando tanto desafios
quanto avancos nesse campo. O entrevistado A, destacou que ndo teve acesso
a formacao continuada, mencionando que todo o conhecimento que aplicou
no laboratério de informatica foi adquirido de forma auténoma. Para ele, a falta
de capacitacdo especifica dificulta a implementacdo de metodologias ativas e o
uso de tecnologias. Essas palavras vao de encontro com o que Almeida (2000)
preconiza:

[...] para que o professor possa integrar o computador no processo
de ensino-aprendizagem, é necessdrio dar condicdes aos for-
mandos para ndo s6 dominar os recursos computacionais, como
identificar quando e como utilizd-los. Além disso, compreender as
relacdes entre essa tecnologia e a sociedade - o que na maioria
das vezes ndo |lhe é propiciado em cursos regulares de formacdo
(Almeida, 2000, p. 73).

O autor reforca a ideia de que a formacdo adequada se faz necessaria para
que os educadores possam utilizar efetivamente e eficazmente, as ferramentas
tecnoldgicas para o ensino e para aprendizagem de forma atrativa, prética e
eficiente, promovendo um aprendizado significativo para o aluno.

O Documento Curricular Referencial do Ceard - DCRC (Ceard, 2019) ,
destaca que “[...] a formacdo inicial e continuada das/dos professoras/profes-
sores e gestoras/gestores acerca do uso das tecnologias na educacdo continug,
configurando-se como condicdo essencial para o trabalho na area, permitindo
a esses profissionais uma aproximacdo ao temal...]" (Ceard, 2019, p. 57). Assim,
constata-se que o dominio das tecnologias ndo se restringe ao uso técnico, mas
também a sua aplicacdo pedagdgica, possibilitando aos profissionais da educa-
¢do integrar de forma efetiva as tecnologias educacionais em suas préaticas.

Por outro lado, o entrevistado B trouxe uma visdo mais positiva, afirmando
que a formacdo continuada ocorre frequentemente por meio dos formadores da

Secretaria Municipal de Educacdo (SMS), elogiando a iniciativa de trazer inova-
cdes e metodologias diversificadas durante as capacitacdes para os professores
do ciclo alfabetizador, destacando o apoio constante que recebem para apri-
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morar suas praticas pedagdgicas. Essa visdo se alinha Libdneo (2021, p. 187),
relatando que:

[..] a formacdo continuada é condicdo para a aprendizagem
permanente e para o desenvolvimento pessoal, cultural e profis-
sional de professores e especialistas. E na escols, no contexto de
trabalho, que os professores enfrentam e resolvem problemas,
elaboram e modificam procedimentos, criam e recriam estraté-
gias de trabalho e, com isso, vdo promovendo mudancas pessoais
e profissionais.

Ademais, Bacich e Moran (2018) inferem sobre a importancia da formagdo
continuada para a eficdcia do ensino, ao afirmarem que

[...] o docente da licenciatura nao diz a seu aluno (futuro professor)
como deveria atuar em sala de auls; ele j4 atua dessa maneira com
seu aluno, futuro colega de profissdo. Cremos que uma educacdo
transformadora e inovadora possa ser resultado, também, de uma
formacao inicial transformadora e inovadoral...] (Bacich; Moran,
2018, p. 118).

Essa relacdo sugere que a formacdo deve ser pratica e inovadora, per-
mitindo que os futuros educadores experimentem metodologias ativas. J& o
entrevistado C, enfatizou a importdncia de uma abordagem dindmica e flexivel
na formagdo continuada, ressaltando que o educador deve estar sempre em
busca de metodologias variadas que promovam a participacdo ativa dos alunos.

A (ltima temética se refere 3 reflexdo final dos entrevistados sobre as
mudancas necessérias para que a alfabetizacdo na era digital seja mais efetiva.
O entrevistado A destacou a importdncia de investir em tecnologia, enfatizando
a garantia que todas as criancas devem ter de acesso a esses recursos, como
também destacou a importdncia de capacitacdo e de implementacdo de recur-
sos tecnoldgicos dentro das escolas, levando a constatacdo de que a formacdo
continuada é importante para que o professor possa desenvolver de forma efe-
tiva as acdes dentro de sala de aula.

O entrevistado B, enfatizando que ndo basta apenas investir em tecnolo-
gia, mas que essa deve ser integrada ao curriculo escolar. Ele defendeu a criacdo

de uma cultura escolar que promova a participacdo da comunidade e o envol-
vimento dos pais na educacdo dos filhos. Indo de encontro com o pensamento
de Libdneo (2021), onde destaca que a cultura organizacional é “[...] a propria
organizacdo escolar é uma cultura, que o modo de funcionamento da escols,
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tanto nas relacdes que se estabelecem no dia a dia quanto na sala de auls, é
construido pelos seus proprios membros, com base nos significados que ddo ao
seu trabalho [...]" [Libdneo, 2021, p. 93).

Ampliando essa reflexdo o entrevistado B, ainda acrescentou:

Também nao se pode deixar de lembrar da educacéo inclusiva, né2 Que
a gente também, enquanto o educador tem que estar com os olhos vol-
tados também para a inclusdo, inclusdo em todos os sentidos, ou sejs,
incluir tanto aqueles alunos que tém alguma deficiéncia ou algum distar-
bio, como também aquele aluno que é menos favorecido, aquele que fica
a margem da sociedade. E assim a gente pode finalizar lembrando que
ndo se pode esquecer de politicas piblicas voltadas para a alfabetizaco.
E nosso dever enquanto educador, estd sempre cobrando, estd sempre
buscando o melhor para as nossas criancas (Entrevistado B).

Percebe-se nas palavras do entrevistado B, o compromisso com a busca
por melhorias refletindo a responsabilidade continua dos profissionais da educa-
¢do em promover mudancas significativas, tanto no dmbito escolar quanto para
a sociedade. A inclusdo, como descrita pelo entrevistado, ndo é apenas uma
questdo de acesso, mas sobretudo de justica e equidade.

O entrevistado C, refletindo sobre as mudancas necessérias para a alfa-
betizacdo na era digital, enfatizou que a equipe escolar precisa reconhecer a
importdncia de adotar metodologias ativas, incorporando novas tecnologias no
processo educativo. Para ele, essa mudanca é importante para que as criancas
se sinfam motivadas e engajadas na aprendizagem, uma vez que experiéncias
educativas dindmicas geram maior interesse. Essa perspectiva complementa as
opinides dos entrevistados A e B, pois destaca que a eficacia da alfabetizacdo
na era digital ndo depende apenas da tecnologia em si, mas também do envol-
vimento e disposicdo da equipe escolar - diretor, coordenador, profissionais de
apoio, professor de laboratério de informética, professores e profissionais em
geral - em transformar suas préticas pedagdgicas.

CONSIDERACOES FINAIS

Essa pesquisa demonstra que, apesar das limitacdes e resisténcias de alguns
profissionais, o uso de metodologias ativas e tecnologias digitais nas préticas
de alfabetizacdo tem se mostrado eficaz em aumentar a motivacdo dos alunos
e facilitar o processo de aprendizagem, no ciclo alfabetizador. A combinacao
dessas abordagens resulta em uma educacdo mais participativa e envolvente,
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onde os alunos sentem o prazer de aprender, assumindo um papel central em
seu proprio processo de alfabetizacao.

Além disso, os entrevistados destacam a importdncia de uma formacao
continuada que ndo apenas ofereca conteldos tedricos, mas também promova
a prética e a adaptacdo as demandas do contexto educacional contemporaneo,
com énfase em teorias inovadoras aliadas as tecnologias da educacdo. Assim,
para que a alfabetizacdo na era digital seja efetiva, é fundamental investir em
tecnologia e infraestrutura, capacitar os profissionais da educacdo, promover a
inclusdo e fomentar a participagcdo da comunidade.

A partir dessas mudancas propostas, certamente a escola se encontrard em
um ambiente educativo mais dindmico e inclusivo, capaz de atender as necessi-
dades de todos os alunos e prepara-los para os desafios da sociedade.

Por fim, deixa-se abertura para que demais pesquisadores que se interes-
sem pela temética em estudo neste texto possa ser investigada e aprofundads,
dando margem e espaco para o avanco das pesquisas que envolvam os proces-
sos de alfabetizacdo de criancas por meio do uso de ferramentas tecnoldgicas,
pois, a alfabetizacdo na era digital, apoiada por metodologias ativas e aprendi-
zagem significativa, representa uma abordagem promissora para enfrentar os
desafios da educacdo contemporanea.
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